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Présentation du manue:

Le menuel de la TI-82 doit vous permettre de trouver rapidement
Pinformation dont vous avez besoin : familiarisez-vous avec la
structure du manue! et les conventions de mise en page afin
d'exploiter les possibilités de votre apparell.

Structure
du manuel

Conventions
de mise en page

viii Introduction

La matidre est divisée en groupes de sujets qui font I'objet de
chapitres distincts.

¢ L’introduction résume plusieurs fonctions importantes de la
TI-82.

o Le chapitre 1 décrit le fonctionnement de la calculatrice et
jette les bases des chapitres 2 & 13 qui présentent
Pexplications des fonctions de calculatrice ainsi que de brefs
exemples.

o Le chapitre 14 propose des exemples d’application des
différentes fonctions. Ces exemples vous permettront de
comprendre le mécanisme des commandes, des fonctions et
des instructions ainsique de savoir comment réaliser les
opérations.

o Le chapitre 15 montre comment gérer la mémoire et le
chapitre 16 explique la liaison de communication.

Dans la mesure du possible, un sujet est traité sur une page ou
sur deux pages en vis-3-vis. Des conventions de mise en page
facilitent la recherche des informations.

o Titre de page : le titre précise le sujet de la page ou de la
double page.

¢ Texte général : sous le titre de page, un court texte en
caractéres gras résume le contenu.

¢ Sous-titres dans la marge gauche : chaque sujet
spécifique et chaque tache traités dans le texte sont
mentionnés dans la marge de gauche.

s Texte : le sujet mentionné est traité en détail ou illustré &
droite des sous-titres; il est présenté en paragraphes,
numéroté, précédé de gros points ou d'illustrations.

+ Bas de page : le chapitre en cours et le numéro de page
figurent au bas de chaque page.



Présentation du manuel (Suite)

Conventions
de présentation

Conventions
de référence

Plusieurs conventions facilitent Paccés aux informations.

Numérotation des étapes d'une action : les paragraphes
numérotés du manuel décrivent toujours des étapes a
réaliser dans Yordre indiqué.

Pointage d’options : les informations d’importance égale
et les options au choix sont précédées d’'un gros point noir (e)
- c’est le cas de ce paragraphe-ci.

Tableaux : des ensembles d’informations apparentées sont
présentés en tableaux faciles & parcourir.

Exemples de frappe : Les exemples donnés dans Vos
débuts donnent les instructions frappe par frappe, comme
les exemples précédés de 8.

Plusieurs techniques sont appliquées pour faciliter 1a recherche
d’'une information spécifique.

La table des matidres générale du début du manuel reprend
le sommaire placé en téte de chaque chapitre.

Un glossaire placé a la fin de ce chapitre définit les termes
importants du manuel.

L’annexe A présente une table alphabétique des
commandes. La table précise la syntaxe, les touches, les
menus d’acces, et elle indique les numéros de page de
référence.

L’annexe A comprend également des tableaux des variables
systéme et des constantes intégrées.

L’annexe B est consacrée aux codes d’erreur, & leur
signification et aux modalités de correction.

L’index alphabétique placé en fin de volume permet de
trouver rapidement le numéro des pages qui traitent d’'un
sujet.

Introduction ix



Glossaire

Ce glossaire définit les termes importants utilisés dans ce manuel.

Commande

Expression

Fonction

Ecran initial

Instruction

Liste

Matrice

Options de menu
Variable

x Introduction

Une commande est instruction ou expression utilisée pour
calculer un résultat.

Une expression est une suite finie de nombres, variables,
fonctions et de leurs arguments qui peut exprimer une valeur.

Une fonction, qui peut avoir des arguments, donne une valeur
et peut étre utilisée dans une expression.

Une fonction est également expression entrée dans le Y=editor
utilisé dans les graphes et TABLE.

1écran initial de la TI-82 est celui qui s’affiche en premier lieu;
des expressions peuvent y &tre saisies et évaluées ; des
instructions peuvent y étre saisies et exécutées.

Une instruction, qui peut avoir des arguments, lance une
action. Les instructions ne sont pas valables dans les
expressions. .

Une liste est un ensemble de valeurs que la TI-82 peut utiliser
entre autre pour tracer une famille de courbes, évaluer une
fonction pour des valeurs multiples et entrer des données
statistiques.

Une matrice est un espace bi-dimensionnel dans lequel 1a TI-82
peut exécuter des opérations.

Les options de menu g’affichent dans les menus plein écran.

Une variable est ici un emplacement de mémoire dans lequel
une valeur, une expression, une liste, une matrice ou une autre
option peuvent étre mémorisés.



Vos débuts

Commencezici!

Ce chapitre présente rapldement les fonctions principales de la TI-82 &
travers des exemples pratiques pour vous expliquez les diverses
possibilités de calcul et de graphes. Deux exemples, un probléme de
taux d'intéréts et un probléme de volume. Vous apprendrez & vous
servir beaucoup plus vite de votre TI-82 en faisant pour commencer
ces deux problemes types.

Contenu
du chapitre

LesmenusdelaTI-82 ........c.oviviviirnninnnnnnnns 2
Etapes préliminaires ..........co0viveveninnrcaennnss 3
Saisie d’un calcul: intéréts composés .................. 4
Définition d’une fonction: boite avec couvercle .......... 6
Définitiond’unetable ..........ccciiiiiiieiinnnnnnn 7
Zoomsurunetable ........ ... ... iiiiiiiiiienins 8
Modification de la FENETRE d’affichage ................ 10
Affichage et tracéd'ungraphe ................oiiaune. 11
Zoomsurungraphe ........ccciiiiiiiiiiiiiiiienens 12
Recherche dunmaximum ...........civvivvinnnnnnns 13
Autres caractéristiques ............00eeennnnaaannn 14
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Menus de la TI-82

Pour ne pas encombrer le clavier, la TI-82 utilise des menus couvrant tout Pécran de maniére &
ajouter de nombreuses opérations. L'utilisation des menus est décrite dans les chapitres
correspondants.

Affichage d’'un menu | = NUM HYP PRB
Une touche de menu, comme [MATH], provoque ¥

hd
DE
m
o
a

le remplacement momentané de I'écran avec 313

lequel vous travailliez. 423

Apres avoir choisi une option dans un menu, 2§ ;ﬁ in¢

Pécran revient normalement a celui avec 7LfMaxt

lequel vous travaillez. ‘

Passage d’un menu a un autre TH HYF FRB

Irou

35
i3

Une touche de menu livre accés & plus d’'un
menu. Les noms des menus apparaissent a la
ligne du haut. Le menu utilisé est en mis en
exergue et ses options sont affichées.

g:r_.g-a»w
22
=
X3

~

Appuyez sur [} ou {] pour changer de menu.

Choix d’une option dans un menu % NUM HYP FPRB
Le numéro de I'option est mis en exergue. S'il 25 :D"'a':

y a plus de sept options dans le menu, une 3; 2 ec

apparait a la derniere ligne a la place du : 4230

(double point). LI

Choix dans un menu Iue’ 'EFHQQE

e Appuyez sur [5] ou [5] pour amener le
curseur sur Poption puis pressez [ENTER).

e Appuyez sur le numéro de l'option.

Quitter sans choisir d’option S+8

Pour quitter un menu sans rien en choisir:

e Appuyez sur [QuiT] pour revenir &
I’écran initial.

e Appuyez sur pour revenir & ’écran
ol vous travailliez.

e (Choisissez un autre écran ou menu.

2 Vos débuts



Etapes préliminaires

Commencez par les étapes ci-dessous avant de passer aux exercices, pour que la T1-82 soit
réinitialisée selon les réglages d’usine: toutes les données saisies antérieurement seront
effacées. Cecl garantit que les frappes de touches indiquées ici auront bien les mémes effets.

2. Appuyez sur [2nd] et ensuite sur [+]. {Znd]
donne acces a I'action imprimée en bleu &
gauche au-dessus de la touche que vous
pressez. MEM est I'action auxiliaire
accessible par la touche [+].

Le menu MEMORY s’affiche.

3. Appuyez sur 3 pour choisir Reset.... I'——'—_

Le menu RESET MEMORY s’affiche. ﬁ!.ll!m

=]
iReset

1. Appuyez sur pour allumer la |
calculatrice. wéﬂék RAM...
thelete..

Resetting memory
erases all data
lahd Programs.

4. Appuyez sur 2 pour choisir Reset. La
calculatrice est ainsi réinitialisée.

5. Le contraste de 'écran revient & son
réglage par défaut. Si Pécran est trop
sombre ou trop clair, vous devez régler le
contraste. Pressez puis maintenez [+]
(pour éclaircir) ou {] (pour assombrir
P’écran). Appuyez sur pour effacer
Pécran.

Mem cleared

Vos débuts 3



Saisie d’un calcul: intéréts composés

Par titonnement, déterminez quand aura doublé de valeur une somme de 1.000 francs placés
A 6% I'an d’intéréts composés. La TI-82 affiche jusqu’a 8 lignes de 16 caractéres; vous pouvez
done voir simultanément une expression et sa solution. Vous pouvez aussi mémoriser des
valeurs pour les variables, saisir des commandes multiples sur une méme ligne et rappeler les
entrées précédentes.

1. Pour mémoriser le taux d’intérét, tapez " B6>1: 10-YR
06 I

2. Pour saisir plus d’'une commande par
ligne, pressez [:)

3. Pour la premiére approximation, calculez
le montant obtenu a la fin de 10 années.
Entrez 10 Y (années).

4. Appuyez sur [:], puis saisissez .B6>12 168+Y: 1088%
Pexpression comme vous I'écririez pour C1+I)~VR

calculer le montant total apr2s Y années &
Pintérét 1. Frappez 1000 (x] [(J 1
o Y.

Le probldme entier apparait sur les deux
premieres lignes.

B2Y: 1000%
98.847697

5. Appuyez sur pour calculer L 06>
I’expression. (1+1
Le résultat apparait & droite dans
'affichage. Le curseur se place a la ligne
suivante pour que vous puissiez y entrer
la prochaine expression.

I:1
»y
1¥

6. Pour ne pas avoir a tout retaper, vous ") D+v1 1000%
pouvez utilisez Last Entry et rappeler ainsi 1
7]
1

A, 847697
Y 1800%

1a derniére expression saisie, puis la
modifier pour un nouveau calcul. Appuyez .
sur [Znd), puis sur [ENTRY] (au-dessus de <
[ENTER)).

La derniere expression calculée apparait
2 la ligne suivante.

[ [uai¥e]

4 Vos débuts



Saisie d’un calcul: intéréts compo;sés (Suite)

7. L’approximation suivante doit &tre
supérieure a 10 ans. Prenez une
approximation de 12 ans. Pressez [<] pour
déplacer le curseur sur le 0 puis tapez 2
pour modifier le 10 en 12. Appuyez sur
pour calculer I'expression.

8. Pour afficher les résultats dans un style
convenant mieux aux calculs financiers,
appuyez sur pour obtenir 'écran
MODE.

9. Pressez 5] [ M [ pour positionner le
curseur sur le 2 puis pressez [ENTER]. Ceci
modifie le format d’affichage & deux
décimales fixes.

10. Appuyez sur [QuIT] (au-dessus de
pour retourner & 'écran initial.
L’approximation suivante devrait étre
inférieure mais proche de 12 ans. Pressez
[ENTRY]I[] 1 [INS] (au-dessus de
.9 pour modifier 12 en 11.9. Appuyez
sur [Enter] pour calculer I'expression.

11. Si le montant ci-dessus doit étre divisé
entre sept personnes, combien chacun
aura-t-il? Pour diviser le dernier montant
calculé par sept, pressez [£] 7, puis [ENTER].
Das que vous appuyez sur 5], Ans/
apparait au début de la nouvelle
expression. Ans est une variable
contenant le dernier résultat calculé.

86215 18+Y: 1800%
CI+Ia0Y

1798, 847597
G621 124V 10004
Cl+Ia0Y
- 2012.196472

1790.847697
062121231 1060+
(1+I34¢

2012,196472
LB621711.93¢:100
Bx{1+] DAY

2008.51
L]
CI+I2"~Y

2812, 196472
.B621111.99%:1106
@k 141D

2688.51
Ans/7?
E 285.79

Vos débuts 5



Définition d’une fonction: Boite avec couvercle

Prenez une feuille de papler de format 210 x 297 mm; découpez des carrés X par Y dans deux
coins et X par 148.5 mm dans les deux autres coins. Pliez a feuille pour former une boite avec
couvercle. Quelle valeur de X donnera la volume maximum pour une boite réalisée de cette
maniére? Utilisez les tables et les graphes pour arriver & la solution.

Commencez par définir la fonction qui décrit
le volume de la boite.

En partant du diagramme: 2X+A=W
2X+2B=L
V=ABX

Substituons: V=(W-2X)(1L2-X) X

1. Appuyez sur = pour faire
revenir le MODE a Float.

2. Appuyez sur [Quit] pour
retourner & Pécran initial et Peffacer.

3. Tapez 210 W [2nd] [:] 297
L pour mémoriser la largeur
et la longueur du papier.

4. Définissez les fonctions pour les tables et
graphes dans P'écran d’édition Y=. Pressez
sur (Y3 pour accéder a cet écran.

5. Appuyez sur [ (AIFFA] W (] 2 [XT@) 0] [0
L[5 2[5 XTe) O] (XT6) [ENTER] pour
définir Y1 en fonction de X. permet
d’entrer X rapidement sans appuyer sur
)

Le signe = est mis en valeur pour indiquer
que Y1 est choisi.

6 Vos débuts
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Définition d’une table de valeurs

La fonction table de ia TI-82 donne des Informations chiffrées sur une fonction. Utilisez une
table de valeurs de la fonction définie précédemment pour estimer une réponse au probléme.

1. Appuyez sur [2nd] [TbiSet] (au-dessus de TABLE SETUP
[WINDGW]) pour afficher le menu TABLE TblNin=
SETUP. albl= 1_l %) .
2. Appuyez sur pour valider TbiMin=0. Iljgg:ﬂg; Eg":
3. Frappez 10 pour définir le pas de la
table A Tbi=10. Laissez Indpnt: Auto et
Depend:Auto pour que la table soit
générée automatiquement.
4, Pressez [TABLE] (au-dessus de 2 V1
pour afficher la table. T_—| 0
Notez que la valeur maximum est aux ) 132
alentours de 564200, entre 30 et 50. 13,3 32
g0 T
69 4779
X=0
5. Maintenez la touche [5] pressée pour faire 2 V1
défiler 1a table jusqu’a ce qu'apparaisse le 70 284650
changement de signe. Remarquez que la By 274000
longueur maximum d’un c6té de la 330 .*,5;33"
découpe s'obtient lorsque Y1 devient 110 “4e350
négatif. Aol 1%k
®=138
6. Appuyez sur [2nd) [TbiSet]. Remarquez que TABLE SETUFP
TbiMin est modifié pour refléter la TbIMin=r8
longueur de la table que vous avez affiché albl=10
en dernier lieu. Indent: AR Ask
Derend: [EF8x Ask
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Zoom sur une table

Vous pouvez varler la maniére dont une table s’affiche pour obtenir une information pfus
détailiée sur n’importe quelle fontion. En variant la valeur de ATbl, vous pouvez “zoomer” sur
la table.

1. Faites varier la parametres de la table TABLE SETUP
pour obtenir une approximation plus Tb1Min=38
précise de la dimension maximum de la I a&b 1t=, v sk
découpe. Tapez 30 pour définir ndent: [aEee HS
TbIMin. Frappez .1 pour définir ATbI. Derend: Ask
2. Appuyez sur [Table]. ¥ I Yy
533250
21 30080
3z w2 iA
33 yAg
34 280
35 EG1S
36 5890
$=30
3. Utilisez [<] et [5] pour faire défiler la table. ] "p
Remarquez que la valeur maximum 36 SCAS00
affichée est 564200, qui s’obtient & X=40. g; gg%ggg
Le maximum arrive done & 39<X<41. 39 563706
2 |
o] 253558
[x¥=42 ‘
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Zoom sur une table (Suite)

4. Appuyez sur [TbiSet] puis 39
pour définir TbiMin. Frappez 1 [ENTER)pour
définir ATbI.

5. Appuyez sur [Table].

6. Utilisez [] et [«] pour faire défiler 1a table.
Le maximum apparait pour X=40,4 et
donne 564247.

7. Appuyez sur [¥] et [<] pour dépler le
curseur sur 40.4.Pressez [¥] pour mettre le
curseur dans la colonne Y1. La ligne du
bas de I'affichage indique trés
précisément la valeur de Y1 pour 40.4,
564247.408. Ceci serait le volume
maximum de la boite si vous pouviez
couper la feuille de papier avec un
précision de 1 mm.

TABLE SETUP
ThlMin=39
Indernt: AR Ask
Derend: %= Ask

X IVi
[z9 ] 706
391 7HO
392 4B
283 11
394 63968
385 64021
39.6 64067

®=39

XY
4o.4 Y229
40.2 4234
4.3 HEHY
40.4 a4
40.5 4245

4239
ol 384537
X=40. 7

LT
4.4 E64220
49,2 64234
49,2
404 h
40.5 E64246
40.6 Ea4e3d
Y49, Ea4z2?

V1=5647247. 488

Vos débuts 9



Modification de la FENETRE d’affiéhage

La FENETRE (WINDOW) définit la partie du plan des coordonnés qul apparaft dans I'écran.
Les valeurs des variables WINDOW déterminent la taille de la FENETRE. Vous pouvez
visualiser et modifier ces valeurs.

1. Appuyez sur pour afficher 'écran FORMAT |
d’édition des variables WINDOW. Vous minh=-108
pouvez ainsi les visualiser et les modifier. ¥max=18
®scl=1
Ymin=-18
Ymax=10
Yecl=1
Les variables standard par défaut po—
WINDOW définissent la fenétre. Xmin,
Xmax, Ymin et Ymax déterminent les Xsel
limites de V’affichage. Xsci et Yscl 11 >,
définissent les reperes sur les axes Xet Y. [\ xmin Xmax
- Ysol
Ymin A\l
2. Appuyez sur [5] pour déplacer le curseur MM, FORMAT |
sur la ligne et définir Xmin. Frappez O Mmin=
{ENTER). Xmax=210-21
8. Vous pouvez saisir des expressions pour ijl?i?rl'l;l'la
définir les valeurs dans 'éditeur Ymax=1@
WINDOW. Tapez 210 [T} 2. vscl=1
4. Pressez [ENTER]. L'expression est calculée et 0 T
105 est mémorisé dans Xmax. Tapez 10 'IEMN in= FORMA
pour poser Xscl valant 10. Xnax3195
5. Pressez 0 [ENTER] 600000 (ENTER] 100000 gsclcle
pour définir les variables Y YMax=5600000
WINDOW. Yscl=100008
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Affichage et déplacement sur un gl;aphe

Vous avez défini la fonction & représenter et la fenétre WINDOW dans laquelle la représenter.
Vous pouvez malntenant afficher et explorer le graphe. Vous pouvez aussi vous déplacer sur
le graphe de la fonction avec TRACE.

1. Pressez pour tracer le graphe de la
fonction choisie dans la fenétre.

Le graphe de Y1=(W-2X){L/2-X)X apparait.

apparaitre le curseur graphique a droite
du centre de 'écran. La ligne de bas
d’écran indique les valeurs des
coordonnées X et Y pour la position du
curseur graphique.

2. Pressez [?] une seule fois pour faire ||

#=53.517021 . ¥=300000

3. Utilisez les touches du curseur (1, B1[=] et I
(%)) pour positionner le curseur libre sur le
maximum apparent de la fonction.
En déplagant le curseur, les valeurs des
coordonnées X et Y sont actualisées en
permanence selon sa position.

=40.212766 . ¥=561290.22 .|

4. Appuyez sur [TRACE). Le curseur TRACE
apparait prés du milieu de I'écran sur la
fonction Y1. Le 1 dans le coin supérieur
droit de I’écran vous indique que le
curseur se touve sur la fonction Y1. En
pressant sur [ et [1], vous vous déplacez
sur Y1, un point Xala fOiB, calculant Y1 & ¥=40.242766 Y=564235.0
pour chaque X.

Appuyez sur [ et [¥] jusqu’a ce que vous
soyez sur la valeur Y maximum de Y1(X)
pour les pixels X (Il peut y avoir un
maximum “entre” les pixels).
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Zoom sur un graphe

Vous pouvez agrandir la FENETRE (WINDOW) autour d'un endroit précis en utilisant les
Instructions ZOOM, pour faciliter Fidentification des maximum, minimum, racines et

intersections de fonctions.

1. Appuyez sur pour afficher le menu
ZOOM.
Ce menu est d’un genre particulier 4 la
TI-82. Pour choisir une option, vous
pouvez appuyez sur le numéro & gauche
de cette option ou sur [2] jusqu’a ce que le
numéro soit mis en évidence. Ensuite,
pressez [ENTER].

2. Pour zoomer, tapez 2. Le graphe
réapparait. Le curseur est modifié pour
indiquer que vous utilisez une instruction
ZOOM.

3. Appuyez sur [, [, [] et [] pour
positionner le curseur prés de la valeur
maximum de la fonction, puis pressez
[ENTER).

La nouvelle fenétre d’affichage apparait;
elle a été modifiée dans les directions X et
Y par le facteur 4, valeur par défaut des
facteurs de ZOOM.

4. Appuyez sur pour afficher les
nouvelles valeurs WINDOW.

12 Vos débuts
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Trouver le maximum calculé

Vous pouvez utiliser une opération CALC pour calculer le maximum local d’une fonction.

. Appuyez sur [cALC] pour afficher le
menu CALCULATE. Frappez 4 pour choisir
maximum.

Le graphe réapparait accompagné d’'une
invite pour la limite inférieure (Lower
Bound?).

. Déplacez le curseur & I'aide de [ le long
de la courbe jusqu’a un point situé a
gauche du maximum, puis pressez [ENTER).
Un petit triangle au sommet de I'écran
indique la limite choisie. Une nouvelle
invite apparait pour la limite supérieure
(Upper Bound?).

. Déplacez le curseur a I'aide de [»] le long
de la courbe jusqu’a un point situé a
droite du maximum, puis pressez [ENTER].
Un petit triangle au sommet de Pécran
indique le trongon ainsi sélectionné. Une
nouvelle invite apparait: Guess?
(approximation).

. Effectuez le déplacement a I’aide de [
jusqu’a un point prés du maximum, puis
pressez [ENTER]. Le résultat apparait en bas
de I'écran.

Notez les valeurs du maximum calculé
par comparaison avec les maximum
trouvés a P'aide du curseur libre, de
TRACE et de la table.

nd?
49.2 Z?EE .¥=564235.0

ka
#=

Urper Bound?
#=37.140957 . ¥=561327.48 |

Guess?
B=42 842085 . V=561234.81

HMaximum
4=40.423369 . ¥=564247.55 |

/—"—\\
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Autres caractéristiques

Vos Débuts vous a Initié au fonctionnement de la calculatrice, a ses
fonctions graphiques et & ses tables. Les chapitres suivants du manuel
développent ces sujets et présentent les autres fonctions de la TI-82.

Graphes

Suites finles
Tables

Listes

Statistiques

Programmation

Ecran divisé

14 Vos débuts

Vous pouvez mémoriser, représenter et analyser jusqu’a dix
fonctions (chapitre 3), jusqu’a six fonctions paramétriques
(chapitre 4) et jusqu’a six fonctions polaires (Chapitre 5). Vous
pouvez aussi utiliser les opérations DRAW pour annoter les
graphes (Chapitre 8).

Vous pouvez produire des suites finies et les représenter dans le
temps ou sous forme de réseau de points. (Chapiter 6)

Vous pouvez créer des tables de calcul des fonctions pour
analyser simultanément des fonctions multiples. (Chapitre 7).

Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a cinq matrices et
effectuer sur celles-ci les opérations matricielles habituelles
(Chapitre 10).

Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a six listes & utiliser
dans les analyses statistiques, pour 'évaluation simultanée des
expressions & valeurs multiples et la représentation d'une
famille de courbes (Chapitre 11).

Vous pouvez effectuer des analyses statistiques & une et & deux
variables sur base de liste, dont 'analyse statistique de la
médiane et analyse de régression puis représenter les données
graphiquement & P'aide d’histogrammes, de points, de
coordonnées x-y ou de dessins de boites. Vous pouvez aussi
définir et mémoriser trois définitions de dessin statistique.
(Chapitre 12).

Vous pouvez enregistrer des programmes de contréle étendu
ainsi que les instructions d'entrée/sortie. (Chapitre 13).

Vous pouvez voir simultanément 'écran graphique et un de ses
éditeurs, comme les écrans Y=, table, éditeur de liste ou I'écran
initial. (Chapitre 9).



Chapitre 1:  Utilisation de la TI-82

Ce chaplitre décrit la Ti-82 et fournit des informations générales sur son

fonctionnement.

Contenu du Mise en marche et arrétdelaTI-82 ................... 1-2

chapitre Réglageducontraste ..............ccooiiiiiit, 1-3
Eeran ... i e et e 1-4
Saisie des expressions et instructions .................. 1-6
Touches d’édition delaTI-82 ...............ccovn... 1-8
Sélectiondesmodes ..........cociiiiiiiiiiiieennn 1-9
ModesdelaTI-82 ....ccovririiiiiiiiriennenennannn 1-10
Nomsdesvariables ............ccviiiiiinnrnnnnnnnn 1-12
Mémorisation et rappel des valeurs des variables . ....... 1-13
Last Entry (dernidreentrée) ....... ... ... ... ..., 1-14
Last Answer (dernierrésultat) ................ounl.. 1-16
MenusdelaTI-82 .......coiiiienennnnnrenennnanns 1-17
Menus VARS et Y-VARS .. .......ccviiiiiniinnnnnnnns 1-19
Systeme EOS de saisie d’équation .................... 1-20
Conditionsderreur ..........coiiiiiiiieinannnnnnn, 1-22
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Mise en marche et arrét de la TI-82‘

Pour allumer la TI-82, appuyez sur la touche [Gi]. Pour P’éteindre,
pressez puis relichez la touche (2, appuyez ensuite sur [OFF} Un
dispositif breveté, appelé APD™ , met la calculatrice hors tension aprés
cing minutes environ de non inutilisation.

Mise en marche de
la calculatrice

Arrét manuel
de la T1-82

Arrét automatique

Principe de la touche [08]:
e* S L& T L5 U
| LN l 4 | 5 l
RCL X L1 Y L2

'sﬁﬂ'ﬁ_]z

OF!

Ea[a]En
\_

Appuyez sur [08] pour allumer la TI-82. L'écran qui s'affiche
alors conserve I'état antérieur a la derniére extinction.

¢ Si vous aviez appuyé sur [OFF] pour mettre la
calculatrice hors fonction, 'écran initial s’affiche dans I'état
ol il se trouvait lors de sa dernire utilisation.

e Sila calculatrice avait été éteinte a I'aide de la fonction
APD, vous retrouvez la situation antérieure: Pécran, le
curseur, les conditions d’erreur sont restitués intégralement.

Pressez puis relachez la touche {Znd, appuyez ensuite sur [OFF]
pour mettre la TI-82 hors tension.

o Toute condition d’erreur est effacée.

e La fonction de mémoire permanente (Constant Memory™)
conserve tous les parametres de réglage choisis et
Pintégralité du contenu de la mémoire.

La fonction d’arrét automatique, activée aprés quelques
minutes de non utilisation, prolonge la durée de vie des piles. I1
suffit ensuite d’appuyer sur pour retrouver I'état antérieur
de la TI-82 et reprendre le travail 1 ot il avait été interrompu.

e L’écran, le curseur et les conditions d'erreur réapparaissent,
inchangés.

e Tous les paramatres de réglage choisis et lintégralité du
contenu de la mémoire sont sauvegardés dans la mémoire
permanente.
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Réglage du contraste

La luminosité et le contraste de I’écran dépendent de I'éclairage
ambiant, du degré d’usure des piles, de la position de I'utilisateur et du
réglage du contraste. Ce réglage reste en mémoire aprés extinction de
{a calculatrice.

Piles

Réglage du
contraste

Quand remplacer
les plles ?

La TI-82 utilise quatre piles alcalines AAA et une pile de
sauvegarde au lithium. Pour remplacer ces piles sans perdre de
données stockées dans la mémoire, suivez les instructions de la
page B-2.

Vous pouvez & tout moment adapter le contraste de 'écran &
votre position de travail et a 'éclairage. Le degré de contraste
que vous choisissez g’affiche momentanément dans le coin
supérieur droit de P'écran, de 0 (le plus clair) & 9 (le plus
sombre).

L’écran posséde 32 niveaux de réglage du contraste, chaque
valeur de 0 4 9 représente donc plus d’un niveau.

Pour régler le contraste:
1. Pressez puis relachez la touche [2nd).
2. Pressez et maintenez enfoncée I'une des touches:

¢ [<] pour augmenter le contraste;
o [7] pour réduire le contraste.

Remarque: un degré de contraste nul peut faire disparaitre
tout affichage. Dans ce cas, pressez puis relachez avant de
presser et maintenir enfoncée la touche [2].

Lorsque les piles s’usent, V'affichage s’assombrit (en particulier
durant les calculs) et il faut augmenter le contraste de 'écran.
Lorsque vous atteignez un degré de contraste de 7 ou 8,
remplacez sans tarder les 4 batteries AAA.

Remarque: le contraste peut &tre trés sombre aprés
remplacement des piles. Pour l'éclaircir, pressez puis reldchez
[2nd), maintenez ensuite 7] enfoncée.
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Ecran

La TI-82 affiche du texte et des graphes. Les graphes sont décrits au
chapitre 3. L'écran peut aussi étre divisé et afficher simuitanément du
texte et des graphes.

Ecran initial

Affichage des
expressions et
des résultats

Retour a 'écran
initial

L’écran initial apparait lors de la mise en fonction de la TI-82.
1l affiche les instructions a exécuter, les expressions saisies au
clavier et les résultats.

L’écran peut afficher jusqu’a 8 lignes de 16 caractres; lorsqu'il
est plein, le texte défile: chaque nouvelle ligne au bas de 'écran
efface la premisre ligne. Si une expression dans I'écran initial
(léditeur Y= (Chapitre 3) ou 'éditeur de programme (Chapitre
13)) dépasse la longueur d’une ligne, la suite s’affiche & la ligne
suivante. Pour les éditeurs numériques comme I’écran WINDOW
(Chapitre 3), une expression peut défiler & gauche comme a
droite.

Lorsqu’une entrée est caclulée sur I'écran initial, le résultat
g'affiche & la ligne suivante, du coté droit.

109 2
« 3818299957

Les paramétres de MODE commandent la maniére dont les
expressions sont interprétées et les résultats affichés (page
1-10).

Si le résultat -liste ou matrice- est trop long pour s’afficher
entierement, des points de suspension (...) apparaissent &
gauche ou a droite. Utilisez [1] et [ pour faire défiler le résultat.

—— Entrée
—— Résultat

[ —— Entrée
[
—— Résultat

=t r— = e e 1)
PRODET=
ARRE=-
ARAROEW
0@
SHREEOE
ARVE
DO P-LEA
OO~

Pour retourner & Pécran initial depuis un autre écran, appuyez
sur [2nd) [QUIT].
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Ecran (suite)

Curseurs

Indicateur de calcul
en cours

Les graphes et les écrans de consultation et de modification des
tables, les matrices et les listes ont des curseurs différents,
décrits dans un chapitre ultérieur.

La forme du curseur indique le plus souvent l’effet de la touche
suivante.

Curseur Forme Signification

Curseurde  Rectangle Le caractere sera tapé a

saisie clignotant lemplacement du curseur,
écrasant tout caractére existant.

Curseur INS  Tiret Le caractére sera tapé a

d’'insertion clignotant lemplacement du curseur.

Curseur2nd  Fléche La touche est en position 2nd et

de fonction clignotante * commande le deuxiéme groupe

auxiliaire d’opérations.

Curseur Aclignotant La frappe suivante sera un

ALPHA caractére alphabétique.

Curseurde  Motifa Vous avez saisi le nombre

saturation damiers maximum de caractéres admis
pour un nom, ou la mémoire est
pleine.

Si vqus appuyez sur ou pendant une insertion, la
forme du curgeur se modifie: le tiret cligotant devient un A
souligné, ou une

Si vous appuyez sur [Znd} ou sur un écran sans curseur de
révision (comme I'écran MODE ou un graphe), un 1 ou un A
apparaissent dans le coin supérieur droit.

Lorsque la TI-82 effectue des calculs ou des dessins, une barre
verticale mobile s’affiche dans le coin supérieur droit de I'écran,
a titre de signal de traitement en cours dans la calculatrice. (Si
vous interrompez un graphe ou un programme, l'indicateur de
calcul en cours prend la forme d’une barre pointillée).
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Saisie des expressions et instructions

Sur la TI-82, vous pouvez introduire des expressions permettant
d’obtenir une valeur dans la plupart des cas ou une valeur est requise.
Vous introduisez des instructions qui déclenchent une action sur une
ligne de commande de I'écran initial ou dans I’éditeur de programme
(Chapitre 13).

Expressions

Saisie d’'une
expression

Saisle de plus
d’une commande
sur une ligne

Une expression est une suite finie de nombres, de variables, de
fonctions et d’arguments qui permet d’obtenir un résultat
unique. L'utilisateur de la TI-82 introduit les opérations comme
g'il les écrivait sur papier. Par exemple, nR2 est une expression.

On peut utiliser les expressions comme commandes sur l'écran
initial pour calculer un résultat. En général, lorsqu'une valeur
est requise, les expressions peuvent étre utilisées pour en saisir
une.

Le clavier et les menus permettent de saisir les nombres,
variables et fonctions nécessaires pour créer une expression. La
touche cloture 'expression quelle que soit la position du
curseur et 1a calculatrice calcule Pexpression selon les régles du
systéme EOS (page 1-20) puis affiche le résultat.

La majorité des fonctions et des opérations sont constituées de
symboles de plusieurs caractéres. Vous devez saisir le symbole
a I'aide du clavier ou du menu; il ne faut pas 'entrer lettre par
lettre. Par exemple, pour calculer le logarithme de 45, vous
devez appuyez sur 4 5. Vous ne pouvez pas frapper les
lettres L O G, car la TI-82 interpréterait cette saisie comme la
multiplication implicite des variables L, O, et G.

Calculez 3.76 + (-7.9 + ¥5) + 2 log 45.

3.76 51 (0 [ 7.9 1 (20d [V] 3. P6/C 7. 9+I00+2
50 [ 2[[og] 45 109 45
2.642575252

Pour saisir plus dune expression ou instruction sur une ligne,
séparez-les par (:). Toutes les commandes sont mémorisées
simultanément dans Last Entry (derni2re entrée) (page 1-14).

|'5‘+ﬁ: 23B:A/B

2.9
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Saisie des expressions et instructions (suite)

Saisle d’'un nombre
en notation
sclentifique

Fonctions

Instructions

Interruption
d’un calcul

1. Frappez la partie du nombre qui précéde Pexposant. Cette
valeur peut étre une expression.

2. Appuyez sur [2nd) [EE]. E apparait sur 'écran.

3. SiPexposant est négatif, appuyez sur (] puis frappez
I'exposant qui peut comporter un ou deux chiffres.

(19-20e-2

£895

La saisie d’'un nombre en notation scientifique n’induit pas
Paffichage du résultat en notation scientifique ou ingénieur. Le
style d’affichage est déterminé par les parameétres de MODE
(page 1-10) et la taille du nombre.

Une fonction fournit une valeur. Ainsi, dans les exemples
précédents, +, -, +, V et log sont des fonctions. En général, les
noms des fonctions commencent par une lettre minuscule.
Certaines fonctions acceptent plus d’'un argument se terminant
par louverture d’'une parenthese ( & la fin du nom. Par exemple,
min( peut avoir min(5,8).

Toute instruction déclenche une action. Par exemple, CirDraw
est une instruction qui efface tout élément dessiné d’'un graphe.
Les instructions ne peuvent pas étre utilisées dans des
expressions. En général, le nom d’'une instruction commence
par une majuscule. Certaines instructions nécessitent plusieurs
arguments, ce qu’indique une parenthese ( & la fin du nom. Par
exemple, Circle( exige trois arguments, Circle(0,0,5).

L'indicateur “calcul en cours” indique qu’un calcul ou un graphe
est en cours, mais vous pouvez appuyer sur [ON] pour arréter le
calcul. (L'arrét peut étre différé.) Dans les autres cas, P'écran
ERR:BREAK apparait.

¢ Pour vous placer a I'endroit de I'interruption, appuyez sur
Goto.

¢ Pour retourner a I'écran initial, appuyez sur Quit.
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Touches d’édition de la T1-82

Les touches portant des fléches, situées dans la partie supérieure
droite du clavier, commandent les mouvements du curseur. Lors d’'une
saisie normale, le caractére frappé vient se placer a 'emplacement du
curseur. Les touches et [INS] permettent de supprimer ou
d’'insérer des caractéres.

M oufy Déplace le curseur dans une expression. Ces touches sont répétitives.

=oulz] Déplace le curseur d’'une ligne a autre. Ces touches sont répétitives.
e [2] sur la ligne supérieure d’une expression dans I'écran initial
place le curseur au début de l'expression.
o [{3] sur la ligne inférieure d'une expression dans I’écran initial
place le curseur 2 la fin de I'expression.

[« place le curseur au début de I'expression.
O] place le curseur a la fin de I'expression.
Calcule une expression ou exécute une instruction.
o Sur une ligne de texte de ’écran initial, efface la ligne de
commande présente.
¢ Sur une ligne vide de I'écran initial, efface la totalité de I'écran
initial.

o Dans un éditeur, efface l'expression ou la valeur sur laquelle le
curseur est placé; ne mémorise pas un zéro.

DEL Supprime le caractere sur lequel se trouve le curseur.

[2ndl[INS] Insere des caractéres a 'emplacement du curseur. Pour terminer
P'insertion, appuyez sur 2nd}[INS] ou sur une touche de curseur.

La frappe suivante sur une touche est une opération auxiliaire

(opération marquée en bleu a gauche au-dessus d’un touche). Le
curseur se change en 1. Pour supprimer 2nd, appuyez sur [2nd).

ALPHA] La frappe qui va suivre sera un caractére ALPHA (caractére marqué
en gris A droite au-dessus de la touche). Le curseur se change en A.
Pour supprimer ALPHA, appuyez sur ou sur une touche de
curseur.

[Znd[A-LOCK]  Introduit ALPHA-LOCK; toute frappe ultérieure est un caractére
ALPHA. Le curseur se change en A. Pour supprimer ALPHA-LOCK,
appuyez sur ou sur une touche de curseur. Notez que les
invites de noms mettent automatiqement le clavier en mode
ALPHA-LOCK.

Permet d’entrer un X en MODE Func, un T en MODE Par ou un 6 en
MODE Pol sans devoir appuyer sur au préalable.
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Sélection des modes

La commande MODE définit le type d’affichage et le mode
d’'interprétation des nombres et des graphes. en cas d’arrét de la
calculatrice TI-82, les paramétres définis dans le menu MODE sont
mémorisés automatiquement par la fonction breviée de Mémoire
Permanente. Tous les nombres, y compris les élé:rents des matrices et
des listes, sont affichés sulvant les paramétres de la commande MODE.

Visualisation des
options du menu
MODE

Modification des
paramétres de la
commande MODE

Sortie de I’écran de
sélection MODE

Sélection d’'un
MODE par une
ligne de commande
dans un programme

Appuyez sur pour afficher les options du menu MODE. Les
parameétres courants sont mis en valeur. Les parameétres
spécifiques de la commande MODE sont décrits dans les pages
suivantes.

gt Sci Eng Format d’affichage numérique

0123456789 Nombre de décimales

. Degree Unité de mesure angulaire

£bpc  Par Pol Seq Type de représentation graphique
Lonnectad Dot Relier éventuellement les points d'un
graphe
Tracage simultané éventuel
Ecran entier ou divisé

1. Utilisez [] ou [+] pour placer le curseur sur la ligne du
parameétre & modifier; 1a ligne concernée clignote.

2. Déplacez le curseur avec [ ou [{J pour atteindre le
parametre souhaité.

3. Appuyez sur [ENIER).
Pour quitter ’écran MODE:

e Appuyez sur les touches correspondantes pour passer a un
autre écran.

e Appuyez sur 2nd) [QUIT] ou pour retourner a ’écran
initial.
Vous pouvez choisir un MODE & I'aide d’'un programme en
introduisant le nom du MODE comme s'il s’agissait d’'une
instruction. Par exemple, Func ou Float. Dans une ligne de
commande vide, choisissez le nom dans I'écran de sélection
MODE interactif dans 'éditeur de programme (Chapitre 13). Le
nom vient se placer & I'emplacement du curseur. La forme pour
la décimale fixe est Fix n.
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Modes de la TI-82

La TI-82 posséde sept paramdtres MODE. Trols d’entre eux concerment
la maniére dont les saisies numériques sont interprétées ou affichées
et les autres se rapporient & la représentation des graphes. Les modes
sont déterminés dans I'écran MODE (page 1-9).

Notation normale
sclentifique
ingénieur

Virgule flottante
ou fixe

Le choix de la notation influence uniquement I'affichage d’'un
résultat sur Pécran initial. Les résultats chiffrés peuvent
atteindre un maximum de 10 chiffres et un exposant a deux
chiffres. La saisie d’un nombre est possible dans tous les
systemes de notation.

Le format d’affichage Normal correspond & celui que 'on
emploie généralement pour exprimer les nombres, c'est-a-dire
en plagant les chiffres & gauche et & droite du point décimal, par
exemple 12345.67.

La notation Sci (scientifique) exprime les nombres en deux
parties. Les chiffres significatifs gaffichent avec un chiffre &
gauche du point décimal. La puissance de 10 se met & droite de
E comme dans 1.234567&4.

La notation Eng (ingénieur) est semblable & la notation
scientifique. Cependant, le nombre peut posséder un, deux ou
trois chiffres avant le point décimal. La puissance de 10 est un
multiple de 3, par exemple 12.34567E3.

Remarque: Si vous avez sélectionné la notation normale alors
que le résultat ne peut étre affiché avec 10 chiffres ou sila
valeur absolue est inférieure & .001, la TI-82 adopte la notation
scientifique pour ce résultat uniquement.

Le choix de la notation influence uniquement I'affichage d'un
résultat sur 'écran initial. Ces systémes de représentation
g'appliquent aux trois types de notation. Vous pouvez introduire
un nombre dans toutes les notations.

La représentation float (virgule flottante) affiche un maximum
de 10 chiffres plus le signe et le point décimal.
La représentation en virgule fixe affiche le nombre de chiffres

sélectionné (0 & 9) & droite de la décimale. Placez le curseur sur
le nombre de chiffres décimaux souhaité et appuyez sur [ENTER].
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Modes de la T1-82 (suite)

Radians Degrés

Func Par Pol Seq

Connected Dot

Sequential Simul

FullScreen Split

L'unité d’angle commande Finterprétation des valeurs d’angle
par la TI-82 dans les fonctions trigonométriques et dans les
conversions de coordonnées polaires/rectangulaires.

Si vous choisissez Radian comme unité d’angle, les arguments
sont transcrits en radians. Les résultats s'affichent en radians.
Si vous choisissez Degree comme unité d’angle, les arguments
sont transcrits en degrés. Les résultats s’affichent en degrés.
La représentation graphique Func (fonction) trace des fonctions
ol Y est exprimé en fonction de X (Chapitre 3).

La représentation graphique Par (paramétrique) trace des
fonctions o1 X et Y sont chacun exprimés en fonction de T
(Chapitre 4).

La représentation graphique Po! (polaire) trace des fonctions ot
R est exprimé en fonction de 6 (Chapitre 5).

La représentation graphique Seq (séquence) trace des suites de
points (Chapitre 6).

Connected trace une ligne entre les points calculés pour les
fonctions choisies.

Dot se limite & marquer les points calculés des fonctions
choisies.

Sequential (séquentiel) calcule et représente complatement une
fonction avant calcul et représentation de la fonction suivante.
Simul (simultané) calcule et représente toutes les fonctions
choisies pour une seule valeur de X puis calcule et trace le
graphe pour la valeur suivante de X.

FullScreen utilise la totalité de I'écran pour afficher un graphe
ou un écran modifié.

Split (écran divisé) affiche le graphe en cours dans la partie
supérieure de Pécran et ’écran initial ou un éditeur dans la
partie inférieure (Chapitre 9).
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Noms des variables

La TI-82 accepte plusieurs types de données, y compris les nombres
réels, les matrices, les listes, les fonctions, les programmes, les tracés
statistiques, les bases de données graphiques et les images
graphiques.

Variables et
éléments définis

La TI-82 fait appel & des désignations particulidres pour les
variables et autres éléments stockés dans la mémoire.

Type de variable Désignation
Nombres réels A,B,T.,Z, 0

Matrices [a), [8], [c], [D], [E]
Listes L1, L2 L3 La, L5 Le
Fonctions Y1,Y2 ..., Y9 YO
Equations paramétriques X17Y1T, ...., X6T/Y6T
Fonctions polaires r, 12, r3, r4, 15, 16
Fonctions de suites Un,Vn
Représentations de statistiques Plot1, Plot2, Plot3
Bases de données graphiques GDB1, GDB2,..., GDB6
Images graphiques Pict, Pic2, ..., Pic6
Variables systéme Xmin, Xmax, et autres

Les programmes portent des noms attribués par l'utilisateur.
Les programmes sont entrés et révisés a Paide de 'éditeur de
programmes (Chapitre 13).

La mémorisation peut s’effectuer dans des matrices (Chapitre
10), des listes (Chapitre 11), des variables systéme comme Xmax
(Chapitre 3) ou TbiMin (Chapitre 7) ainsi que dans toutes les
fonctions (Chapitres 3, 4, 5 et 6) par I'écran initial ou par un
programme. La mémorisation peut s'effectuer dans des
matrices (Chapitre 10), des listes (Chapitres 12) et des fonctions
(Chapitre 3) & partir des éditeurs. Elle peut également
g'effectuer dans un élément de matrice (Chapitre 10) ou un
élément de liste (Chapitre 11). Les bases de données et les
images graphiques sont mémorisées et rappelées & I'aide des
instructions du menu DRAW (Chapitre 8).
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Mémorisation et rappel de variables

Les valeurs sont mises en mémoire et rappelées & I'aide des noms des
variables. Lorsqu’une expression contenant une varfable est calculée,
la calculatrice utilise la valeur contenue dans la variable 2 ce
moment-a.

Mémorisation de
valeurs dans une
variable

Affichage d’'une
valeur de variable

RCL (Rappel)

Cette opération s’effectue par la ligne de commande & I’aide de
la touche [570%]. Commencez & une ligne vide.

1. Saisissez la valeur que vous désirez mémoriser (et qui peut
étre une expression).

2. Appuyez sur [ST0%]. Le symbole ¥ se place 4 'emplacement
du curseur.

3. Appuyez sur [ALPHA], puis sur la lettre de la variable sous
laquelle vous désirez stocker la valeur.

4. Appuyez sur [ENTER]. Si vous avez entré une expression, elle
est calculée. La valeur est mémorisée dans la variable.

F+3A3—>a

oir

Entrez le nom de la variable sur une ligne de commande vierge
de I'écran initial puis appuyez sur [ENTER].

Pour le calcul d’'une expression contenant une variable, la
calculatrice utilise la valeur contenue dans la variable & ce
moment-13.

Pour copier la valeur d’une variable 4 'emplacement du
curseur, appuyez sur [RCL] puis entrez le nom de la variable
de Pune des maniéres suivantes:

e Appuyez sur et sur la lettre de la variable.
e Appuyez sur {2nd] et sur le nom de la liste.
* Appuyez sur et choisissez le nom de la matrice.

¢ Appuyez sur [Y-VARS] et choisissez le type et le nom de
la fonction.

e Appuyez sur et choisissez le nom du programme (dans
Péditeur de programme uniquement).

Vous pouvez modifier les caractéres copiés dans I'expression
sans affecter la valeur en mémoire.

Remarque: En cas d’erreur (par exemple une variable n’ayant
aucune valeur attribuée) dans la ligne RCL, le nom disparait
automatiquement jusqu’a ce que vous entriez le nom correct.
Pour quitter RCL sans rappeler de valeur, appuyez sur [CCEAR].
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Last Entry (Derniére entrée)

Lorsque vous appuyez sur dans Pécran initial pour calculer une
expression ou exécuter une instruction, 'expression ou I'instruction
est mémorisée dans une zone de mémoire spéciale appelée Last Entry
que vous pouvez rappeler. La Derniére Entrée est mémorisée lorsque
vous arrétez la TI-82.

Utilisation de la
fonction Last Entry

Entrées contenant
plusieurs
commandes

Pour rappeler Last Entry et le modifier & Pécran initial ou tout
éditeur, appuyez sur [2nd) [ENTRY]. Sur I'écran initial ou un
éditeur numérique, la ligne en cours est effacée et Last Entry
vient 8’y substituer. Le curseur se place a la fin de Pexpression.
Dans éditeur de programme, Last Entry vient s'insérer &
Pemplacement du curseur. La TI-82 ne met & jour la mémoire
que si vous appuyez sur la touche [ENTER): il est donc possible de
rappeler la dernitre expression, méme si 'expression suivante
est en cours de saisie. Cependant, lorsque vous rappelez la
derniére expression, celle-ci se substitue & ce que vous avez
tapé.

57 5+7
12
[ENTRY] 5+70

Pour entrer plusieurs expressions ou instructions sur une ligne,
séparez-les par (:). Elles sont toutes mémorisées sous Last Entry
(page 1-14).

Si Pentrée précédente contient plusieurs commandes séparées
par un symbole deux-points (page 1-7), toutes les commandes
sont rappelées. Vous pouvez rappeler toutes les commandes, les
corriger puis les exécuter.

A Yaide de 'équation A=ntr2, trouvez par titonnements le rayon
d’un cercle qui couvre 200 cm2. Utilisez 8 comme premiére
supposition.

8 R ]
2] [] (APHA) R 2 BIRINRE
201 .08619298
[ENTRY] 8*R:nRzZN

R 1, 9619298
(@ 7 2 [INS] .95 7.95+R: nRkz
198. 5565097

Continuez jusqu’a ce que le résultat atteigne la précision
recherchée.
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Last Entry (Derniére entrée) (suite) ‘

Recalcul de la
saisie précédente

Accés & une saisle
précédente

Pour exécuter Last Entry, appuyez sur sur une ligne de
commande vide de I'écran initial. L'entrée ne réapparait pas.

0 [ST0»] (ALPHA] N BN

{ENTER] (%)
[ALFRA) N[7) 1 BT0»] BIPEAIN  [N+1-2N:iN2

(o) (-] ALFHAI N [ 1
(BT A
{ENTER)

La T1-82 mémorise un nombre d’entrées correspondant & la
taille de sa mémoire Last Entry (jusqu'a 128 octets). Vous avez
acces A ces entrées en maintenant enfoncées les touches (2nd]
[ENTRY]. (Si une seule entrée occupe plus de 128 octets, elle est
considérée comme Last Entry, mais ne peut pas trouver place
dans la mémoire Last Entry.

[1>A
2B
3+C
3sCh

1 A
2 B
3 c
[ENTRY]

A chaque pression sur [2nd] [ENTRY], la ligne de commande
utilisée est écrasée. Si vous appuyez sur (2nd) [ENTRY] aprés

affichage du plus ancien élément, 'élément le plus récent
g'affiche.

1A i
2+B
2
3»C 3
[ENTRY] 2>BH
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Last Answer (Dernier résultat)

A chaque calcul exact d’'une expression a partir de 'écran de
commande ou d’un programme, la TI-82 mémorise le résultat dans une
varlable spéciale, Ans (Last Answer). Ans peut étre un nombre réel,
une liste ou une matrice. Lorsque vous arrétez la TI-82, la valeur
contenue dans Ans est mémorisée.

' Utilisation de la Vous pouvez utiliser la variable Ans dans la plupart des
variable Ans dans expressions ot ce type de données est correct. Appuyez sur
une expression [ANS] et le nom de la variable Ans sera copié &

Pemplacement du curseur. Lorsque Vexpression est calculée, la
TI-82 utilise la valeur de Ans dans le calcul.

4,2 metres. Calculez ensuite le rendement par are sachant que

Calculez la superficie d'une parcelle de jardin de 1,7 métres sur
la parcelle a produit un total de 147 tomates.

1,7(x14,2 1.7%4.2

7.14
1471 [ANS] 147/Ans
208.58823529

Continuation Vous pouvez utiliser la valeur Ans pour qu'elle soit la premiére

du calcul d’'une entrée dans Pexpression suivante, sans devoir ressaisir la

expression valeur ou presser [2nd) [ANS). Entrez la fonction sur la Ligne
vierge de I'écran initial; la TI-82 “tape” Ans suivi de la fonction.

ENTER 2.9
x 9.9 Ans*9,9

ENTER 24.75
Mémorisation Pour mémoriser un résultat, mémorisez d’abord Ans dans une
d’un résultat variable avant de calculer une autre expression.

Calculez l'aire d'un cercle d'un rayon de 5 métres. Calculez

ensuite le volume d’un cyclindre de 5 metres de rayon et de 3,3

metres de hauteur, puis mémorisez sous la variable V.

[n]5 S 2

ENTER 78.53981634

x13.3 Ans+3.3

ENTER a ->U259 « 1813939

(5TO») (ACFHA} V ns

ENTER 259, 1813939
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Menus de la TI-82

Sur la TI-82, les options des menus Jouent le rble de touches afin de ne
pas encombrer le clavier. L'utilisation des menus spécifiques est
décrite dans les chapitres correspondants.

Passer d’'un menu
a P'autre

Sélection d'une
option de menu

Quitter un menu
sans faire de
sélection

Une touche de menu peut permettre Paceds 3 plusieurs menus.
Les noms des menus apparaissent a la ligne supérieure. Le
menu en cours est mis en exergue et les options s'affichent.

Les touches [}] et [¢] permettent de déplacer le curseur d’'un
menu & un autre.

Le numéro de Poption choisie est mis en exergue. Si le menu
contient plus de sept options, un J apparait & la derniére ligne &
la place du: (double point). Les options de menu qui se
terminent par des points de suspension (...) permettent
d’accéder a un autre menu.

Il existe deux méthodes de sélection d’une option dans un menu.
e Taper le numéro de Poption choisie.

e Utiliser les touches [3] et [ pour placer le curseur sur
Poption choisie, puis presser [ENTER].

Apres avoir fait une sélection, vous revenez en général a I'écran
que vous utilisiez.

Pour quitter un menu:
¢ Appuyez sur [QUIT] pour revenir & ’écran initial.
* Appuyez sur pour revenir a 'écran que vous utilisiez.

e Sélectionnez un autre menu en tapant sur la touche
appropriée, comme .

¢ Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
appropriée, comme [WINDGW].
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Menus de la TI-82 (Suite)

@ Calculez 63427.
1. Tapez 6 puis appuyez sur pour afficher le menu MATH.

3
3
9]
=
¢

{02 2N uS ¥R

2. Pour sélectionner 3V, vous pouvez taper 4 ou presser [+] 5] =]

[ENTER].
8. Tapez 27 puis pour calculer Pexpression.

63127

18
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Menus VARS et Y-VARS

Dans certains cas, vous aurez besoin des noms des fonctions et des
variables systéme pour les utiliser dans une expression ou les
mémoriser directement. Les menus VARS et Y-VARS permettent ainsi
d’accéder aux variables comme Xmin et aux fonctions comme Y1.

Menu VARS

Menu Y-VARS

Accés A un nom
par le menu VARS
ou Y-VARS

Le menu VARS permet d’accéder aux noms des variables
WINDOW comme Xmin et Tstep, aux variables ZOOM définies
par 'utilisateur comme ZXmin, aux bases de données
graphiques et images graphiques comme GDB1 et Pic2, aux
variables statistiques comme X, RegEQ et Q1 ainsi qu'aux
variables de tables comme TbiMin.

Appuyez sur pour afficher le menu VARS. Certaines
options permet d’accéder a plus d’'un menu de noms de
variables.

——

NARS

ZiWindow... Noms des variables X/Y,T/8, UV.
2:72o0m... Noms des variables ZX/ZY, ZT1/Z6, ZU.
3:GDB... Noms des variables GDBn.
4:Picture... Noms des variables Picn.
5:Statistics... Noms des variables X/Y, Z, EQ, BOX, PTS
6:Table... Noms des variables Table.

Le menu Y-VARS permet d’accéder aux noms des fonctions et
des instructions pour sélectionner ou supprimer des fonctions
dans un programme ou dans I’écran initial.

Appuyez sur [Y-VARS] pour afficher le menu Y-VARS,

3:Fonction... Affiche les noms des fonctions Yn.

2:Parametric... Affiche les noms des fonctions (XTr,YTn).

3:Polar... Affiche les noms des fonctions rn.

4:Sequence... Affiche les noms des fonctions Un,Vn.

5:0n/0ff... Permet de sélectionner ou désactiver des
fonctions.

1. Appuyez sur ou [2nd} [Y-VARS]. Le menu VARS ou
Y-VARS g'affiche.

2. Sélectionnez le type de nom voulu; par exemple, Picture... ou
Polar... .
o Dans VARS, utilisez [) ou [1] pour changer de menu.
e Dans Y-VARS il n'y a qu'un seul menu.

3. Sélectionnez le nom voulu dans le menu. Il vient 8’inscrire &
I'emplacement du curseur.
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Systéme EOS de saisie d’équationé

Le systdme breveté de saisie d’équations EQS de 1a TI-82 définit 'ordre
dans lequel les fonctions sont saisies dans les expressions puis
calculées. Il vous permet de saisir des nombres et fonctions dans un
ordre simple et direct.

Qrdre de calcul

Une fonction donne une valeur. EOS calcule les fonctions d’'une
expression dans I'ordre suivant:

1 Fonctions introduites aprés 'argument, telles que 2,
“11,°,1, T et conversions.

2 Puissances et racines, telles que 225 ou 5%V32.

3 Multiplication implicite o1 le second argument est un
nombre, un nom de variable, une liste, une matrice ou
commence par une parenthése ouverte. Exemples: 4A,
3[B], (A+B)4 ou 4(A+B).

4q Fonctions simples précédant 'argument, telles qu'une
négation, /, sin ou log.

5 Multiplication implicite ot le second argument est
une fonction multi-argument ou simple qui précéde
Pargument, telle que 2nDeriv(A2,A6,6) ou Asin 2.

Permutations (nPr) et combinaisons (nCr).

Multiplications et divisions.

6

7

8 Additions et soustractions.

9 Fonctions relationnelles, telles que > ou <.

10 Opérateur booléen and.

11 Opérateurs booléens or et xor.

Les fonctions d'un méme groupe de priorité sont évaluées de
gauche 2 droite. Cependant, deux ou plusieurs fonctions
gimples précédant le méme argument sont évaluées de droite &
gauche. Exemple: sin fPart In 8 est évalué comme sin(fPart(in 8)).

Les calculs inclus dans des parenth2ses sont effectués en
priorité. Les fonctions multi-arguments, telles que
nDeriv(A2,A,6) sont évaluées consécutivement.
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Systéme EOS de saisie d’équations (Suite)

Multiplication
implicite

Parenthéses

Opposée

La TI-82 reconnait la multiplication implicite. Elle considére,
par exemple, 2r, 4 sin 45, 5(1+2) et (2*5)7 comme multiplications
implicites.

Tous les calculs entre parenthéses sont exécutés en priorité.
Par exemple, dans 'expression 4(1+2), EOS calcule d’abord la
partie de I'expression entre parenthéses, c’est-2-dire 1+2, trouve
le résultat 3 et le multiplie ensuite par 4.

1l n'est pas nécessaire d'ajouter la parenthése de fermeture & la
fin d’'une expression. Tous les éléments de parenthéses
“ouverts” sont fermés automatiquement a la fin de 'expression
et avant les instructions 2 (mémoriser) ou de conversion
d’affichage.

Remarque: Si le nom d’une liste ou d'une matrice est suivi
d’'une parenthése ouverte, cela n'indique pas une multiplication
implicite. La parenthése est utilisée pour accéder a des
éléments spécifiques de la liste (Chapitre 11) ou de la matrice
(Chapitre 10).

Pour saisir un nombre négatif, utilisez la fonction opposée.
Appuyez sur [ et introduisez ensuite le nombre. Sur la TI-82,
Popposée se trouve dans le quatridme groupe hiérarchique EOS.
Les fonctions du premier groupe, comme la mise au carré, sont
calculées avant opposée.

Par exemple, le résultat de -X2 est un nombre négatif (ou 0); le
résultat de -92 est -81. Utilisez les parenthéses pour mettre un
nombre négatif au carré: (-9)2

-2z 4
(=252 4
-Hz

-4
C-A>2

4

Remarque: Utilisez la touche 5] pour la soustraction et la
touche [ pour 'opposée. Si vous appuyez sur [5] pour introduire
un nombre négatif, comme dans 9 (X] (5] 7 ou si vous appuyez sur
[@] pour indiquer une soustraction comme dans 9 {-}) 7, vous
commettez une erreur. Si vous appuyez sur A[CY
B, la machine l'interpréte comme une muiltiplication implicite
(A*-B).
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Conditions d’erreur

La TI-82 détecte les erreurs survenant dans le calcul d’une expression,
Fexécution d'une instruction, le tracé d’une courbe ou la mémorisation
d’une valeur. Elle interrompt les calculs et affiche immédiatement un
message d’erreur avec menu. Les codes et situations d’erreur sont
décrits en détail dans I'’Annexe B.

Diagnostic d'erreur  Si la TI-82 détecte une erreur, elle affiche Pécran d’erreur.

ERR:SYNTAX
5HE obo
tBuit

La ligne supérieure indique le type général d’erreur, comme
SYNTAX ou DOMAIN. Les informations supplémentaires
concernant chaque message d’erreur se trouvent dans
I'Annexe B.

Correction 1.
d’une erreur 2
3.
4,

Si vous sélectionnez Goto, le curseur se place & endroit ol
Terreur a été détectée.

Remargque: Si une erreur de syntaxe a é6té détectée dans le
contenu d’une fonction Y= pendant I'exécution d’'un
programme, cette option renvoie l'utilisateur a Iéditeur Y=
et non au programme.

Si vous sélectionnez Quit ou si vous appuyez sur [QuiT]
ou [CLEAR], vous retournez & I'écran initial.

Notez le numéro et le type de l'erreur.

. Sélectionnez Goto, si cette option est disponible, et étudiez

Pexpression, plus particuliérement & 'emplacement du
curseur et devant lui, pour rechercher les erreurs de syntaxe.

Si Perreur contenue dans I'expression n’est pas
immédiatement apparente, veuillez vous reporter a
YAnnexe B et lire les informations correspondant au
message d’erreur affiché.

Corrigez I'expression.
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Opérations mathématiques, d’angles et tests

Chapitre 2:
Vous trouverez dans ce chapltre les opérations mathématiques,
d’angles et relationnelles que vous pouvez effectuer avec la TI-82. Les
fonctions usuelles sont directement accessibles par le clavier, les
autres par des menus écran complet.

Contenu Pour commencer: chances &laloterie .................. 2-2

du chapitre Opérations mathématiques auclavier ................. 2-3
Opérations MATHMATH .........cciiiiiiiiiiinnnnnns 2-5
Opérations MATH NUM (Nombre) ..........ccoovvunnnns 2-9
Opérations MATH HYP (Hyperboliques) ................ 2-11
Opérations MATH PRB (Probabilités) .................. 2-12
Opérations ANGLE .. ... ..iiiiiiiiiinrnnnnnnnnanns 2-13
Opérations TEST TEST (Relationnelles) ................ 2-15
Opérations TEST LOGIC (Booléennes) . ..oovevennenennnn 2-16
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Pour commencer: chances a la loterie

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
figurent dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez organiser une loterie ou 6 numéros
seront tirés sur 49. Pour gagner, il faut tirer les 6 numéros (dans
n’importe quel ordre). Quelles sont vos chances de gagner si vous
prenez un billet? Quelies sont vos chances si vous prenez cinq billets?

1. Déterminez le nombre de combinaisons 49 nCr 6
possibles. Sur I'écran initial, tapez 49 13983816
pour saisir le nombre total de termes.
Tapez [@ pour afficher le menu
MATH PRB. Tapez 3 ou [~] ] pour
sélectionner nCr. Tapez 6 pour saisir le
nombre de termes choisis.

2. Appuyez sur pour calculer
Pexpression. Vous obtenez le nombre total
de combinaisons de 6 numéros parmi 49
possibles.

3. Pour calculer la probabilité de gagner 49 nCr 6
avec un seul billet, tapez 1[5 [ANS] 1A 13983816
[ENTER). Sur la TI-82, le résultat est ns
exprimée en notation scientifique car sa 7.151123842e-8
valeur est trés faible. L’équivalent
décimal est 0,00000007151123842.

4. Pour calculer les probabilités de gagner 49 nCr 6
avec cing billets, tapez [x] 5 [ENTER). Ici 13983816
encore, la valeur obtenue est trop faible 178ns
pour étre exprimé en notation fixe. an ;k',lisl 123842e-8
L’équivalent décimal est -
0,0000003575561921. 3.373561921e°7
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Opérations mathématiques au clavier

Les opérations mathématiques courantes sont effectuées sur le clavier.

Utilisation des Les fonctions autorisées pour des listes donnent une liste
listes avec les calculée terme par terme. Si deux listes interviennent dans la
fonctions méme expression, elles doivent présenter la méme longueur.
{1,23+{3,43+5
{9 112
+{Add) {Soustr) +(addition [#)), -(soustraction [5]), *(multiplication [x]) et
*(Multipl) /(Divis) /(division [3] peuvent étre utilisées avec des nombres, des

expressions, des listes ou des matrices (Chapitre 10).
valeurA+valeurB, valeurA-valeurB,
valeurA*valeurB, valeurA/valeurB

Fonctions Les fonctions trigonométriques peuvent étre utilisées avec des
trigonométriques nombres, des expressions ou des listes. Elles sont interprétées
selon le paramétre MODE Radian/Degré.

sinvaleur, cosvaleur, tanvaleur

sin‘1, cos™ et tan-1 sont les fonctions trigonométriques inverses
(arcsinus, arccosinus et arctangente).

sin‘Yvaleur, cos-valeur, tan-Yvaleur

A(Puissance) A(puissance [7], Xcarré [x7] et v/ (racine carré [V] peuvent
(Carré) V(Racine étre utilisées avec des nombres, des expressions, des listes ou
carrée) des matrices (Chapitre 10).

valeur®puissance valeur®valeur

Elever un nombre négatif & une puissance non entiére peut
donner un nombre complexe, ce qui n’est pas autorisé avec la
TI-82.

-I(inverse) -I(inverse [z peut étre utilisé avec des nombres, des
expressions, des listes ou des matrices (Chapitre 10). L'inverse
multiplicatif est 'équivalent de la réciproque 1/x.

valeur

5-1
. 2
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Opérations mathématiques au clavier (Suite)

log
107

{Opposée)

abs

=(Pl)

tog(logarithme [[0G), 10A(puissance de 10 2nd] [10%] et
In(logarithme naturel [In] peuvent étre utilisés avec un
nombre, une expresison ou une liste.

logvaleur, 10*valeur, Invaleur

e*exponentielle Znd{e*]) peut étre utilisé avec un nombre, une
expression ou une liste. * donne une constante e élevée & une
puissance. 8* donne la valeur de la constante e.

e”puissance
S

e

- 148.4131591
2.718281828|

-(opposée) [3 donne la valeur négative d’'un nombre, d'une

expression, d’'une liste ou d’une matrice (Chapitre 10). Le petit

[szjlrmbole (-) distingue l'opposée du signe moins de soustraction
).

-valeur

Les ragles EOS (Chapitre 1) déterminent les cas o lopposée
est calculée. Par exemple, -A2 donne un nombre opposé (le carré
est calculé avant Popposée selon les régles EOS). Il faut utiliser
des parenthses pour élever un nombre opposé au carré, (-AR.

2R A2, C-AYE, -
22,(-2)23
-4 4 -4 43

abs donne la valeur absolue d'un nombre, d’'une expression
d’une liste ou d’'une matrice (Chapitre 10).
absuvaleur

Dans la TI-82, © est en mémoire comme constante. Pressez
[r] pour introduire le symbole x & 'emplacement du curseur. Le
nombre 3,1415926535898 est utilisé dans la calculatrice.
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Opérations MATH MATH

Appuyez sur pour afficher le menu MATH MATH. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom s’inscrit a
’emplacement du curseur. Les fonctions utilisables pour les listes
donnent une liste calculée terme par terme.

Menu MATH MATH

»Frac

»Dec

MATH NUM HYP PRB

1ipFrac Affiche sous forme de fraction
2:»Dec Affiche sous forme décimale
3:3 Cube

4:3y Racine cubique

5%y Racine nitme

6:fMin( Minimum d’une fonction
7:fMax( Maximum d’une fonction
8:nDeriv( Dérivée numérique

9:fnint( Fonction intégrale

0:solve Solution (racine) d’'une fonction

»Frac (afficher sous forme de fraction) affiche le résultat sous
forme de son équivalent rationnel. Le résultat peut étre un
nombre, une expression, une liste ou une matrice. Si la fraction
ne peut pas étre simplifiée ou si le dénominateur compte plus
de quatre chiffres, on obtient Péquivalent décimal. »Frac n’est
autorisé qu’a la fin d’'une expression.

expression»Frac

[172+173Frac
576

»Dec (afficher sous forme décimale) affiche le résultat sous
forme décimale. »Dec n’est autorisé qu'a la fin d’'une expression.

expression»Dec

1/2+173Frac
576

Anst*Dec
« 8333333333
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Opérations MATH MATH (Suite)

3Cube)

3/(Racine cubique)

x/ (Racine)

fMin( fMax(

3 donne le cube d’un nombre, d’'une expression, d’une liste ou
d’une matrice carrée (Chapitre 10).

valeur3

{2,3;4,533
{8 27 64 1253

3, donne la racine cubique d’'un nombre, d’'une expression ou
d’une liste.

3\valeur

3§{8.27.64,125}
{23405

xy (racine) donne la racine réelle ni*me d’'un nombre, d'une
expression ou d’'une liste.

racine ni¢me x|

|3 %[22 |
2

fMin{ (minimum fonction) et fMax( (maximum fonction) donnent
la valeur pour laquelle le minimum ou le maximum d’une
expression est atteint par rapport & une variable, entre les
valeurs supérieure et inférieure de cette variable. La valeur
inférieure doit toujours étre plus petite que la valeur
supérieure. fMin( et fMax( ne sont pas autorisés dans les
expressions. La précision est vérifiée par tolérance (option; si
pas déterminée, 1E-5 est utilisé). $'il n’y a pas de minimum ou
de maximum fini dans Fintervalle, il se produit généralement
une erreur (selon Pexpression).

fMin(expression, variable, inférieure, supérieure) ou

Min(expression, variable, inférieure, supérieure, tolérance)

ﬂ:;lin(sin A:A> ;-
g
-1.578797171
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Opérations MATH MATH (suite)

nDeriv(

fnint(

nDeriv{ (dérivée numérique) donne une dérivée approximative
de lexpression par rapport a la variable, au vu de la valeur &
laquelle calculer la dérivée et € (option; si pas déterminée, 1E-3
est utilisé).

nDerlv(expression, variable, valeur) ou
nDeriv{expression, variable, valeur,c)

nDerlv( fait appel & la méthode du quotient différentiel
symétrique qui fait ’approximation de la valeur dérivée
numeérique pour la pente de la sécante entre les points
(valeur-e, expression(valeur-e)) et (valeur+e, expression(valeur
+£)). A mesure que £ diminue, 'approximation devient plus
précise.

nDeriv( ne peut étre utilisée quune seule fois dans une
expression. En raison de la méthode appliquée, nDeriv( peut
donner une valeur dérivée fausse en un point non différentiable.

fnint( (fonction intégrale) donne I'intégrale numérique (méthode
Gauss-Kronrod) de 'expression par rapport a la variable et pour
une limite inférieure et une limite supérieure données ainsi
qu'une folérance (option; si pas déterminée, 1€5 est utilisé).

fnint(expression, variable, inférieure, supérieure) ou
fnint(expression, variable, inférieure, supérieure, tolérance)

nleriv(A*3:A559,.
31)

9. 08801
nDeriv(A™~3.A.5,.
0081 >

[

fnint( n’est pas autorisé dans une expression
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Opérations MATH MATH (suite)

Solve(

Contréle de la
solution pour solve{

solve( donne une solution (racine) de 'expression pour une
variable, sachant une approximation initiale. une limite
inférieure et une limite supérieure, entre lesquelles on cherche
une solution (option; si pas déterminée, inférieure=-1E99 et
supérieure=1E99)

solve{expression, variable, approximation, limite)Jou
solve(expression, variable, approximation, {inférieure,
supérieure})

expression est supposée étre égale a zéro. La valeur de variable
en mémoire n'est pas actualisée. L'approximation peut étre une
valeur ou une liste de deux valeurs. Les valeurs doivent étre
stockées pour toute variable dans expression, sauf variable,
avant de calculer expression. inférieure et supérieure sont saisis
en format liste.

colve(l”3-123,Q,
4, {8, 1082 > 5

La TI-82 résout les équations selon un processus itératif. Pour
maitriser ce processus, vous devez donner des limites étroites
de la solution et au moins une approximation initiale (qui doit
8tre dans les limites). Ceci facilite:

¢ la recherche de la solution

e la définition de la solution recherchée pour des équations &
solutions multiples

e T'obtention plus rapide de la solution.
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Opérations MATH NUM (Nombre)

Appuyez sur [MATH|[}] pour afficher le menu MATH NUM. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom s’inscrit a
I'emplacement du curseur. Les fonctions utilisables pour les listes
donnent une liste calculée terme par terme.

Menu MATH NUM

round(

iPart

fPart

Arrondi

Partie entiére

Partie fractionnée

Plus grande partie entiere
Valeur minimum

Valeur maximum

round( donne un nombre, une expression, une liste ou une
matrice arrondie a#décimales. Si #décimales n’est pas
mentionné, la valeur est arrondie & 10 chiffres.

round(valeur,#décimales)
round(valeur)

round{n, 3>
3.142

iPart donne la ou les partie(s) entidre(s) d’'un nombre, d’'une
expression, d’'une liste ou d’'une matrice (Chapitre 10).

iPart valeur

fPart donne la ou les parties fractionnelles d'un nombre, d’'une
expression, d'une liste ou d’'une matrice (Chapitre 10).

fPart valeur
iPart -23.45

=23
fPart -23.45
-.43
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Opérations MATH NUM (Nombre) (suite)

int int donne la plus grande partie entidre inférieure ou égale & un
nombre, une expression, une liste ou une matrice. La valeur est
]la méme qu'lPart pour les nombres non négatifs et les entiers
négatifs, mais un entier de moins que iPart pour les nombres
non entiers négatifs.

int valeur

int -23.49

-24

min( max( min{ (valeur minimum) donne la plus petite des valeurs A ou B
pour le plus petit terme dans une liste. Si Fon compare deux
listes, on obtient une liste du plus petit de chaque paire de
termes.

max( (valeur maximum) donne la plus grande des valeurs A ou
B ou le plus grand terme dans une liste. Si Ion compare deux
listes, on obtient upe liste du plus grand de chaque paire de
termes.

min{valeurA,valeurB) ou max(valeurA,valeurB)
min(list) ou max(list)
min{listA,listB) ou max(listA,listB)

max< -7.9-2)
max({1,2,33)
max(<1,2,3%,{3,2
’ 323

Remarque: les fonctions min{ et max( du menu MATH NUM sont
les mémes que min( et max{ du menu LIST MATH.
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Opérations MATH HYP (Hyperboliqﬁes)

Appuyez sur [MATH [*) 1) pour afficher le menu MATH HYP. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom s'inscrit a
Femplacement du curseur. Les fonctions utilisables pour les listes
donnent une liste calculée terme par terme.

Menu MATH HYP

sinh cosh tanh

sinh-1 cosh-1 tanh-!

MATH NUM HYP

d:sinh Sinus hyperbolique
2:cosh Cosinus hyperbolique
3:tanh Tangente hyperbolique
4:sinh-1 Arccosinus hyperbolique
5:cosh-l

6:tanh1 Arctangente hyperbolique

sinh, cosh et tanh sont des fonctions hyperboliques. Elles
peuvent étre utilisées pour des listes.

sinh valeur

sinh .

. 52 18953855

sinh“, cosh1 et tanh™1 sont respectivement les fonctions
arcsinus hyperbolique, arccosinus hyperbolique et artangente
hyperbolique. Elles peuvent étre utilisées pour des listes.

sinh1 valeur

sinh {@,13
{6 8813?358?}

Opérations mathématiques, d’angles et tests 2-11



Opérations MATH PRB (Probabilités)

Appuyez sur [MATH (] pour afficher le menu MATH PRB. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom g’inscrit a
'emplacement du curseur. Les fonctions utilisables pour les listes
donnent une liste calculée terme par terme.

Menu MATH PRB

rand

nPr

nCr

! (Factorielle)

MATH NUM HYP

$irand Générateur de nombre aléatoire
2:nPr Nombre de permutations

3:nCr Nombre de combinaisons

4:! Factorielle

rand (nombre aléatoire) génére et donne un nombre aléatoire
plus grand que 0 et plus petit que 1. Un nombre aléatoire est
géneré a partir d'une valeur de départ. Pour contréler une suite
de nombres aléatoires, commencez par mémoriser une valeur de
départ entizre dans rand. Si vous stockez 0 dans rand, la TI-82
utilisera la valeur prédéfinie par défaut. Quand vous
réinitialisez la calculatrice, rand retrouve sa valeur par défaut
d’origine.

g4rand: rand*3
2.830792287

nPr (nombre de permutations) donne le nombre de
permutations de n termes pris en nombre n 4 la fois. Les termes
et le nombre doivent étre des entiers positifs.

termes nPr nombre

nCr (nombre de combinaisons) donne le nombre de
combinaisons de n termes pris en nombre r a la fois. Les termes
et le nombre doivent étre des entiers positifs.

termes nCr nombre

S nPr 2
5 nCr 2

28
1@

1 donne la factorielle d'un entier positif entre 0 et 69.
valeur!

=Y

720
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Opérations sur les ANGLES

Appuyez sur [ANGLE] pour afficher le menu ANGLE. Le menu
ANGLE affiche les indicateurs et les instructions d’angles. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom s’inscrit a
emplacement du curseur. Les saisies d’angles sont interprétées selon
les paramétres du MODE Radian/Degré.

Menu ANGLE

*(Degré)

"(Minute)

{Radians)

Notation en degrés

: Notation des minutes
3:r Notation des radians
4:pDMS Affichage en degré/minute/seconde
5:RePr( Donne R sachant Xet Y
6:RpPO( Donne 6 sachant X et Y
7 :P»Rx( Donne X sachant R et 0
8:PrRy( Donne Y, sachant R et 0

Remarque: Ne saisissez pas de nombres DMS comme 54°32°30"
dans la TI-82. 54°32°30" est interprété comme une
multiplication implicite de 54° avec 32’ et “ correspond aux
guillemets pour introduire du texte.

°(degré) sert a exprimer les angles en degrés quelque soit le
paramétre de MODE choisi. Angle peut &tre une liste.

angle®
’(minute) permet de saisir des nombres en style DMS. Les
degrés (<999,999), les minutes (<60) et les secondes (<60,

peuvent avoir des décimales) doivent étre saisis sous forme de
nombres et non d’expressions.

degrés'minutes’secondes’
Par exemple, entrez 54'34'30’ pour 54 degrés 32 minutes 30
secondes.

54732730 *2
159, 8833333

Remarque: Le paramétre de MODE doit étre degré pour que la
TI)82 puisse interpréter cette entrée comme étant des degrés,
des minutes et des secondes (en MODE radian, entrez 54'32°30°°).

r (radian) permet d’exprimer les angles en radians quelque soit
le paramétre MODE choisi. Angle peut étre une liste,

angle®
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Opérations sur les ANGLES (suite) ‘

»DMS

R»-Pr( RrRE( PrRx(
PrRy(

»DMS (affichage en degrés/minutes/secondes) indique le résultat
en degrés, minutes et secondes. Le parametre de MODE doit
étre Degré pour que la TI-82 puisse interpréter le résultat en
degrés, minutes et secondes. PDMS n’est autorisé qu’a la fin
d’une ligne.

résultatyDMS

54 '32' 30 "' %2
109, 08833333
Ans»OMS
1g9°5'ag"

R»Pr( convertit de rectangulaire en polaire et donne R tandis
que

RrRO( convertit de polaire en rectangulaire et donne 0, sachant
X et Y les valeurs des coordonnées rectangulaires.

RePr(X,Y)
RFPOX,Y)

RrPr(-1,90

RyPOC(-1.082
3.141592654

P»Rx( convertit de polaire en rectangulaire et donne X tandis
que

PrRy( convertit de polaire en rectangulaire et donne Y, sachant
R et 6 les valeurs des coordonnées polaires.

P»Rx(R,6)
PPRY(R,6)
PrRxC1-m2 -1
PrRuCl,nd
B
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Opérations TEST TEST (relationnel‘les)

Appuyez sur (2nd) [TEST] pour afficher le menu TEST TEST. Lorsque
vous sélectionnez une option du menu, son nom s'inscrit a
I’emplacement du curseur. Ces fonctions sont valables pour les listes;
elles donnent une liste calculée terme par terme.

Menu TEST TEST .
Correct si:

Egal

Pas égal A
Supérieur a
Supérieur ou égal a
Inférieur &4
Inférieur ou égal &

&
2:
3:
4:
5:
6:

7.3kl \VARVAR |§

=%, 02,4 S Les opérateurs relationnels comparent les valeurs A et B et
donnent 1 si le test est correct ou 0 si le test est faux. Les
valeurs A et B peuvent étre des nombres, des expressions, des
listes ou des matrices (Chapitre 10), mais leurs types et leurs
dimensions doivent correspondre. On utilise souvent les
opérateurs relationnels pour commander le déroulement d'un
programme et dans les graphes pour commander la
représentation d’une fonction pour des valeurs déterminées.

valeurA=valeurB
{1,2,33={3,2, 12
{6 1 8>
{1.2:33#{3.2, 1}
{1 81
1,2,33<{3,2, 12
{1 9 B}

Utilisation des tests  Les opérateurs relationnels sont évalués apres les fonctions
mathématiques selon les régles EOS (Chapitre I).

e L’expression 2+2=2+3 donne 0. La TI-82 commence par
additionner en raison des régles EQOS, puis elle compare 4 &
5.

¢ L’expression 2+(2=2)+3 donne 6. La TI-82 effectue d’abord le
test relationnel car il est entre parenthéses puis elle ajoute
2,1et3.
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Opérations TEST LOGIC (Booléennes)

Appuyez sur [2nd] [TEST] (3] pour afficher le menu TEST LOGIC.
Lorsque vous sélectionnez une option du menu, son hom s’Inscrit a
remplacement du curseur. Les fonctions utilisables pour les listes
donnent une liste caiculée terme par terme.

Menu TEST LOGIC

Opérateurs
Booléens

and or xor

not

Utilisation des
opérations
Booléennes

TEST LOGIC: Correct si:

Tiand Les deux valeurs sont différentes de zéro (vrai)
2:o0r Une valeur au moins est différente de zéro (vrai)
3:xor Une seule valeur est égale a zéro (faux)

4:not La valeur est égale a zéro (vrai)

On utilise souvent les opérateurs Booléens dans les
programmes pour en commander le déroulement et dans les
graphiques pour commander la représentation d’une fonction
pour des valeurs déterminées. Les valeurs sont interprétées
comme égales 2 zéro (faux) ou différentes de zéro (vrai).

and, or, xor (or exclusif) donnent une valeur de 1 si une
instruction est vraie ou de 0 si elle est fausse, selon la table
ci-dessous. Les valeurs A et B peuvent étre des expressions.

valeurA and valeurB
valeurA or valeurB
valeurA xor valeurB

valeurA valeurB and or xor
+0 #0 donne 1 1 0
#0 0 donne 0 1 1
20 donne 0 1 1
0 0 donne 0 0 0

not donne un 1 si la valeur (qui peut &tre une expression) est
égale 2 0.

notvaleur

On utilise souvent la logique Booléenne pour les tests
relationnels. Dans un programme, les instructions suivantes
mémorisent 4 dans C:

PROGRAM: BOOLEAN
1 23R 3B
:If A=2 and B=3
iThen:4-»C
tElseid*C

2-16 Opérations mathématiques, d’angles et tests



Chapitre 3:  Graphes de Fonctions
Ce chapitre explique en détail comment tracer le graphe d'une fonction
sur la TI-82. If introduit également la description des autres possibilités
graphiques de la TI-82.

Contenu Pour commencer: tracer un graphe circulaire ........... 3-2

du chapitre Définirungraphe ..........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiant, 3-3
Choix du mode graphique ..........covvvviiiiiinnn.. 34
Définir les fonctions dans lalisteY=................... 3-5
Sélectionner lesfonctions .........coiiiiiiiiiieiann 3-7
Définir 1a FENETRE d’affichage (WINDOW) .............. 3-8
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Pour commencer: tracer un graphe circulaire

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
nécessaires figurent dans la suite du chapitre.

Tracez le graphe d’un cercle de rayon 10, avec I'origine pour centre
dans la FENETRE d’affichage. Pour tracer un cercle, il faut entrer deux
formules séparées, pour la partie supérieure et la partie inférieure du
cercle. Adaptez ensuite I'affichage a 'aide de ZOOM Square, afin que
les fonctions apparaissent sous la forme d’un cercle.

1. En MODE Func, appuyez sur [Y5) pour
afficher 'écran d’édition Y=. Appuyez sur
2nd) [v] [0 100 (& (X:T8] [z3) [1] [ENTER] pour
entrer 'expression qui définit la moitié
supérieure du cercle, Y1=+(100-X2).

La moitié inférieure du cercle est définie
par Y2=y(100-X2). Cependant, la TI-82
vous permet de définir une fonction par
rapport A une autre; ainsi, pour définir
Y2=Y1, tapez [ (2nd) [Y-VARS] (pour
afficher le menu des variables Y=) 1 (pour
sélectionner Function...) 1 (pour choisir
Y1).

2. Tapez [Z0OOM), puis sélectionnez ZStandard.
Cette méthode permet de régler
rapidement les variables WINDOW 2 leur
valeur standard et de tracer le graphe de

la fonction: il n’est donc pas nécessaire de
taper [GRAPH].
Notez que les fonctions apparaissent sous

a8-x2>

la forme d’une ellipse dans la fenétre
d’affichage.

3. Il faut a présent ajuster I'affichage pour
que chaque “point” présente une hauteur
et une largeur égales. A cet effet, tapez
{ZOOM), puis choisissez ZSquare. Le graphe
est retracé pour apparaitre sous la forme
d’un cercle.

4. Pour visualiser l'effet de ZSquare sur les
variables WINDOW, tapez et % -'i-g'?'fgbg
observez les nouvelles valeurs de Xmin, ¥max=15.161290..,
Xmax, Ymin et Ymax. Kscl=1
Ymin=-18
Ymax=18
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Définir un graphe

Pour définir un graphe, il faut sélectionner les modes, entrer et
sélectionner les fonctions & représenter et définir la fenétre (WINDOW)
et son format (WINDOW FORMAT). Aprés avoir défini le graphe, vous
pouvez le tracer, Pafficher et le parcourir.

Définir un graphe:
les étapes

Parcourir un graphe

Sauvegarder
un graphe

La définition d’'un graphe comporte six étapes fondamentales.
Toutes ces étapes ne sont pas nécessaires pour chaque graphe.
Une explication détaillée des procédures figure dans les pages
ci-dessous.

Sélectionnez le MODE tragage de graphe Func.

Entrez ou éditez une fonction de la liste Y=.

Sélectionnez la fonction Y= dont vous voulez tracer le graphe.
Définissez les variables WINDOW.

Choisissez le WINDOW FORMAT.

Si nécessaire, inactivez le tra;:age statistique (stat plots)
(Chapitre 12).

Apres avoir défini un graphe, vous pouvez P'afficher puis étudier
P’évolution de la/des fonction(s) a 'aide des divers outils de la
TI-82. La description de ces outils figure dans la suite de ce
chapitre.

11 est possible de mémoriser les éléments qui définissent votre
graphe dans I'une des six bases de données de graphes
(Chapitre 8). Vous pourrez ultérieurement rappeler la base de
données pour recréer ce graphe.

11 est aussi possible de mémoriser 'image du graphe affiché
dans l'une des six images de graphes (Chapitre 8). Vous pourrez
ultérieurement superposer cette image au graphe affiché.

S v N
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Choix du mode graphique

Tapez [MODE| pour afficher les paramétres de MODE (Chapitre 1).
Pour le tragage de graphes de fonctions, if taut séiectionner le
MODE graphique Func.

Vérifier ot changer
les modes
graphiques

Cholsir le mode
& partir d’'un
programme

Tapez [MODE] pour afficher les valeurs de MODE. Les
paramétres sont mis en exergue.

La T1-82 dispose de quatre modes graphiques:
® Func (graphes de fonctions)

Par (graphes paramétriques)

Pol (graphes polaires)

e Seq (graphes de suites (séquences))

Pour tracer le graphe d’une fonction, vous devez sélectionner
Func (graphes de fonctions). Ce chapitre fournit les éléments de
base nécessaires au tragage de graphes sur la TI-82. Les
particularités des graphes paramétriques (Chapitre 4), des
graphes polaires (Chapitre 5) et des graphes de suites (Chapitre
6) figurent dans des chapitres ultérieurs.

Le MODE Radian ou Degree permet de modifier I'interprétation
de certaines fonctions. Connected ou Dot modifient la manidre
dont les fonctions sélectionnées sont représentées. Sequential ou
Simul agissent sur le tragage des fonctions lorsque vous
sélectionnez plus d’une fonction.

11 est possible de sélectionner le mode graphique, ou d’autres
modes, & partir d'un programme.

Choisissez une ligne vierge dans 1'éditeur de programme. Tapez
{MODE] pour afficher I'écran interactif de sélection du MODE. A
Paide de [@, [, [ et [5], placez le curseur sur le MODE que vous
désirez sélectionner, et appuyez sur [ENTER). Le nom du MODE
choisi vient se placer & 'endroit du curseur.

Si vous choisissez un nombre compris entre 0 et 9 pour indiquer
le nombre de décimales, ce nombre est automatiquement
précédé de Fix.
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Définir une fonction dans la liste Y:

Appuyez sur [V=) pour accéder a 'écran d'édition Y=. Vous y
entrerez la fonction a représenter. |l est possible de mémoriser
simultanément jusqu’a dix fonctions. Vous pouvez tracer
simultanément une ou plusieurs de ces fonctions.

Afficher
fes fonctions
de laliste Y=

Définir une
nouvelle fonction

Tapez [=] pour afficher 'écran d’édition Y=. Dans 'exemple
ci-dessous, les fonctions Y1 et Y2 sont définies.

Y1B(188-Kz >

1

Pour définir une nouvelle fonction, composez une expression sur
Yécran Y=.

1

Placez le curseur sur la fonction de la liste Y= que vous
voulez définir. Si nécessaire, appuyez sur pour effacer
une fonction déja définie.

. Tapez I'expression qui définit votre fonction.

Vous pouvez inclure dans I'expression des fonctions ef
des variables (y compris matrices et listes). Si le résultat
de Pexpression est une valeur autre qu’un nombre réel,
le point n’est pas tracé; aucune erreur n’est signalée.

La variable indépendante de la fonction est X. Pour la
variable X, vous pouvez taper au lieu de [x]
(le MODE Func définit la variable indépendante comme
étant X).

L’expression est mémorisée telle que vous 'avez
introduite, dans la liste Y= des dix fonctions définies par
TI'utilisateur.

A la fin de I'expression, tapez pour passer au début de
la fonction suivante.
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Définir une fonction dans la liste Y: (Sulte)

Modifier une
fonction

Effacer
une fonction

Définir une
fonction a partir de
I’écran initlal ou
d’un programme

Evaluer des
fonctions Y= dans
jes expressions

1. Placez le curseur sur la fonction de la liste Y= que vous
désirez modifier.

2. Effectuez les changements. Vous pouvez aussi taper
pour effacer expression et en introduire une nouvelle.

L’expression est mémorisée telle que vous I'avez introduite,
dans la liste Y= des dix fonctions définies par Yutilisateur.

Pour éliminer une fonction de Pécran d’édition Y=, placez le

curseur en un point quelconque de la fonction et tapez [CLEAR).

1. Choisissez une ligne vierge. Tapez [“], entrez
Pexpression et tapez & nouveau [l

2. Appuyez sur [ST0»].

3. Tapez [Y-VARS], sélectionnez Function..., puis choisissez
le nom de la fonction. Le nom choisi vient se placer a
Pendroit du curseur.

4. Pour terminer, appuyez sur [ENTER].

“expression”>Yn
Apres exécution de l'instruction, la TI-82 mémorise I'expression
dans la liste Y=, sélectionne la fonction et affiche le message
Done (terminé).

Vous pouvez calculer la valeur d’une fonction Y= pour une
valeur donnée de X. Par exemple, si Y1=.2X3-2X+6:

Y4 (B2

6
Y1({B,1,2:3:43)
{6 4.2 3.6 3.4 ..
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Sélectionner les fonctions

Seules les fonctions sélectionnées peuvent étre représentées par
un graphe. i est possible de sélectionner simultanément jusqu’a
dix fonctions.

Sélectionner (*On”)
et désactiver
(“Off”’) une fonction

Quitter ’écran
d'édition Y=

Sélectionnez les
fonctions & partir
de I’écran Initial ou
d’'un programme

Vous pouvez sélectionner (“On”) et désactiver (“Off”) les
fonctions de I'écran d’édition Y=. Le signe = des fonctions
sélectionnées est mis en exergue. Pour modifier la sélection
d’une fonction:

1. Silécran d’édition Y= n’est pas affiché, tapez [Y5] pour
afficher la liste des fonctions.

2. Placez le curseur sur la fonction dont vous désirez modifier
la sélection.

3. Alaide de [, placez le curseur sur le signe = de la fonction.
4. Appuyez sur pour modifier la sélection de la fonction.

Remarque: si vous entrez ou modifiez une fonction, celle-ci est

automatiquement sélectionnée. Si vous effacez une fonction,

elle est automatiquement désactivée.

Pour quitter '’écran d’édition Y=:

e Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante, ou par exemple.
Tapez [QUIT] pour revenir & ’écran initial.

1. Choissez une ligne vierge. Tapez [Y-VARS] et
sélectionnez OW/Off... Le menu ON/OFF apparait.

2. Choisissez 'instruction FnOn ou FnOff. L’instruction choisie
vient se placer & I'endroit du curseur.

8. Si vous désirez sélectionner ou désactiver une ou plusieurs
fonctions spécifiques, tapez leur(s) numéro(s) séparés par
des virgules.

Aprés exécution de I'instruction, 'état de chaque fonction dans
le mode graphique est déterminé, et le message Done (terminé)
apparait.

FnOn

FnOff

FnOnfonctionl,fonction2,...

FnOfffonctionl,fonction2,...

Pour exemple, en MODE Fune, FnOff:FnOn 1,3 inactive toutes les
fonctions de la liste, puis sélectionne les fonctions Y1 et Y3.
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Définir la FENETRE d’affichage

Les variables WINDOW (fenétre) définissent les limites et certaines
autres caractéristiques de la FENETRE d’affichage (Viewing WINDOW).

La FENETRE
d’affichage
de la Ti-82

Vérifier la
FENETRE
daffichage

Changer la valeur
d’une variable
WINDOW

La FENETRE d’affichage de la TI-82 est la partie du plan définie
par les coordonnées Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. La distance
entre les graduations est déterminée par Xscl pour Faxe
horizontal et par Yscl pour 'axe vertical.

Ymax/|

Xsol
11
[\ xmin xmax”
b~ vsol

Ymin \

Appuyez sur pour afficher les valeurs des variables
WINDOW (FENETRE). Les valeurs ici illustrées sont les valeurs
standard.

1. Appuyez sur [5] pour trouver la variable que vous désirez
modifier.
2. Pour entrer une valeur réelle (qui peut étre une expression),
vous pouvez utiliser 'une des méthodes suivantes:
e Placez le curseur a 'endroit voulu et effectuez les
modifications, ou
e Appuyez sur pour effacer la valeur et entrez une
nouvelle valeur, ou
e Entrer une nouvelle valeur. L’ancienne valeur s'efface
automatiquement dés que vous commencez & taper la
nouvelle.
8. Tapez [ENTER], (] ou [<]. Si vous avez entré une expression,
elle est évaluée. La nouvelle valeur est enregistrée.

Xmin doit &tre inférieur & Xmax, et Ymin inférieur 4 Ymax. Dans
]e cas contraire, un message d’erreur apparait quand vous
appuyez sur [GRAPH]. Pour éliminer l'affichage des graduations,
mettez Xscl et Yscl & zéro.
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Définir la FENETRE d’affichage (suite)

Quitter 'écran
d’édition WINDOW

Enregistrer une
variable WINDOW
& partir de I'écran
initial ou d’'un
programme

AX et AY

Pour quitter P'écran d’édition WINDOW:

¢ Choisissez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante, par exemple ou [¥3.

e Tapez [QUIT] pour revenir & P'écran initial.

Choisissez une ligne vierge.

1. Entrez la valeur que vous désirez mémoriser (il peut s’agir
d’'une expression).

Appuyez sur .

Appuyez sur pour afficher le menu VARS.
Sélectionnez Window... pour afficher les variables WINDOW.

Sélectionnez la variable WINDOW gue vous désirez
mémoriser. La variable choisie vient se placer & I'endroit du
curseur.

6. Pour terminer I'instruction, appuyez sur [ENTER].

Apres exécution de Pinstruction, la TI-82 mémorise la valeur
dans la variable WINDOW.

Remarque: vous pouvez utiliser une variable WINDOW dans
une expression & 'aide des points 3, 4 et 5.

Les variables AX et AY déterminent la distance qui sépare le
centre de deux pixels adjacents du graphe (résolution
graphique).

(Xmax - Xmin) (Ymax - Ymin)
A= —mm AY= ———
94 62

AX et AY n’apparaissent pas sur Pécran WINDOW; ces valeurs
sont accessibles via le menu VARS Window. AX et AY sont
calculées A partir de Xmin, Xmax, Ymin et Ymax, lorsqu'un
graphe est affiché.

Vous pouvez aussi enregistrer une valeur directement dans AX
et AY, auquel cas Xmax et Ymax sont immédiatement calculées
a partir de AX, Xmin, AY et Ymin.

AN ol
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Choix du FORMAT DE FENETRE (WINDOW FORMAT)

WINDOW FORMAT détermine la forme sous laquelle le graphe
apparait a I'écran. Les paramétres de WINDOW FORMAT
s’appliquent a tous les modes graphiques.

Vérifier WINDOW
FORMAT

Modifier WINDOW
FORMAT

RectGC, PolarGC

CoordOn CoordOff

CiidOn GridOft

AxesOn AxesOff

LabelOn LabelOff

Pour afficher I'’écran WINDOW FORMAT, tapez . Les
parametres sont mis en exergue.

Sélectionne le curseur rectangulaire
) o ou polaire

BRFHOR CoodOff  Active et désactive les coordonnées
i du curseur
Grid

i Gridon Active et désactive la grille
" Active et désactive les axes

Of AxesOff Active et désactive les références
0§ LabelOn  des axes

1. Placez le curseur sur la ligne que vous désirez modifier. Le
paramatre indiqué par le curseur clignote.

9. Placez le curseur sur le paramatre désiré et tapez [ENTER].

Le type de coordonnées du curseur détermine laffichage de
Femplacement du curseur (avec CoordOn) sous la forme de
coordonnées rectangulaires X et Y, ou de coordonnées polaires R
et 0. Il détermine également les variables actualisées. En
FORMAT RectGC (coordonnées graphiques rectangulaires), le
tragage du graphe, le mouvement du curseur libre et TRACE
actualisent et affichent ¥ et Y. En FORMAT PolarGC
(coordonnées graphiques polaires), X, Y, R et 0 sont actualisés,
tandis que R et 0 sont affichés.

CoordOn (coordonnées activées) affiche le numéro de la fonction
dans le coin supérieur droit et les coordonnées du curseur au
bas du graphe. CoordOff (coordonnées inactivées) n’affiche pas
1e numéro de la fonction ni les coordonnées du curseur durant
les mouvements du curseur libre ou avec TRACE.

Les points de la grille correspondent aux graduations des axes.
Avec GridOff, les points de la grille ne sont pas affichés. Ils sont
affichés avec GridOn.

AxesOn affiche les axes. AxesOff supprime I'affichage des axes
(quel que soit le paramatre pour Label).

LabelOn ou LabelOff détermine Paffichage ou le non-affichage
des références des axes (X et Y ou Ret 0).
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Afficher un graphe

En appuyant sur la touche vous affichez le graphe de toute
fonction sélectionnée dans I'écran d'édition Y=. Les options de MODE
sont appliquées; les valeurs effectives des variables WINDOW
définissent la FENETRE d'affichage (Viewing WINDOW).

Afficher un
nouveau graphe

Suspendre le
tragage

Smart Graph

Appuyez sur pour afficher le graphe de 1a/des fonction(s)
sélectionnée(s) (durant certaines opérations, TRACE et ZOOM
CALC par exemple, le graphe s’affiche automatiquement).
Durant le tragage du graphe, le témoin “occupé” s’allume, et X
et Y sont actualisés.

Durant le tragage d’un graphe, vous pouvez:

e Appuyer sur pour suspendre le tracage, puis a
nouveau sur pour reprendre le tracage.

e Appuyer sur [08] pour suspendre le tracage, puis sur
pour reprendre le tragage.

Lorsque vous appuyez sur la touche [GRAPH], Smart Graph
affiche immédiatement le graphe si aucun changement
affectant le tracé n’a été opéré depuis le dernier affichage.

Si vous n’avez modifié aucun des éléments suivants depuis le
dernier affichage, Smart Graph affiche le graphe
immédiatement. Dans le cas contraire, en appuyant sur [GRAPH],
vous commandez le tragage d’'un nouveau graphe, sur la base
des valeurs modifiées.

¢ Vous avez changé une option de MODE qui affecte les
graphes.

* Vous avez changé une fonction.
o Vous avez sélectionné ou désactivé une fonction.

® Vous avez changé la valeur d’une variable dans une fonction
sélectionnée.

* Vous avez changé une variable WINDOW ou une valeur de
FORMAT.

* Vous avez effacé des dessins & Faide de CirDraw (Chapitre 8).
e Vous avez changé une définition STAT PLOT (Chapitre 12).
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Afficher un graphe (Suite)

Tracer le graphe Si vous avez entré une liste (Chapitre 11) comme élément d’une
d’une famiile de expression, la TI-82 trace la courbe de la fonction pour chague
courbes valeur de la liste, dessinant ainsi une famille de courbes (avec

Simul, la TI-82 trace toutes les fonctions pour le premier
élément, et ainsi de suite).

{2,4,6)sin X trace le graphe de trois fonctions: 2sin X, 4sin X et 6
sin X.

JA@@‘@J

{2,4,6}sin{1,2,3}X trace le graphe de 2 sin X, 4 sin 2X et 6 sin 3X.
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Parcourir un graphe a I'aide du curseur libre

Durant I'affichage d’un graphe, vous pouvez placer le curseur libre &
tout endroit du graphe et afficher les coordonnées de tout point du
graphe.

Le curseur libre Vous pouvez utiliser les touches [¥, [<J,3] et (=] pour déplacer le
curseur sur le graphe. Lorsque le graphe apparait, le curseur
est tout d’abord invisible. Lorsque vous appuyez sur 'une des
touches [@, (2,0] et [), il quitte le centre de la fenétre.

A mesure que vous déplacez le curseur sur le graphe, les
coordonnées du curseur s'affichent au bas de 'écran (avec
CoordOn). Les coordonnées sont normalement affichées en
notation décimale & virgule flottante. Les valeurs de P'affichage
numérique de 'écran MODE n’affectent pas 1’affichage des
coordonnées.

Pour visualiser un graphe sans curseur ni coordonnées,
appuyez sur [CLEAR] ou [ENTER). Le curseur repart de ]la méme
position quand vous appuyez sur (1], (+],0] ou [=].

La résolution Le curseur libre se déplace de point en point sur I’écran.

graphique Lorsque vous placez le curseur sur un point apparemment situé
sur la courbe, il est possible que ce point se trouve trés prés de
la fonction sans en faire partie. Par conséquent, les coordonnées
affichées au bas de I'écran ne désignent pas nécessairement un
point de la fonction. Pour parcourir la fonction, utilisez TRACE
(page 3-14).

Les coordonnées d’affichage du curseur libre se rapprochent de
la valeur mathématique réelle des coordonnées avec une
précision égale a la largeur ou la hauteur d'un point. A mesure
que Xmin et Xmax (comme Ymin et Ymax) convergent (par
exemple apres Zoom In), 1a résolution du graphe augmente, et
les valeurs des coordonnées affichées se rapprochent des
coordonnées mathématiques.

\j « Curseur libre “sur” la courbe
+

[

®=3.191489Yy 1¥=25.1290323
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Parcourir un graphe a l'aide de TRACE

TRACE déplace le curseur d’un point & I"autre de la courbe de la
fonction. Les coordonnées du curseur sont affichées au bas de I'écran
et constamment actualisées.

Lancer TRACE

Parcourir une
fonction

Défilement vers la
gauche ou la droite

QuickZoom

Appuyez sur [TRACE]. La TI-82 affiche le graphe lorsqu'il ne
figure pas encore & 'écran. Le curseur se trouve sur la premiére
fonction sélectionnée dans la liste Y=, au milieu de 'axe des X.
Le numéro de la fonction apparait dans le coin supérieur droit
de 'écran. .

Les touches [¥) et [{] déplacent le curseur le long de la fonction.
Chaque pression sur 'une de ces touches fait avancer le curseur
d’un point. ] et (2nd] (1] permettent de faire avancer le
curseur de 5 points par pression. La valeur de Y est calculée en
fonction de X, selon 'équation Y=Yn(X). Si la fonction n'est pas
définie pour une certaine valeur de X, ¥ ne s'affiche pas.

[
(

#=2.1914894 [Y=6.1184709

d 1 ¢ Curseur TRACE sur la courbe
'S

Si la valeur de Y dépasse la limite inférieure ou supérieure de la
fenétre d’affichage, le curseur disparait quand il entre dans
cette partie de la fonction; les valeurs affichées au bas de
Yécran indiquent néanmoins les coordonnées du curseur.

Si vous atteignez le bord gauche ou droit de I’écran avec TRACE,
la fendtre glisse automatiquement du méme cété. Xmin et Xmax
sont actualisés pour refléter la nouvelle position de la fenétre.

Pendant le parcours, vous pouvez ajuster la fenétre en
appuyant sur [ENTER), afin de placer le curseur en son centre,
méme §’i] se trouve en dehors des limites de I'écran. QuickZoom
permet ainsi de faire défiler la fenétre verticalement. Aprés
utilisation de QuickZoom, le curseur reste en TRACE.
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Parcourir un graphe a laide de TRACE (Suite)

Passer d’'une
fonction a 'autre

Quitter TRACE

Utiliser TRACE
dans un programme

Pour parcourir une autre fonction sélectionnée du graphe, tapez

[=] ou [] pour placer le curseur sur la fonction désirée. Le

mouvement du curseur dépend de I'ordre des fonctions

sélectionnées dans la liste Y=, et non de leur ordre d’apparition

& l'écran. Lors du passage d’une fonction a I'autre, le curseur se

maintient & la méme valeur de X. Le numéro de fonction dans le

coin supérieur droit est actualisé.

Pour quitter TRACE:

o Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante, ou par exemple.

e Tapez [QuIT] pour revenir & I'écran initial.

Sur une ligne vierge dans I'éditeur de programme, tapez [TRACE].

L'instruction Trace vient se placer au niveau du curseur.

Lorsque I'exécution du programme atteint cette instruction, le

graphe g'affiche avec le curseur TRACE sur la premizre fonction

sélectionnée. Pour quitter la fonction TRACE et poursuivre

Pexécution du programme, appuyez sur [ENTER).
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Parcourir un graphe a laide de ZOOM

L’emplol de la touche falt apparaitre un menu permettant
d’ajuster rapidement la FENETRE d’affichage de plusieurs
maniéres différentes. Toutes les commandes ZOOM sont
accessibles a partir des programmes.

Le menu ZOOM

ZBox

(4. MEMORY
£ 7BoX Dessine un cadre qui définit 1a FENETRE
d’affichage

2:Zoom In Agrandit le graphe autour du curseur

3:Zoom Out Affiche une partie plus importante du graphe
autour du curseur

4:7Decimal  Fixe la taille du point 2 0.1

5:2Square Egalise la hauteur et la largeur des points
des axes X et Y

6:ZStandard Donne aux variables WINDOW leur valeur

standard

7:1Trig Active les variables WINDOW trigonométriques
intégrées

8:ZInteger Détermine des valeurs entiéres sur les axes X
etY

9:Zo0mStat Détermine les valeurs des listes présentes

ZBox vous permet de définir les coins opposés d’un cadre, afin
de mettre en place une nouvelle FENETRE d’affichage (Viewing
WINDOW).

1. Sélectionnez ZBox dans le menu ZOOM. Un curseur
différent, au centre de Pécran, signale que vous utilisez une
instruction ZOOM.

9. Placez le curseur sur P'un des coins du cadre que vous voulez
définir puis appuyez sur [ENTER). Lorsque vous éloignez le
curseur du point sélectionné, un petit carré apparait a cet
endroit, indiquant le premier coin choisi.

8. Placez le curseur & 'endroit choisi pour le coin
diagonalement opposé. En déplagant le curseur, vous voyez
évoluer les limites du cadre sur I'écran.

AN
N7

Remarque: vous pouvez A tout moment annuler ZBox
avant d’appuyer sur [ENTER), en tapant [CLEAR].

4, Apres avoir tracé le cadre recherché, appuyez sur
pour retracer le graphe.

Pour obtenir un nouveau cadre ZBox, répéter les opérations 2 &
4. Pour annuler ZBox, appuyez sur [CLEAR].
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Parcourir un graphe a laide de ZdOM (Suite)

Zoom In, Zoom In agrandit le graphe autour de I'emplacement du curseur.
Zoom Out
Zoom OQut affiche une portion plus importante du graphe,
centrée sur 'emplacement du curseur, afin d’en donner une vue
plus générale. Les valeurs XFact et YFact déterminent 'ampleur
du Zoom.

1. Vérifiez et modifiez si nécessaire XFact et YFact (page 3-20);
sélectionnez ensuite Zoom dans le menu ZOOM.
Notez qu’un curseur différent signale que vous utilisez une
instruction ZOOM.

2. Placez le curseur & Pendroit prévu pour le centre de la
nouvelle fenétre, puis tapez [ENTER].
La T1-82 ajuste la FENETRE d’affichage en fonction de XFact
et YFact, actualise les variables WINDOW, et retrace le
graphe des fonctions sélectionnées, centré sur
Pemplacement du curseur.

3. Pour revoir en détail (Zoom In) la portion de graphe:
¢ Pour voir la méme partie du graphe, tapez [ENTER).

e Pour voir une autre partie du graphe, placez le curseur
au centre de la nouvelle fenétre puis tapez [ENTER].

Zoom Out La procédure Zoom Qut est identique & la procédure Zoom In.
Quitter Zoom In Pour quitter Zoom In ou Zoom Qut:
ou Zoom Out

e Choisissez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante, ou par exemple.

e Tapez [QuIT] pour revenir & Vécran initial.
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Parcourir un graphe a l'aide de ZObM (Suite)

ZDecimal

ZSquare

ZStandard

ZTrig

Zinteger

ZoomStat

ZDeclmal retrace le graphe immédiatement, en attribuant aux
variables WINDGW des valeurs prédéfinies pour lesquelles AX et
AY sont égales 4 0.1. Les coordonnées X et Y de chaque pixel

sont fixées & un dixiéme d’unité.
Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1

ZSquare retrace le graphe immédiatement, et redéfinit la
fenétre basée sur les variables WINDOW effectives, modifiée
dans une seule direction pour que AX=AY. De cette maniére, le
graphe d’un cercle apparait sous la forme d’un cercle. Xscl et
Yscl demeurent inchangés. Le point central du graphe affiché
(et non l'intersection des axes) devient le centre du nouveau
graphe.

ZStandard retrace le graphe immédiatement, et attribue aux
variables WINDOW leur valeur standard:

Xmin=-10 Ymin=10
Xmax=10 Ymax=10
Xsci=1 Yscl=1

ZTrig retrace le graphe immédiatement, et attribue aux
variables WINDOW des valeurs prédéfinies pour les fonctions de
tragage trigonométriques. En MODE Radlan, ces valeurs sont les
suivantes:

Xmin=-(47/24)r Ymin=3
Xmax=(47/24)r Ymax=3
Xscl=n/2 Yscl=1

Zinteger redéfinit la fenétre d’affichage pour que AX=1, AY=1,
Xscl=10 et Yscl=10, et retrace le graphe des fonctions lorsque
vous placez le curseur sur le point devant constituer le centre
de la nouvelle fenétre puis appuyez sur [ENTER].

2oomStat redéfinit la fenétre d’affichage de manidre 3 afficher
tous les points représentant des données statistiques. Seuls
Xmin et Xmax sont modifiés pour les diagrammes & une variable
(histogrammes et tracés de courbes). Si le sommet de
I'histogramme n’apparait pas, utilisez TRACE pour déterminer
la valeur maximale de Ymax.
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Utilisation de ZOOM MEMORY

ZPrevious vous permet de revenir a la fenétre affichée avant le
dernier ZOOM. ZoomSto mémorise la valeur des variables
WINDOW dans des variables ZOOM MEMORY définies par
Iutilisateur. ZoomRcl modifie la fenétre en fonction des valeurs
mémorisées a I'aide de ZoomSto.

Le Menu ZOOM
MEMORY

ZPrevious

ZoomSto

ZoomRcl

Utiliser ZOOM
MEMORY a partir
de I'écran initial ou
d’un programme

Z00OM 7 MEMORY.
YizPrevious Retour & la fendtre précédente
2:ZoomSto Mémorise la fenétre définie
par l'utilisateur
3:Zo0omRc] Rappelle la fenétre définie par
Putilisateur et précédemment mémorisée
4:SetFactors... Change les facteurs de Zoom In et Zoom
Out

Lorsque vous choisissez ZPrevious dans le menu ZOOM
MEMORY, le graphe est retracé a 'aide des variables WINDOW
du graphe affiché avant le dernier ZOOM.

Pour mémoriser la fenétre, sélectionnez ZoomSto dans le menu
ZOOM MEMORY. Le graphe est affiché si nécessaire, et les
variables de la fenétre sont mémorisées dans des variables
ZOOM définies par l'utilisateur: ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZYmin,
ZYmax et ZYscl. Remarque: l'opération est immédiate, aucune
invite n’apparait.

11 S’agit de variables globales; elles s’appliquent a tous les
modes graphiques. Par exemple, la modification de ZXmin dans
le MODE Func affecte aussi le MODE Par.

Les variables WINDOW définies par I'utilisateur contiennent les
valeurs standard tant que vous n'y stockez pas d’autres valeurs.

Pour visualiser les fonctions graphiques sélectionnées dans la
fenétre définie par 'utilisateur, choisissez ZoomRcl dans le
menu ZOOM MEMORY. Les variables WINDOW sont actualisées
par les valeurs définies par 'utilisateur, et le graphe se trace.

Vous pouvez stocker des valeurs dans des variables ZOOM
définies par l'utilisateur directement a partir de ’écran initial
ou d'un programme.

A partir d’'un programme, sélectionnez I'instruction ZoomSto ou
ZoomRcl dans le menu ZOOM MEMORY.
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Définir les facteurs de ZOOM

Les facteurs de ZOOM, XFact et YFact, déterminent le degré de
modification de la fenétre d’affichage créée dans un graphe par
Zoom In ou Zoom Out.

Les Facteurs
de ZOOM

Vérifier XFact
et YFact

Modifier XFact
et Yfact

Quitter les facteurs
de ZOOM

Les Facteurs de ZOOM sont des nombres positifs (mais il ne
sont pas nécessairement entiers) supérieurs ou égaux 4 1. lls
déterminent le degré de réduction ou d’agrandissement
appliqué par Zoom In ou Zoom Out au graphe qui entoure un
point.

Pour visualiser la valeur de XFact et YFact, sélectionnez
SetFactors... dans le menu ZOOM MEMORY. L'écran ZOOM
FACTORS apparait (les valeurs illustrées sont les valeurs
standard).

Z00M FACTORS
XFact=4
YFact=4

Pour modifier XFact ou Yfact:

o Entrez une nouvelle valeur. La valeur précédente est
automatiquement effacée lorsque vous commencez  taper.

o Placez le curseur sur le chiffre que vous voulez modifier,
puis tapez le nouveau chiffre ou effacez I'ancien & Paide de
DELJ.

Pour quitter les Facteurs de ZOOM:

e Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante, ou par exemple.

o Tapez [2nd] [QUIT] pour revenir & I'écran initial.
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Utiliser les opérations CALC (Calcul)

En tapant [CALC] (au-dessus de [TRACE]), vous accédez & un menu
d’opérations qui peuvent vous servir pour analyser les fonctions dont
le graphe est affiché. Vous devez spécifier la/les fonction(s), l'intervalle
et le point.

Le Menu
CALCULATE

value

Calcule la valeur de la fonction pour une
valeur donnée de X

3:minimum Calcule la racine d’'une fonction
4:maximum Calcule le minimum d’une fonction
5:intersect Calcule le maximum d’une fonction
6:dy/dx Calcule l'intersection d’une fonction
7:Jf(x)dx Calcule la dérivée d’'une fonction

Calcule I'intégrale d’une fonction

value (valeur) évalue les fonctions sélectionnées pour une valeur
donnée de X .

1. Sélectionnez value dans le menu CALC. Le graphe s’affiche;

une invite vous demande la valeur de X.

AJ

Y

Eval X=

. Entrez une valeur réelle de X comprise entre Xmin et Xmax

(il peut s’agir d’'une expression). Remarque: si une valeur
de X a été introduite, [CLEAR] 'efface; 8'il n'y a pas encore de
valeur, annule value.

. Appuyez sur [ENER). Le curseur de résultat se trouve sur la

premiere fonction sélectionnée de la liste, 4 1a valeur de X, et
les coordonnées s’affichent (méme si vous avez choisi
CoordOff sur I’écran WINDOW FORMAT).

. Tapez [ ou [5] pour déplacer le curseur d’une fonction &

Pautre sur la valeur introduite pour X. Si vous tapez [] ou
[, c'est le curseur libre qui apparait. Il ne revient pas
nécessairement 4 la valeur de X.
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Utiliser les opérations CALC (Calcul) (suite)

root root (racine) utilise solve( (résoudre) (Chapitre 2) pour calculer
1a racine (le zéro ou Pintersection avec I'axe horizontal) d'une
fonction. Le choix de valeurs limites de I'intervalle adéquates et
une approximation contribuent & un calcul rapide et correct de
la racine.

1. Sélectionnez root dans le menu CALC. Le graphe s’affiche;
un message vous demande la limite inférieure (Lower Bound).

2. ATaide de =) et =], placez le curseur sur la fonction dont
vous désirez trouver la racine.

3. Placez le curseur sur la valeur de X que vous désirez utiliser
comme limite inférieure de 'intervalle et tapez [ENTER]. Un
signe » au sommet de ’écran indique la limite inférieure.

4. De la méme maniere, fixez la limite supérieure. Un repére
indique I'emplacement de la limite supérieure.

[3 ] 3
A
[ R
Guess? [
=1.4 ¥=.Y4Yy

5. L’invite Guess vous demande une approximation, qui aidera
la TI-82 a trouver plus facilement la racine correcte.

6. ATaide des touches [1] et [}, placez le curseur sur un point
proche de la racine de la fonction, entre les limites. Appuyez
sur (ENTER).

Le curseur de résultat se place sur la solution. Les coordonnées

s'affichent (méme si vous avez choisi CoordOff sur I'écran

WINDOW FORMAT). Lorsque vous tapez (4, [<],3] ou[5], le

curseur libre apparait.
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Utiliser les opérations CALC (Calcﬁl) (Suite)

minimum maximum  minimum et maximum calculent le minimum et le maximum

d’une fonction dans un intervalle donné, avec une précision de

1E-5.

1. Choisissez minimum ou maximum au menu CALC. Le graphe
g'affiche.

2. Fixez les limites inférieure et supérieure ainsi que
lapproximation de la méme maniére que pour root.

Le curseur de résultat se place sur la solution. Les coordonnées
s'affichent (méme si vous avez choisi CoordOff sur I'écran
WINDOW FORMAT). Lorsque vous tapez {4, (<], ou[5], le
curseur libre apparait.

intersect trouve l'intersection de deux fonctions, avec une
précision de 1e-5. L'intersection doit apparaitre a I'écran.

1. Sélectionnez Intersect dans le menu CALC. Le graphe
s'affiche. Le message First Curve vous demande la premiére

fonction.
\/ 1
L%

NN

¥=.5

First curve?
%0 ¢

2. AVlaide de [ et [, placez le curseur sur la premiére
fonction et tapez [ENTER].

3. ATaide de[5] et [<], placez le curseur sur la deuxiéme
fonction et tapez [ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution. Les coordonnées
s'affichent (méme si vous avez choisi CoordOff sur I'écran
WINDOW FORMAT). Lorsque vous tapez (4], (<],0) ou 5], le
curseur libre apparait.
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Utiliser les opérations CALC (Calcul) (suite)

dyldx

jfx)dx

dy/dx (dérivée) calcule 1a dérivée (1a pente) d’une fonction en un
point donné, avec une précision de 1€-3.

1. Sélectionnez dy/dx dans le menu CALC. Le graphe g'affiche.

2. Placez le curseur sur la valeur de X pour laquelle vous
désirez calculer la dérivée et appuyez sur [ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution. Les coordonnées
s'affichent (méme si vous avez choisi CoordOff & 'écran
WINDOW FORMAT). Lorsque vous tapez [4), (<],}) ou[5], le
curseur libre apparsait.

[fx)dx (intégrale) calcule I'intégrale d’une fonction dans un
intervalle donné, a Paide de la fonction fnint(, avec une précision
de 1e-5.

1. Sélectionnez [f{x)dx dans le menu CALC. Le graphe s’affiche.
Le message Lower Bound vous demande la limite inférieure.

2. ATaide de 5] et [, placez le curseur sur la fonction dont
vous désirez calculer l'intégrale.

3. Fixez les limites inférieure et supérieure de la méme
maniére que pour root.

La valeur de Pintégrale s’affiche; la surface intégrée est ombrée.
Lorsque vous tapez (4, [<],12) ou [5], le curseur libre apparait.

SECxIgxs=2

Remarque: la zone ombrée est un dessin. Utilisez ClrDraw ou
toute modification faisant appel & Smart Graph pour nettoyer la
zone ombrée.
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Chapitre 4:  Graphes paramétriqhes

Ce chapitre explique comment tracer des graphes paramétriques sur la
T1-82. Avant de le lire, nous vous recommandons de vous familiariser
avec les graphes de fonctions, chapitre 3.

Contenu Pour commencer: trajectoire dunballon ............... 4-2
du chapitre Définition et affichage d’'un graphe paramétrique........ 4-3
Comment parcourir un graphe paramétrique ........... 4-6
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Pour commencer: trajectoire d’un ballon

Tracez le graphe de I'équation paramétrique donnant la position d'un
ballon lancé a une vitesse Initiale de 15 métres par seconde, dans une
direction faisant un angle de 60° avec le sol. Ne fenez pas compte de la
résistance de I'air. Quelle hauteur maximale atteindra le ballon? Quand
touchera-t-il le sol?

1. Appuyez sur [MODE]. Appuyez ensuite sur
les touches [5] =) (5] ) pour sélectionner le
MODE Par.

Pour une vitesse initiale vo et un angle de
0, la composante horizontale de la
trajectoire du ballon en fonction du temps
est X(t)=tvg cos 6. La composante verticale
est Y(t)=tvg sin 6- (g/2)t2. L'accélération g
est égale 4 9,8 m/sec2.

2. Appuyez sur [Y5. Tapez ensuite 15
60 [Znd] [ANGLE] 1 (pour sélectionner °)
pour définir la composante X de
Péquation paramétrique en fonction de T.

3. Tapez 15(X1.0) [51N] 60 2id) [ANGLE] 1 (pour

sélectionner °) 51 {1 9.8(5]1 2
pour définir la composante Y.

Tcos 6@°
Tsin 68°-¢
Tz

SC-CIH-CHWD-LX
[ 3
g d)|

LTWWNMe -
e e e
[ ] \ml!ll

4. Appuyez sur (WNDOW. Tapez ensuite [£] PRI FORMAT
pour aller & Tmin, et introduisez les step=,02
variables WINDOW de notre probleme. B’min=-2
Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-2 BMax=29
Tmax=3 Xmax=25 Ymax=10 gscl _5_2
Tstep=.02  Xscl=5 Yscl=5

5. Tapez pour afficher le graphe I 1
représentant la position du ballon en ’
fonction du temps.

Le graphe commence au point Tmin.
Chaque fois que vous tapez D] pour tracer
la courbe, le curseur dessine la trajectoire =g
du ballon en fonction du temps. Les ¥=3.75 v:s_z;of;os
valeurs de X (la distance), Y (la hauteur)

et T (le temps) s'affichent au bas de

Pécran.
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Définition et affichage d’un graphe‘paramétrique

Les équations paramétriques possédent une composante X et une
composante Y. Ces deux composantes sont exprimées en fonction de
la méme variable indépendante T. Les équations paramétriques sont
fréquemment utilisées pour tracer la courbe de fonctions du temps.
Vous pouvez définir et représenter jusqu’a six paires d’équations
paramétriques simultanément.

Définir un graphe
paramétrique

Cholx du mode
graphique
paramétrique

Affichage
des équations
paramétriques

Définition
des équations
paramétriques

La procédure de définition d’'un graphe paramétrique est
identique & celle employée pour un graphe de fonction, a
l'exception de quelques différences, décrites ci-dessous.

Appuyez sur pour afficher les options MODE. Pour tracer
le graphe d’équations paramétriques, vous devez sélectionner
Par avant d’introduire les variables WINDOW et les composantes
des équations paramétriques. De plus, il est généralement
préférable de sélectionner Connected pour obtenir un graphe
Par plus représentatif.

Apres avoir sélectionné le MODE Par, tapez [Y3] pour afficher
Iécran d’édition Y= paramétrique.

Z11=0
Vir=
Ker=
Yer=
®3T=
Y3r=
Kyr=
Yyy =

Cet écran permet d’introduire et d’afficher les deux
composantes X et Y. La TI-82 accepte jusqu’a six équations
paramétriques, chacune étant définie en fonction de T.

Utilisez les mémes procédures qu'en MODE Func pour entrer les

deux composantes qui définissent une nouvelle équation

paramétrique.

¢ Les deux composantes X et Y doivent étre définies 'une
apres l'autre.

e La variable indépendante de chaque composante est T. Pour
introduire la variable T, vous pouvez appuyer sur au

lieu de taper [T]. (Le MODE Par définit T comme
variable indépendante).
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Définition et affichage des équations paramétriques (suite)

Sélection
des équations
paramétriques

Choix des variables
WINDOW

Seules les courbes correspondant aux équations paramétriques
sélectionnées sont tracées. Dans chaque composante de ces
équations, le signe = est mis en exergue. Sélectionnez parmi les
équations paramétriques affichées a I'écran d’édition Y= celles
de votre choix. I1 est méme possible de toutes les sélectionner.

Pour modifier la sélection d'une équation paramétrique,
appuyez sur [ pour placer le curseur sur le signe = de sa
composante X ou Y et appuyez sur [ENTER). L'état des deux
composantes est modifié.

Remarque: lorsque vous introduisez les deux composantes
d’une équation paramétrique ou modifiez I'une de ces deux
composantes, 'équation est automatiquement sélectionnée.

Appuyez sur pour afficher la valeur courante des
variables WINDOW. Les variables WINDOW définissent la
fenétre d’affichage. Les chiffres affichés sont les valeurs
standard en mode Radian.

Tmin=0 La plus petite valeurde T a
calculer

Tmax=6.283185307 La plus grande valeur de T &
calculer (2r)

Tstep=013089969389957 Incrément appliqué a la valeur
de T (n/24)

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a
afficher

Xmax=10 La plus grande valeur de X &
afficher

Xsc1=1 Espacement des graduations de
Taxe X

Ymin=-10 La plus petite valeur Y & afficher

Ymax=10 La plus grande valeur Y &
afficher

Yscl=1 Espacement des graduations de
laxe Y

Vous pouvez modifier la valeur des variables WINDOW T afin
d’assurer le tragage d’'un nombre suffisant de points.
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Définition et affichage des équations paramétriques (Suite)

Choix du FORMAT
WINDOW

Afficher un graphe

Les variables
WINDOW et les
menus Y-VARS

Tapez [ pour afficher I’état effectif du FORMAT
WINDOW, qui est commun a tous les modes graphiques.

Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], 1a TI-82 trace le graphe des
équations paramétriques sélectionnées. Elle commence par
calculer les composantes X et Y pour chaque valeur de T (de
Tmin & Tmax par pas de Tstep), puis trace chaque point défini
par Xet Y.

Les variables WINDOW définissent la pente d’affichage.
Lors du tragage du graphe, la TI-82 actualise X, Yet T.
Smart Graph s’applique aux graphes paramétriques.
Sur Pécran initial, vous pouvez:

e Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le nom
d’'une composante de I'équation.

e Sélectionner ou désactiver des équations paramétriques a
partir d’'un programme.

o Mémoriser des équations paramétriques.

® Mémoriser des valeurs directement dans les variables
WINDOW.
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Parcourir un graphe paramétrique ‘

Comme dans le cas des graphes de fonctions, trois outils vous
permettent de parcourir les graphes d’équations paramétriques: le
curseur libre, la fonction TRACE et la fonction ZOOM.

Le Curseur libre

TRACE

ZOOM

CALC

Le curseur libre fonctionne de manidre identique pour les
graphes Par et Func. En FORMAT RectGC, le déplacement du
curseur actualise et affiche (avec CoordOn) la valeur de X et Y.
(En FORMAT PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés; R et 6
g'affichent).

TRACE permet de déplacer le curseur le long de la courbe par
pas égaux a Tstep. En début de parcours, le curseur se trouve
sur la premiere équation sélectionnée, au point Tmin. Le
numéro de Péquation figure dans le coin supérieur droit de
I'écran.

En FORMAT RectGC, TRACE actualise et affiche (avec CoordOn)
la valeur de X, Y et T. (En FORMAT PolarGC, X, Y, R et 6 sont
actualisés; R et 0 g'affichent). La valeur de X et de Y (ou R et 9)
est calculée & partirde T.

Si le curseur dépasse la limite inférieure ou supérieure de
Yécran, les coordonnées demeurent affichées correctement au
bas de I’écran.

En tapant [ ou [], vous déplacez le curseur TRACE de 5
point  la fois. Si vous quittez TRACE pour y revenir ensuite, le
curseur demeure au méme endroit, 2 moins que le graphe n’ait
été retracé par Smart Graph.

Contrairement au défilement, QuickZoom fonctionne aussi en
mode graphique Par.

ZOOM fonctionne de maniére identique en mode graphique Par
et en mode graphique Func. Seules les variables WINDOW X
(Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont modifiées.
Les variables WINDOW T (Tmin, Tmax et Tstep) demeurent
inchangées, sauf si vous sélectionnez ZStandard (Tmin=0,
Tmax=2r, et Tstep=r/24). En mode graphique Par, les variables
ZOOM MEMORY comprennent ZTmin, ZTmax et ZTstep.

Les opérations de CALCul fonctionnent de maniére identique en
mode graphique Par et en mode graphique Func. Les opérations
CALC disponibles en mode graphique Par sont: value, dy/dx,
dy/dt et dx/dt.
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Chapitre 5:  Graphes polaires
Ce chapitre explique comment tracer ie graphe des équations polaires
sur la TI-82. Avant de le lire, nous vous recommandons de vous
familiariser avec les graphes de fonctions, chapitre 3.

Contenu Pour commencer: larose polaire ...................... 5-2

du chapitre Définition et affichage d’un graphe polaire ............. 5-3
Comment parcourir un graphe polaire ................. 5-6
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Pour commencer: la rose polaire

“Pour Commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
figurent dans la suite du chapitre.

Le graphe de 'équation polalre A sin B6 représente une rose. Tracezle
graphe pour A=8 et B=2.5, puis parcourez le graphe pour les autres
valeurs de A et de B.

1. Appuyez sur [VODE). Appuyez ensuite sur [5] FB851n 2.0
= [21 [0 [}] pour sélectionner le MODE Pol. =

Pour les autres modes, choisissez la
valeur initiale (la premiére de chaque
ligne).

2. Appuyez sur [Y3] pour afficher 'écran
d’édition polaire Y=. Tapez SEIN2.5X.1.6]
pour définir r1,

3. Tapez [Z0OM6 pour sélectionner ZStandard,
afin de tracer le graphe de 'équation dans
la fenétre d’affichage standard. Notez que
le graphe ne représente que cing pétales
de 1a rose et que celle-ci n’apparait pas de
maniére symétrique. Ce phénomene est
normal car c’est la fenétre (WINDOW)
standard qui est définie comme carrée et,
non les points qui la composent, et 6max

prend la valeur de 2r.
4. Appuyez sur pour afficher les MZN FORMAT |
valeurs de WINDOW. Tapez [=] [Z)4(2nd) [pi] min=@
pour augmenter la valeur de émax. emax=4n
gster=, 1388996...
X¥min=-108
Amax=
®scl=1
WYmin=-10
5. Appuyez sur [ZG0M)S pour sélectionner
ZSquare et tracer le graphe.
6. Poursuivez en modifiant les valeurs de A
et de B.
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Définition et affichage d’un graphe polaire

L’équation polalre se définit en fonction d’une variable indépendante 0.
Vous pouvez simultanément définir et tracer les graphes de six
équations polaires.

Définir un graphe
polaire

Cholx du mode
graphique polaire

Affichage des
équations polaires

Définition des
équations polaires

Sélection des
équations polaires

La procédure de définition d’'un graphe polaire est identique &
celle employée pour un graphe de fonction, a 'exception de
quelques différences, décrites ci-dessous.

Appuyez sur pour afficher les options MODE. Pour tracer
le graphe d’équations polaires, vous devez sélectionner Pol
avant d’introduire les variables WINDOW et ’équation polaire.
De plus, il est généralement préférable de sélectionner
Connected pour obtenir un graphe Pol plus représentatif.

Apres avoir sélectionné le MODE Pol, tapez [¥=] pour afficher
I'écran d'édition Y= polaire.

i~ 1=0
rz=
3=
ry=
rs=
r&E=

Cet écran permet d’introduire et d’afficher les équations
polaires. La TI-82 accepte jusqu'a six équations polaires,
chacune étant définie en fonction de 6.

Utilisez les mémes procédures qu’en MODE Func pour définir
une nouvelle équation polaire. La variable indépendante de
P’équation polaire est 6. Pour introduire la variable polaire 6,
vous pouvez taper au lieu de [6]. (Le MODE Pol
définit 6 comme variable indépendante).

Seules les courbes correspondant aux équations polaires
sélectionnées sont tracées. Dans chaque équation polaire
sélectionnée, le signe = est mis en exergue. Sélectionnez parmi
les équations polaires affichées & I'écran d’édition Y= celles de
votre choix. Il est méme possible de toutes les sélectionner.

Pour modifier la sélection d’'une équation polaire, appuyez sur
{1 pour placer le curseur sur le signe = et tapez [ENTER].

Remarque: lorsque vous modifiez une équation, elle est
automatiquement sélectionnée.

Graphes polaires 5-3



Définition et affichage d’un graphe polaire (Suite)

Cholx des variables Appuyez sur pour afficher la valeur courante des
WINDOW variables WINDOW. Les variables WINDOW définissent la
fenétre d’affichage. Les chiffres affichés sont les valeurs

standard en MODE Radian.

omin=0
omax=6.283185307
0step=.13089969389957
Xmin=-10

Xmax=10

Xscl=1

Ymin=-10
Ymax=10

Yscl=1

La plus petite valeur de 6

a calculer

La plus grande valeur de 0

a calculer (2w)

Incrément appliqué a la valeur
de 0 (1/24)

La plus petite valeur de X

a afficher

La plus grande valeur de X

a afficher

Espacement des graduations
delaxe X

La plus petite valeur Y & afficher
La plus grande valeur Y &
afficher

Espacement des graduations
delaxe Y

Vous pouvez modifier la valeur des variables WINDOW 0 afin
d’assurer le tragage d’'un nombre suffisant de points.

Choix du FORMAT  Tapez ™ pour afficher P'état effectif du FORMAT
WINDOW WINDOW, qui est commun & tous les modes graphiques.
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Définition et affichage d’un graphe polaire (Suite)

Affichage du graphe  Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], la TI-82 trace le graphe de
Péquation polaire sélectionnée. Elle calcule R pour chaque
valeur de 0 (de 6min 20max par pas de Ostep), puis trace chaque
point.

Lors du tragage, la TI-82 actualise X, Y, Ret 0.
Smart Graph s’applique également aux graphes polaires.

Remarquez que le curseur libre affiche P'état des coordonnées X
et Y si le WINDOW FORMAT est & la valeur par défaut de
RectGC. Pour voir R et 6, sélectionnez le WINDOW FORMAT

PolarGC.
Les Variables Sur I’écran initial, vous pouvez:
WINDOW et les e Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le nom de
menus Y-VARS Péquation.
e Sélectionner ou inactiver des équations polaires & partir
d’un programme.

e Mémoriser des équations polaires.

¢ Mémoriser des valeurs directement dans les variables
WINDOW.
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Parcourir un graphe polaire

Comme dans le cas des graphes de fonctions, trols outils vous
permettent de parcourir un graphe polaire: le curseur libre, la fonction
TRACE et la fonction ZOOM.

Le Curseur libre

TRACE

ZO0M

CALC

Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour les
graphes Pol et Func. En FORMAT RectGC, le déplacement du
curseur actualise et affiche (avec CoordOn) la valeur de X et Y.
(En FORMAT PolarGC, X, Y, R et 0 sont actualisés; Ret 0
g'affichent).

TRACE permet de déplacer le curseur le long de la courbe par
pas égaux A step. Quand vous commencez & employer TRACE,
le curseur se trouve sur la premi2re équation sélectionnée, au
point Omin. Le numéro de I'équation figure dans le coin
supérieur droit de I'écran.

En FORMAT RectGC, TRACE actualise et affiche (avec CoordOn)
la valeur de X, Y et 6. (En FORMAT PolarGC, X, Y, R et 0 sont
actualisés; R et 0 g'affichent).

Si le curseur dépasse la limite inférieure ou supérieure de
Pécran, les coordonnées demeurent affichées correctement au
bas de I’écran.

En tapant (2 (4} ou Zad) [3], vous déplacez le curseur TRACE de5
point a la fois. Si vous quittez TRACE pour y revenir ensuite, le
curseur demeure au méme endroit, & moins que le graphe n’ait
été retracé par Smart Graph.

Contrairement au défilement, QuickZoom fonctionne aussi en
mode graphique Pol.

ZOOM fonctionne de manidre identique en mode graphique Pol
et en mode graphique Func. Seules les variables WINDOW X
(Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont modifiées.
Les variables WINDOW 6 (6min, 6max et 6step) demeurent
inchangées, sauf si vous sélectionnez ZStandard (Tmin=0,
Tmax=2r, et Tstep=n/24). En mode graphique Pol, les variables
ZOOM MEMORY comprennent Zémin, Zomax et Zostep.

Les opérations de CALCul fonctionnent de mani2re identique en
mode graphique Pol et en mode graphique Func. Les opérations
CALC disponibles en mode graphique Pol sont: value, dy/dx, et
dr/de.
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Représentation graphique d’une suite finie

Chapitre 6:
Ce chapitre explique comment tracer le graphe d’une suite finie. Avant
cela, Avant de le lire, nous vous recommandons de vous familiariser
avec la représentation graphique des fonctions, chapitre 3.

Contenu Pour commencer: les arbres d'uneforét ................ 6-2

du chapitre Définition et affichage du graphe d’une suite finie ....... 6-3
Parcours d'un graphedesuite ..........ocvvviniinann. 6-6
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Vos débuts: Les arbres d’une forét

Une petite forét contient 4000 arbres. Le nouveau plan d’exploitation
prévoit 'abattage de 20% des arbres et la plantation de 1000 jeunes
arbres chaque année. La forét disparaitra-t-elle ? Se stabilisera-t-elle &
un certain nombre d’arbres ? Si c’est le cas, quel est ce nombre ?

1. Appuyez sur [MGDE. Appuyez sur T FF [
DD pour choisir le MODE Seq.
Press =] ) pour choisir le MODE

Dot.

2. Appuyez sur {Y=). Chaque année, le 3 —
nombre des arbres sera égal 4 80% du 'S'f?éggrt' ¢ 8Un=1
nombre d’arbres a la fin de I'année Ur=

précédente. Appuyez sur D] 2 (pour
sélectionner iPart, car une partie des
arbres ne peuvent étre abattus) (1] .8
[Un-1] (2e fonction de (7)) 1] pour
déterminer le nombre d’arbre restant
apres chaque coupe. Entrez ensuite 1000
pour déterminer le nombre d’arbres
replantés.

3. Appuyez sur (WINDOW]. Appuyez sur [+] pour FORMAT
vous déplacer jusqua UnStart. Entrez 58
4000 pour définir le nombre Emin=
d’arbres en début de campagne d’abattage. §Na>l<f§8
4. Appuyez sur [~] [-] ] 50 pour Vl%ug'n;
définir nMax=50 de maniére & représenter Ymax=68080
Iimportance de la forét sur 50 ans. Yscl=1008
5. Déterminez les autres variables WINDOW:
Xmin=0 Ymin=0
Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000
6. Appuyez sur (TRACE]. Le tracé commence & 1

mMin (avant le début de la campagne
d’abattage). Appuyez sur R pour tracer les
valeurs année par année. Les valeurs de n
(année) et Un (arbres) s’affichent au bas
de I'écran. Combien d’années faudra-t-il
pour stabiliser la forét ?

X

NIY e NS )
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Définition et représentation du grabhe d’une suite finie

Il existe deux fonctions suite, Un et Vn. Les fonctions suite peuvent se
définir comme variable indépendante () ou comme premier terme de la
suite (Un-1 ou Vn-1). Elies peuvent également étre définies comme
premier terme de I'autre fonction suite.

Définition

du graphe
d’une suite finie
Définition des

paramétres du
graphe de sulte

Affichage des
fonctions sulte

Définition des
fonctions suite

Les principales étapes de définition sont identiques 2 celles
d’un graphe de fonction, & Pexception de quelques différences,
décrites ci-dessous.

Appuyez sur pour afficher les paramatres de MODE. Pour
représenter les fonctions suite, vous devez sélectionner Seq
avant d'entrer les variables WINDOW ou d’entrer les fonctions.
Vous pouvez également sélectionner Dot pour faire apparaitre
plus clairement les valeurs discrétes. Les graphes de suite sont
automatiquement tracés en MODE Simul quels que soient les
parametres effectifs de MODE.

Apres avoir sélectionné le MODE Seq, appuyez sur [Y pour
afficher Pécran d’édition Y=.

Un=
Un=

Affichez et entrez les fonctions suite, Un et Vn sur cet écran.

Pour introduire Pexpression définissant une nouvelle fonction
de suite, suivez la méthode employée pour la représentation
graphique Func. Le nidme terme de UnouVn peut étre défini de
T'une des deux maniéres suivantes:

e De manitre explicite en fonction de n; par exemple,
Un=1/2*n. (n est la fonction auxiliaire de (9] du clavier; vous
ne pouvez pas utiliser (XT.6].

e De manitre récursive en fonction du premier élément d’'une
suite en utilisant les variables Un-1 et V-1 (les fonctions
auxiliaires de (7] et [B]. Par exemple,1/2*n peut étre tapé
Un=(1/2)Un-1 pour UnStart=1.
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Définition et représentation des fonctions suite (Suite)

Choix des fonctions  Seules les fonctions sélectionnées sont représentées
graphiquement. Le signe = de ces fonctions est mis en exergue.
Vous pouvez choisir une fonction ou les deux sur I'écran
d’édition de suite Y=.

Pour modifier la sélection d’une fonction suite, appuyez sur [
pour placer le curseur sur le signe = puis appuyez sur [ENTER].

Remarque: Lorsque vous introduisez ou modifiez une fonction,
celle-ci est automatiquement sélectionnée.

Définition des Appuyez sur pour afficher les valeurs effectives de la

variables WINDOW  variable WINDOW. Les variables WINDOW déterminent la
fenétre d’affichage. Les valeurs standard par défaut sont les
suvantes:

UnStart=0  Valeur de Un récursif lorsque n=nStart
VStart=0 Valeur de Vn récursif lorsque n=nStart

nStart=0 Valeur de n a laquelle le calcul commence
nMin=0 Valeur de n & laquelle le tragage commence
nMax=10 Valeur de n a laquelle le tragage se termine
Xmin=-10 Valeur minimale de X pouvant étre affichée
Xmax=10 Valeur maximale de X pouvant étre affichée
Xscl=1 Espacement entre les repéres X

Ymin=-10 Valeur minimale de Y pouvant étre affichée
Ymax=10 Valeur maximale de Y pouvant étre affichée
Yscl=1 Espacement entre les repéres Y

Remarque: Si Un ou Vn est non récursif (non défini en fonction
de Un-1 ou Vn-1), nMin ne peut pas prendre la valeur 0 en
FORMAT Time. Pour obtenir un graphe significatif, il faut
normalement que nMin soit égal & nStart + 1.
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Définition et représentation des fonctions suite (Suite)

Définition du Appuyez sur R pour afficher les paramétres effectifs de

FORMAT WINDOW  WINDOW FORMAT. Un format spécial, Time ou Web, est réservé
4 la représentation graphique des suites. Les autres formats
sont partagés par les autres modes de représentation
graphique. PolarGC n’est pas autorisé en FORMAT Time.

WINDOW

Définit le type de tracage de la suite
Polar GC  Définit le curseur rectangulaire
ou polaire
Coord0ff Allume ou éteint les coordonnées
du curseur
GridOn Allume ou éteint la grille
AxesOff Allume ou éteint les axes
Labe10n Allume ou éteint les références des axes

Affichage Pour la représentation d’'un graphe Seq, la TI-82 actualise X, Y
d’un graphe et n. Smart Graph s'applique aux graphes de suites finies.

Time trace la suite en fonction du temps (n), calcule Unet Vn
pour toute valeur de n (de nMin & nMax par unité) et trace
chaque point.

Web calcule Un et Vn en fonction de Un-1 et Vn-1 et trace Un-Tet
Vn-1 (variables indépendantes) en abscisse, et Unet Vn
(variables dépendantes) en ordonnées, La fonction Y=X est
tracée automatiquement.

Calculde UnetVn A partir du menu YY-VARS, vous pouvez accéder aux fonctions
Un et Vn pour:

e Calculer le énieéme terme d’une suite.
e Calculer une liste de valeurs dans une suite.

® Produire une suite avec Un(nstart,nstop,nstep). nstep est une
option,; si elle n’est pas définie, nstep=1. Remarque: Un et
Vn ne sont pas autorisé avec seq(.

"nEvalniUn(3)

Un({1,3,5,7:9})
€1 9 23 49 81}
Un(1.9:22
{1 9 25 49 81
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Parcourir un graphe de série

Comme dans le cas des graphes de fonctions, it existe des outils pour
parcourir ces graphes: le curseur libre, le déplacement le long d’une
fonction et le zoom.

Curseur libre

TRACE

ZOOM

CALC

Le curseur libre travaille ici de la méme maniére que pour les
graphes de fonction. Dans le FORMAT RectGC, le déplacement
du curseur actualise et affiche les valeurs de X et Y (si le format
est CoordOn). (En FORMAT PolarGC, X, Y, R et 8 sont actualisés
et R et 0 g’affichent).

En FORMAT Time, lorsque vous commencez & vous déplacer, le
curseur se trouve sur la premigre fonction sélectionnée en nMin.
TRACE affiche les valeurs de Un ou Vn et n (si le FORMAT est
CoordOn). R déplace le curseur le long de la fonction n par a. Il
actualise Un, n, X, et Y.

En FORMAT Web, la trainée laissée par le curseur TRACE
facilite I'identification des points d’attraction et de répulsion
dans la suite. En début de déplacement, le curseur se trouve
sur P'axe X, & la valeur de Unstart ou Vnstart (premiére fonction
choisie). TRACE affiche et actualise les valeurs de n, X et Y (cu R
et 0) (si le FORMAT est CoordOn). X et Y (ou R et 6) sont calculés
au départ de n. 3] déplace le curseur entre la fonction et le
graphe de Y=X, affichant les deux pour n avant d'incrémenter n.

Si le curseur dépasse le haut ou le bas de 'écran, les valeurs
des coordonnées affichées au bas de I'écran continuent a varier
en conséquence.

Dans Seq, (¢ ou (@ déplacent le curseur TRACE sur n=nMin.

QuickZoom et panoramique sont également disponibles en
représentation graphique Seq.

Le zoom fonctionne de maniere identique en représentation
graphique Seq et pour les graphes de fonction. Seules les
variables WINDOW X (Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin, Ymax et
Yscl) sont modifiées. Unstart, Vnstart, nStart, nMin et nMax
demeurent inchangées sauf lorsque vous sélectionnez ZStandard
(UnStart=0, VnStart=0,nStart=0,nMin=0 et "Max=10). Les
variables ZOOM MEMORY dans la représentation graphique Seq
cornprennent ZUnStart, ZVnStart, ZnStart, ZnMin et ZnMax.

valeur est la seule opération CALC disponible en représentation
graphique Seq. Elle n’est pas disponible en FORMAT Web.
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Chapitre7:  Tables

Ce chapitre décrit l'utilisation des tables avec la TI-82.

Contenu du Pour commencer: racines d’'une fonction . ............... 7-2
chapitre Définir une variable indépendante .................... 7-3
Définir une variable dépendante ...................... 7-4
Afficherunetable ....... ... ..ot iiiiiiiinnnnn, 7-5
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Pour commencer: Racines d’une fonction

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
figurent dans la suite du chapitre.

Calculez la fonction Y=X3-2X pour chaque valeur entiére comprise
entre -10 et 10. Combien de changements de signe observez-vous et
ou se font-ils?

1. Appuyez sur [TbiSet] pour afficher TABLE SETUP
T'écran TABLE SETUP. Appuyez sur ()] 10 TblMin=-18
pour poser TbiMin=-10. Conservez ATbl=t. albl=1
Conservez les valeurs indépendantes et IndPnt.2
dépendantes sur Auto. Derend:

2. Appuyez sur 3 (pour
sélectionner 3)[] 2 pour saisir la
fonction Y1=X3-2X.

3. Appuyez sur [TABLE] pour afficher KT
P’écran table. “EvE| -580
3 |4
-7 ~3e9
-6 20k
-5 -11%
-y 58
#=-10
4. Appuyez sur [7] jusqu’a Papparition des ] vy
changements de signe pour la valeur de Y =1
Y1. 2|
] 0
i -1
y
G| 21
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Définir les variables

La variable indépendante pour les tables est celle qui correspond au
MODE graphique effectif. Elle est définle & I'écran TABLE SETUP.

Ecran TABLE
SETUP

TbiMin et ATbl

Indpnt: Auto ou Ask

Depend: Auto ou
Ask

Préparation d’'une
table par I'écran
initial ou un
programme

Pour afficher Yécran TABLE SETUP, appuyez sur [TbiSet].

TABLE GETUP
TbiMin=0

RELe Ask

IndpPnt :
Derpend:

TbiMin (minimum table) s’applique lorsque Indpnt est en Auto
(si la variable indépendante est générée automatiquement).
Elle définit la valeur initiale pour la variable indépendante:
X(Func), T(Par), 6(Pol) et n(Seq).

ATbI (pas de la table) définit le pas pour la variable
indépendante.

Remarque: en MODE Seq, TbiMin et ATbl doivent tous deux
étre des entiers.

Vous pouvez choisir d’afficher automatiquement une table des
variables indépendantee ou de saisir les valeurs une par une
dans la table. Auto génére et visualise les valeurs si la table est
affichée en premier lieu. Ask affiche une table vide dans
laquelle vous pouvez entrer les valeurs.

Vous pouvez choisir d’afficher automatiquement ou une par une
les variables dépendantes. Auto calcule et affiche les valeurs de
la table si la table est affichée en premier lieu. Ask affiche une
table sans valeurs pour les variables dépendantes. Lorsque
vous appuyez sur [ENTER), il calcule puis affiche une valeur pour
un emplacement déterminé.

Vous pouvez mémoriser les valeurs sous TbiMin, ATb|, et
Tblinput & partir de ’écran initial ou d’'un programme. Les noms
des variables se trouvent dans le menu VARS TABLE. Tblinput
est une liste de valeurs de la variable indépendante dans la
table effective. Dans I'éditeur de programme, lorsque vous
appuyez sur [TbiSet], vous pouvez sélectionner des
instructions pour IndpntAuto, indpntAsk, DependAuto ou
DependAsk.
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Définir une variable dépendante

Les fonctions Yn sélectionnées définissent les variables dépendantes.
Vous pouvez obtenir autant de variables dépendantes qu'ily a de
fonctions dans le MODE graphique.

A partir
de l'éditeur Y=

A partir
de I’éditeur de table

7-4 Tables

Saisissez les fonctions pour définir les variables dépendantes
dans r'éditeur Y=. Le MODE graphique présent est alors utilisé.
Dans Par, vous devez définir les deux composantes de I'équation
paramétrique. Seules les fonctions sélectionnées sont affichées
dans la table (chapitre 3).

Lorsque vous avez saisi une fonction Y= et qu’elle est
sélectionnée, vous pouvez la modifier a partir de I'éditeur de
table.

1. Déplacez le curseur sur la colonne de la variable dépendante.

2. Appuyez sur [1] jusqu’a ce que le curseur atteigne le nom de
la fonction au sommet de la colonne. La fonction s'affiche &
la ligne du bas.

3. Vous pouvez modifier la fonction. Appuyez sur pour
passer au contexte de modifications et les effectuer. La
fonction est mise & jour dans la table Y=.

4. Appuyez sur ou 7). Les nouvelles valeurs sont
calculées et la table est automatiquement mise & jour.

Remarque: Ceci vous permet également de visualiser la
fonction qui définit 1a ou les variables indépendantes sans
devoir quitter la table.



Affichage d’une table

La table affiche deux variables indépendantes d’un maximum de sept
variables dépendantes. Lorsque la table est affichée, vous pouvez
utiliser (1], (<}, 1] et [=] pour déplacer et faire défiler la table, afficher
d’autres variables indépendantes et dépendantes.

La table

Appuyez sur [TABLE] pour afficher Iécran table.

3 Y Yz
T o 0
1 1 i
2 iy ]
3 g 27
i 16 Bt
5 25 125
8 36 214
$=0

La ligne du haut désigne la variable indépendante et une ou
deux variables dépendantes. La ligne du bas affiche la valeur
totale de la cellule effective, telle que l'indique le curseur
rectangulaire. La partie centrale permet d’afficher les valeurs
des variables, éventuellement en abrégé.

Les sélections effectuées sur 'écran TABLE SETUP déterminent
Ies cellules contenant les valeurs lorsque vous appuyez sur
[TABLE].

Indpnt: Auto  Les valeurs apparaissent automatiquement dans
Depent: Auto toutes les cellules de la table.

Indpnt: Ask  La table est vide. Lors de la saisie d’'une valeur
Depend: Auto pour une variable indépendante, les variables
dépendantes sont automatiquement calculées.

Indpnt: Auto  Les valeurs apparaissent pour la variable

Depend: Ask indépendante. Pour générer une valeur pour la
variable dépendante, déplacer le curseur sur
une cellule déterminée puis appuyez sur [ENTER].

indpnt: Ask  La table est vide. Saisissez les valeurs pour la

Depend: Ask variable indépendante. Pour générer une valeur
pour une variable indépendante, déplacez le
curseur sur une cellule déterminée puis appuyez
sur [ENTER).
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Affichage d’une table (Suite)

Affichage de
plusieurs variables
indépendantes

Affichage d’autres
variables
dépendantes

Effacement
de la table

7-6 Tables

Si vous sélectionnez Indpnt: Auto, vous pouvez utiliser [5] et [}
pour afficher des valeurs supplémentaires de la variable
indépendante et les variables dépendantes correspondantes.

Remarque: Vous pouvez “remonter” en faisant défiler & partir
de la valeur de TbiMin. Pendant le défilement, TbiMin est
automatiquement mis & jour a la valeur indiquée a la ligne
supérieure de la table. Par exemple, TbiMin=0 et ATbl=1
génerent et affichent les valeurs de X=0,..., 6, mais vous pouvez
presser [2] pour faire défiler vers le haut et afficher la table
pour X=-1,..., 5.

® Y1 Y2
BWN] 1 -1
0 ¢ 0

i 1 i

z i ]
3 5 2?
i 16 B4
g F 125
N=-1

Si vous définissez plus de deux variables dépendantes, les deux
premidres variables s'affichent dans la liste Y=, Appuyez sur [}]
et [{] pour afficher les autres variables dépendantes.

bl Yz Yz
] -1 L]
9 0 0
i 1 i
H ] 16
3 27 1}
i iy 256
5 izs 625
V=1

Sélectionnez 'instruction ClrTable d’'un programme 2 partir du
menu PRGM 1/O. Si TbiSet est en IndpntAsk, toutes les valeurs
des variables indépendantes et dépendantes de la table
g'effaceront. Par contre, si TbiSet est en DependAsk, seules les
valeurs des variables dépendantes s'effacent.



Chapitre 8:  Dessiner sur un graphe (opérations DRAW)
Ce chapitre explique comment utiliser les opérations DRAW sur la
T1-82. Avant de le lire, nous vous recommandons de vous familiariser
avec les graphes de fonctions, chapitre 3.
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Pour commencer: ombrer un graphe

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
figurent dans la suite du chapitre.

Ombrer la zone au-dessus de la fonction Y=X+1 et en dessous de la
fonction Y=X3-8X.

1. Appuyez sur [f7] pour vérifier qu'aucune
fonction n'est sélectionnée.

2. Appuyez sur 6 pour réinitialiser

Yécran graphique sur la fenétre standard
WINDOW, effacez tout dessin et affichez la
fenétre.

3. Appuyez sur [DRAW] et tapez 7 pour Chadet
sélectionner Shade(, qui s’inscrit sur
Pécran initial.

4. Appuyez sur 1] pour définir la Chade(R+1s R38R,
fonction au-dessus de laquelle vous 23
désirez ombrer.

5. Appuyez sur [X.T6] 3 (pour
sélectionner 3)[] 8 3 pour définir
la fonction en dessous de laquelle vous
désirez ombrer.

6. Appuyez sur 2 7] pour définir la
résolution de 'ombrage du graphe.

7. Appuyez sur pour exécuter
I'instruction. Les deux fonctions sont
représentées et les zones choisies sont
ombrées.
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Menu DRAW DRAW

Pour afficher le menu DRAW DRAW, appuyez sur [DRAWI]. Le
résultat du choix d’une option de ce menu dépend de la présence ou
non dans l'affichage d’un graphe au moment ol vous accédez au
menu, comme expliqué a chaque opération.

Menu DRAW DRAW

Avant de dessiner
sur un graphe

Dessiner
sur un graphe

DRAK POINTS STO

1:ClrDraw Efface tous les éléments dessinés
2:Linel( Trace une ligne entre deux points
3:Horizontal Trace une ligne horizontale
4:Vertical Trace une ligne verticale
5:Tangent( Trace une tangente a une fonction
6:DrawF Trace une fonction

7:Shade( Ombre une zone

8:Drawlnv Trace la réciproque d’une fonction
9:Circle( Trace un cercle

0:Text( Permet d’annoter un graphe
A:Pen Possibilité de dessiner une forme libre

Voir page 8-16, CirDraw.

Les opérations DRAW permettent de dessiner “au-dessus” du
graphe des fonctions sélectionnées, il est donc préférable de se
conformer au prélable aux conseils suivants:

¢ Changer les parametres de MODE.

¢ Changer les paramétres de WINDOW FORMAT.

¢ Saisir ou modifier les fonctions dans la liste Y=.

e Sélectionner ou annuler des fonctions dans la liste Y=.
* Modifier les valeurs des variables WINDOW.

¢ Introduire ou supprimer les tracés statistiques.

' Effacer les dessins existants avec ClrDraw (page 8-16)

Les opérations DRAW permettent de dessiner sur des graphes
Func, Par, Pot et Seq, a 'exclusion de Drawinv, uniquement
autorisé pour les graphes Func. Les coordonnées de toutes les
instructions DRAW sont toujours les valeurs de X et de Y de
Paffichage.

Vous pouvez utiliser la plupart des opérationsDRAW DRAW et
DRAW POINTS pour dessiner directement sur un graphe en
identifiant les coordonnées & P'aide du curseur; vous pouvez
également exécuter ces instructions a partir de I'écran initial ou
d’un programme. Si aucun graphe n’est affiché lorsque vous
sélectionnez une opération DRAW, I’écran initial apparait
automatiquement.
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Tracer des lignes

Pendant I'affichage d’un graphe, Line( vous permet de définir une ligne
sur le graphe a l'aide du curseur. En I'absence de graphe, I'instruction
g'inscrit sur I'écran initial.

Directement
sur un graphe

A partir de I'écran
initial ou d’'un
programme

1. Lorsqu’un graphe est affiché, sélectionnez Line( dans le
menu DRAW DRAW (deuxiéme option).

2. Positionnez le curseur sur le point de départ de la ligne que
vous désirez tracer. Appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur le point final de 1a ligne que vous
désirez tracer. La ligne s'affiche & mesure que vous déplacez
le curseur; appuyez ensuite sur [ENTER).

Pour tracer d’autres lignes, répétez les opérations 2 et 3. Pour
annuler Line(, appuyez sur [CLEAR].

Line{ (DRAW DRAW option 2) permet de tracer une ligne entre
les coordonnées (X1,Y1) et (X2,Y2). Les valeurs peuvent étre
saisies sous forme d’expression.

Line(X1,Y1,X2,Y2)

Par exemple, Line(0,0,6,9) s’affiche:

Pour effacer une ligne:
Line(X1,Y1,X2,Y2,0)
Par exemple, Line(2,3,4,6,0) selon I'instruction ci-dessus, affiche:

Ve
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Tracer des lignes horizontales et verticales

Pendant I'affichage d’un graphe, Horizontal et Vertical vous permettent
de poser des lignes sur les graphes en utilisant le curseur. En
I'absence de graphe, I'instruction s’inscrit sur I'écran initial.

Directement
sur un graphe

A partir de I'écran
initial ou d’un
programme

1. Pendant Paffichage du graphe, sélectionnez Horizontal
(option 3) ou Vertical (option 4) dans le menu DRAW DRAW.

2. La ligne affichée se déplace en suivant les mouvements du
curseur. Placez le curseur & endroit ol vous désirez tracer
la ligne. Appuyez sur [ENTER]. La ligne se trace sur le graphe.

Répétez Popération 2 pour tracer d’autres lignes. Pour
supprimer Horizontal ou Vertical, appuyez sur [CLEAR].

L'option 3 de DRAW DRAW Horizontal (ligne horizontale) permet
de tracer une horizontale en Y=Y (qui peut étre une expression
mais pas une liste).

Horizontal Y

L’option 4 de DRAW DRAW Verticat (ligne verticale) permet de
tracer une verticale en X=X (qui peut étre une expression mais
pas une liste).

Vertical X
Par exemple, Horizontal 7:Vertical 4:Vertical 5 s’affiche:
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Tracer des tangentes

Pendant I'affichage d’un graphe, vous pouvez tracer la tangente 4 une
fonction en un point déterminé a I'aide du curseur. En I'absence de
graphe, P'instruction s’inscrit dans P'écran initial.

Directement
sur le graphe

A partir de I'écran
initial ou d’'un
programme

1. Avec un graphe de fonctions affiché, sélectionnez Tangent(
dans le menu DRAW DRAW (option 5).

2. Déplacez le curseur a I'aide de =] et [<] sur la fonction &
laquelle vous désirez dessiner une tangente.

3. Déplacez le curseur a P'aide de [] et [¢] pour le placer sur le
point de la fonction o1 vous désirez tracer la tangente.

4. Appuyez sur [ENTER].

L’option 5 de DRAW DRAW Tangent( (tangente) permet de tracer
une tangente & une expression en fonction de X (telle que Y1 ou
X2) au point X=valeur (qui peut étre une expression). expression
est interprétée comme étant en MODE Func.

Tangent(expression,valeur)

Par exemple, si ¥1=.2X3-2X+6 est la seule fonction sélectionnée,
Tangent(Y1,3) trace Y1 et dessine la tangente a la fonction en
X=3:

Y

[ £
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Tracer des fonctions et des réciproques

L’Instruction DrawF (dessiner fonction) permet de tracer une fonction
sur le graphe affiché. Drawinv (réciproque de draw) sert a tracer la
réciproque d’une fonction sur le graphe affiché. Ces deux instructions
doivent étre saisies sur I'écran initial ou dans I'éditeur de programme.

Tracer L'option 6 de DRAW DRAW, DrawF (fonction draw) n’est pas une
une fonction opération interactive. Elle trace une expression en fonction de X
sur le graphe.
DrawF expression

Par exemple, si Y1=.2X3-2X+6 est la seule fonction sélectionnée,
DrawF Y1-5 trace Y1 ainsi que la fonction Y15:

A
[

Remarque: Dans expression, une liste ne peut pas étre utilisée
pour tracer une famille de courbes.

Tracer L’option 8 de DRAW DRAW, Drawinv (réciproque de draw) n'est
la réciproque pas une opération interactive. Elle permet de tracer la
d'une fonction réciproque d’une expression en fonction de X sur le graphe
affiché. Vous devez pour cela étre en MODE Func.
Drawlinv expression

Par exemple, si Y1=.2X3-2X+6 est la seule fonction sélectionnée,
Drawinv Y1 trace Y1 et sa réciproque:

-
__{_,,_—-3
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Zones ombrées sur un graphe

L’instruction Shade( permet d’ombrer Ia zone d’un graphe qul se
trouve en dessous de celle d’une fonction spécifiée ou au-dessus
d'une autre, entre deux valeurs de X. L’instruction doit étre saisie sur
Pécran initial ou dans P’éditeur de programme.

Ombrer un graphe

L’option 7 de DRAW DRAW, Shade( n’est pas une opération
interactive. Elle trace lowerfunc et upperfunc en fonction de X
sur le graphe affiché et ombre la zone qui se trouve exactement
au-dessus de lowerfunc et en dessous de upperfunc. Seules les
zones o lowerfunc < upperfunc sont ombrées.

Vous pouvez déterminer la résolution de 'ombrage (valeur
entizre comprise entre 1 et 9). Si vous ne la déterminez pas, la
valeur par défaut est 1. Pour résolution = 1, chaque pixel est
ombré; pour résolution = 2, un pixel sur 2 est ombré; pour
résolution = 3, 1 pixel sur 3 est ombré et ainsi de suite.

En option, vous pouvez spécifier Xleft (limite gauche) et Xright
(limite droite) de la zone ombrée. Si Xleft ou Xright ne sont pas
spécifiés, Xmin et Xmax sont utilisés.

Shade(lowerfuncyupperfunc)
Shade(lowerfuncyupperfuncyrésolution)
Shade(lowerfuncyupperfuncyrésolution,Xleft)

Shade(lowerfunc upperfuncyrésolutionXleft Xright)
Par exemple, Shade(X3-8X,X-2):Shade(X-2,X3-8X,2,-2,5) s'affiche:

N
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Tracer des cercles

Pendant I'affichage d’un graphe, l'instruction Circle( vous permet de
définir un cercle sur le graphe a I'aide du curseur. En I'absence de
graphe, I'instruction s’inscrit sur I’écran initial.

Directement
sur le graphe

A partir de I'écran
initial ou d’'un
programme

1. Pendant Vaffichage du graphe, sélectionnez Circle( dans le
menu DRAW DRAW (option 9).

2. Positionnez le curseur au centre du cercle que vous désirez
tracer puis appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur un point de la circonférence puis
appuyez sur [ENTER). Le cercle se trace sur le graphe.

Répétez les opérations 2 et 3 pour continuer a tracer le cercle.
Pour annuler Circle{, appuyez sur [CLEAR].

Ce cercle est tracé sur Paffichage et il est indépendant des
valeurs de WINDOW (& la réciproque de Pinstruction Clrcle{, voir
ci-dessous), il apparait donc sous la forme d’un cercle.

s
%

#=5.106383 V=0

L’option 9 de DRAW DRAW Circle( permet de tracer un cercle de
centre (X,Y) et de rayon (ces valeurs peuvent étre des
expressions).

Circle(X,Y,rayon)

Remarque: Lorsque l'instruction Circle( est utilisée & partir
d’'un programme, il est possible que le cercle dessiné
n’apparaisse pas sous la forme d’un cercle car il est tracé par
rapport aux valeurs effectives de WINDOW. Par exemple, dans
la fenétre standard, WINDOW, Circle(0,0,7) s’affiche:

P
N
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Annotation d’'un graphe

Pendant I'affichage d'un graphe, I'instruction Text( permet d’annoter
du texte sur ce graphe. En I’'absence de graphe, I'instruction Text(
s'inscrit sur Pécran initial.

Directement
8ur un graphe

A partir de I'écran
Initial ou d’un
programme

Ecran divisé

1. Pendant l'affichage d’un graphe, sélectionnez Text{ dans le
menu DRAW DRAW.

2. Positionnez le curseur a 'endroit o1 vous désirez que le
texte commence.

3. Tapez les caractéres. Vous pouvez entrer des fonctions et
des instructions de la TI-82. Les caractéres sont
proportionnels, ce qui signifie que vous pouvez placer un
nombre de caracteres variable. A mesure que vous les tapez,
les caracteres se placent au-dessus du graphe.

Pour annuler Text(, appuyez sur [CLEAR].

L'option 0 de DRAW DRAW Text( permet d’insérer les caractires
dans le texte (qui peut comprendre des fonctions et des
instructions de la TI-82) sur le graphe en cours. La partie
supérieure gauche du premier caractére se trouve au pixel
(ligne,colonne) ot ligne est un nombre entier compris entre 0 &
57 (qui peut étre une expression) et colonne un nombre entier
de 0 2 91 (qui peut également étre une expression).

- -
0,00 €0,91)
57,00 (57,91

-‘ ‘-

Text(ligne,colonne,valeur)

valeur peut étre un texte entouré de “ ou une expression qui sera
calculée, et dont le résultat sera affiché avec un maximum de
10 caractéres. Par exemple, Y1=.2X3-2X+6 est la 'seule fonction
sélectionnée, Text(42,52,"Y=.2X3-2X+6") s'affiche:

Y

En MODE Split (divisé), la valeur maximum de ligne est 27 dans
text(.
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Utilisation de Pen pour dessiner sur un graphe

Pendant I'affichage d’un graphe, la fonction Pen vous permet de
dessiner directement sur le graphe a ’gide du curseur.

Utilisation Pen (plume) permet de dessiner directement sur un graphe.
de la fonction Pen Cette fonction n’est pas accessible & partir de '’écran initial ou
d’un programme.
1. Pendant I’affichage d’un graphe, sélectionnez Pen dans le
menu DRAW DRAW (option A).

2. Positionnez le curseur & Pendroit o1 vous désirez commencer
a dessiner puis appuyez sur pour activer la plume.

3. A mesure que vous déplacez le curseur, il dessine sur le
graphe, en activant chaque point par lequel il passe.

4. Appuyez sur pour désactiver la plume. Placez le
curseur & un autre endroit, ol vous désirez commencer un
autre dessin.

Pour continuer & dessiner sur le graphe avec la plume, répétez
les opérations 2, 3 et 4. Appuyez sur pour annuler Pen.

Par exemple, Pen aura servi a créer 1a fleche indiquant le
minimum local de la fonction représentée.

Y
/
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Dessiner des points

Pour afficher le menu DRAW POINTS, appuyez sur [2nd] [DRAW] [3]. Le
résultat du choix d’une option de ce menu dépend de la présence ou
non d’un graphe & P'affichage lorsque vous accédez au menu, comme
décrit pour chaque opération.

Menu DRAW
POINTS irt-0n( Active un point
2:Pt-0ff( Désactive un point
3:Pt-Change( Active ou désactive un point
4:Px1-0n( Active un pixel
5:Px1-0ff( Désactive un pixel
6:Px1-Change( Active ou désactive un pixel
7:px1-Test( Donne 1 si le pixel est activé et 0 s'il est
désactivé
Directement 1. Pendant Paffichage d’'un graphe, sélectionnez Pt-On( dans le
sur un graphe menu DRAW POINTS.

2. Positionnez le curseur a I'endroit de Paffichage o vous
désirez dessiner le point. Appuyez sur [ENTER]. Le point est
dessiné.

Répétez 'opération 2 pour continuer a dessiner des points. Pour
annuler Pt-On(, appuyez sur .

Pt-Off( Pt-Change({ La méthode a appliquer pour désactiver un point Pt-Off( et
Pt-Change({ pour réciproquer un point est la méme que pour

Pt-On.

Pt-Off(X,Y)

Pt-Change(X,Y)
A partir de 'écran Pt-On( (point activé) active le point en (X=X,Y=Y).
initial ou d’'un Pt-On(X,Y)

programme
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Dessiner des pixels

Les opérations Pxi (pixel) vous permettent d’activer, de désactiver ou
d’inverser un pixel sur le graphe a I'aide du curseur. L’instruction doit
étre entrée sur I’écran initial ou dans I'éditeur de programme.

Les pixels
de la T1-82

Allumer ou éteindre
les pixels

pxl-Test

Ecran divisé

. s
00 €0.3Y)

| 52400 (EZJ!‘I)\"

Les instructions pixel ne sont pas interactives. Pxi-On (pixel
allumé) (option 9 de DRAW POINTS) allume le pixel & (ligne,
colonne), o1 ligne est un entier compris entre 0 et 62 et colonne,
un entier de 0 4 94.

PxI-On(ligne,colonne)
PxI-Off(ligne,colonne)
Pxi-Change(ligne,colonne)

px!-Test (test de pixel) (option 7 de DRAW POINTS) donne 1 si un
pixel (ligne,colonne) est allumé et 0 s'il est éteint sur le graphe.
ligne doit étre un entier compris entre 0 et 62 et colonne, un
entier entre 0 et 94.

pxl-Test(ligne,colonne)

En MODE écran divisé, la valeur maximum de ligne est 30 dans
PxI-On(,Pxi-Off(, PxI-Change{ et pxI-Test.
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Mémoriser et rappeler les images de graphe

Appuyez sur Znd] [DRAW] [[4]] pour afficher le menu DRAW STO. Vous
pouvez mémoriser 'image de Paffichage et superposer cette image &
un graphe affiché ultérieurement & partir de ’écran initial ou d’'un

programme.
Menu DRAW STO D.BAW POINT
1:StorePic Mémorise I'image présente
2:RecallPic Rappelle une image mémorisée
3:StoreGDB Mémorise la base de données du graphe
présent
4:Recall1GDB Rappelle la base de données d’un graphe
mémorisé
Mémorisation de Une image comprend tous les éléments dessinés: tracé des

limage d'un graphe  fonctions, axes et repéres. L'image ne comprend pas les

références des axes, les indicateurs des limites supérieure et

inférieure, les invites ni les coordonnées du curseur. Toutes les

parties de I'affichage cachées par ceux-ci sont mémorisées avec

I'image.

1. Appuyez sur [DRAW] ([ (pour afficher le menu DRAW
STO) 1 (pour sélectionner StorePic). StorePic est copié dans
Pécran initial ou 'éditeur de programme.

2. Appuyez sur 4 (pour afficher le menu VARS PIC).
Sélectionnez Pic1, Pic2, Pic3, Pic4, Pic5 ou Pics.

StorePic Picn
3. Appuyez sur [ENTER]. Le graphe en cours s’affiche et I'image
est mémorisée.
Rappel de 'image 1. Appuyez sur [DRAW] [4 (pour afficher le menu DRAW
d’un graphe STO) 2 (pour sélectionner RecallPic). RecallPic est copié dans

Pécran initial ou 'éditeur de programme.

2. Appuyez sur 4 (pour afficher le menu VARS PIC).
Sélectionnez Pic1, Pic2, Pic3, Pic4, Pic5 ou Pics.

3. Appuyez sur [ENTER). Le graphe en cours est éventuellement
affiché et I'image se superpose.

RecallPic Picn

Remarque: Les images sont des dessins; il est impossible
d’utiliser TRACE pour une courbe sur une image.

Supprimer limage  Le menu MEM (chapitre 15) permet de supprimer les images des
d’un graphe graphes de la mémoire.
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Mémoriser et rappeler les bases de données des graphes

La base de données d’un graphe est un ensemble d'éléments qui le
définissent. Le graphe peut étre recréé a partir de ces éléments. La
mémoire de la calculatrice peut stocker six bases de données de
graphes et vous pouvez ultérieurement rappeler Pune queiconque de
ces bases pour recréer un graphe.

Bases de données
de graphe

Mémorisation de la
base de données
d’un graphe

Rappel de la base
de données d’'un
graphe

Suppression de la
base de données
d’un graphe

Les éléments constitutifs de la base de données du graphe sont
les suivants:

* Le MODE graphique.
o Les variables WINDOW et WINDOW FORMAT.
e Toutes les fonctions de la liste Y=, si elles sont sélectionnées.

Les bases de données de graphe ne comportent aucun
parameétre de dessin ni aucune définition Stat Plot.

1. Appuyez sur [DRAW] (4] (pour afficher le menu DRAW
STO) 3 (pour sélectionner StoreGDB). StoreGDB g’inscrit sur
I'écran initial ou 'éditeur de programme.

2. Appuyez sur 3 (pour afficher le menu VARS GDB).
Sélectionnez GDB1, GDB2, GDB3, GDB4, GDB5 ou GDB6.

3. Appuyez sur [ENTER]. La base de données présente est
mémorisée.

StoreGDB GDBnr

Attention: Lorsque vous rappelez 1a base de données d’'un
graphe, toutes les fonctions Y= sont remplacées. Il est
préférable de stocker les fonctions Y= dans une autre base de
donnés avant de rappeler la base de données mémorisée.

1. Appuyez sur [DRAW] [ (pour afficher le menu DRAW
STO) 4 (pour sélectionner RecallGDB). RecallGDB est copié
dans I'écran initial ou Péditeur de programme.

2. Appuyez sur 3 (pour afficher le menu VARS GDB).
Sélectionnez GDB1, GDB2, GDB3, GDB4, GDB5 ou GDB6.
RecallGDB GDBn

3. Appuyez sur [ENIER]. La nouvelle base de données du graphe
se substitue a la base en cours. Le nouveau graphe n’est pas
tracé. (Si nécessaire, la TI-82 change automatiquement le
MODE graphique).

Le menu MEM (chapitre 15) permet de supprimer les bases de

données de graphes.dans la mémoire.

Dessiner sur un graphe (opérations DRAW) 8-15



Effacer un dessin

Tous les points, lignes et ombres dessinés sur un graphe 2 l'aide des
opérations DRAW sont temporaires. lls sont conservés jusqu’a
exécution de I'instruction CirDraw (effacer dessin) ou changement des
invites Smart Graph pour retracer le graphe, ce qui efface tous les
éléments dessinés.

Pendant Paffichage
d’un graphe

A partir de I'écran
Initial ou d’un
programme

Pour effacer les dessins figurant sur un graphe affiché,
sélectionner ClrDraw dans le menu DRAW DRAW (option 1). Le
graphe est alors tracé et affiché immédiatement sans aucun
élément de dessin.

Commencez sur une ligne vide de ’écran initial ou dans
Yéditeur de programme. Sélectionnez ClrDraw dans le menu
DRAW DRAW (option 1). L'instruction s'inscrit a 'emplacement
du curseur.

Aprés exécution de I'instruction, tous les dessins sont effacés du
graphe en cours et le message Done s’affiche. Lorsque vous
affichez de nouveau le graphe, tous les points, lignes, cercles et
zones ombrées ont disparu.

Remarque: Avant d’effacer les dessins, vous pouvez les
mémoriser avec StorePic (page 8-14).

8-16 Dessiner sur un graphe (opérations DRAW)



Chapitre9:  Ecran divisé

La T1-82 permet d'afficher simultanément un graphe (pouvant étre un
tracé statistique) et un éditeur tel que I'écran initial, I'éditeur Y=,
I'éditeur de liste ou I'éditeur de table.

Contenu Pour commencer: coefficients polynomiaux ............. 9-2
du chapitre Utilisation de 'écran divisé ...........oovvuvieianee. 9-3
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Pour commencer: coefficients polynomiaux

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
figurent dans la suite du chapitre.

L’écran divisé permet entre autres d’explorer le comportement du
graphe d'un polynéme & mesure que ses coefficients changent.

1. En MODE Func, appuyez sur [Y3 pour
afficher 'écran Y=. Tapez .1 3
(pour sélectionner 3)[] 2 6
pour saisir le polyndme .1X%-2X+6.

2. Appuyez sur pour que I'écran MODE
apparaisse a Paffichage. Appuyez sur ]

FE X E B0 £ pour faire passer 'écran
en mode divisé Split.

3. Appuyez sur 6 (pour sélectionner
ZStandard). L'écran de la TI-82 se divise. P
Le graphe se trace en visualisation
standard WINDOW (uniquement |#=.21276596 |¥=0
comprimé) et s’affiche dans la moitié
supérieure. La moitié inférieure demeure

otz

3l Sci Eng
IEY 3123456789

;-jr'n'ne': Al oL
RIESEN Simul
creen

vide.
4. Appuyez sur [} pour activer le curseur
libre.
5. Appuyez sur [Y3. L’éditeur Y= vient se
placer dans la moitié inférieure de /_\ ‘\-._./
Yaffichage et le curseur se positionne sur
Téditeur Y=.
1H. 1R5=2x+6
Ye=
Y=
Yy=
6. Appuyez sur [} pour déplacer le curseur W
sur le 1. Tapez 5. Le graphe n'est pas )‘ﬁ
modifié. %= 12?55’ =0
7. Appuyez sur pour tracer le q’fzgﬁgg-f_ E-X'PG
nouveau graphe. Le curseur est déplacé a Y=
la fenétre supérieure. Appuyez sur [} V3=
pour visualiser le curseur libre. Yy=
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Utilisation de I’écran divisé

Si vous cholsissez ’écran divisé, il demeure actif tant que vous ne le
modifiez pas. L'affichage en écran divisé peut étre momentanément
remplacé par un affichage plein écran. Lorsque vous appuyez sur une
touche correspondant au MODE écran divisé, le curseur se place
autowathuement dans la moitié de I'affichage correspondant & cette
touche.

Cholx du MODE
de I'écran

Ecran divisé:
moiltié supérieure

Ecran divisé:
moitié Inférieure

Exceptions

Pour passer du MODE de plein écran (FullScreen) a I’écran
divisé (Spilit), ou I'inverse, vous devez utiliser ’'écran MODE.

Creeh

La moitié supérieure affiche le graphe (quel que soit le MODE).

Le curseur se positionne dans la moitié supérieure pour
GRAPHE, TRACE, une opération ZOOM ou une opération CALC.

La moitié inférieure affiche un éditeur.

e Ecran initial (4 lignes)

e Editeur Y= (4 lignes)

e Table (2 lignes)

o Editeur de liste STAT (2 lignes)

e  WINDOW (3 parametres, défilement possible).

Le curseur vient se placer dans la moitié inférieure de
Paffichage & chaque pression sur une touche qui le déplace vers
P'un de ces éditeurs.

L’écran divisé peut étre momentanément remplacé par un
écran entier pour:

¢ Les menus plein écran

e L’écran MODE, I'écran WINDOW FORMAT

¢ L'éditeur de matrice

e TABLE SETUP, SET UP CALCS, STAT PLOTS
e L’éditeur de programme

¢ La gestion de la mémoire
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Utilisation de I’écran divisé (suite)

Pixels
de la TI-82

Instruction DRAW
Pixels

Instructions DRAW
Text

Instruction PRGM
Output

Définition du MODE
écran a partir de
I'écran initial ou
d'un programme

9-4 Ecran divisé

=
€0,94)
(30,54,

3
C0,0)

(30,00

La valeur maximum de ligne est 29 dans les instructions
PxI-On(, PxI-Off( et PxI-Change et lorsque le MODE est Split.

Pxi-On{ligne,colonne)

La valeur maximum de ligne est 27 dans l'ins
lorsque le MODE est Split.

Text(ligne,colonne,“texte”™)

La valeur maximum de ligne est 4 dans l'instruction Output(
lorsque le MODE est Split.

Output(ligne,colonne,texte”)

Pour définir le MODE écran a partir d’'un programme, appuyez
sur (MODE] & une ligne vierge de I'éditeur de programme puis
sélectionnez FullScreen ou Split. L'instruction s’inscrit &
Iemplacement du curseur. MODE est déterminé si I'instruction
est rencontrée pendant 'exécution et il reste actif aprés la fin
du programme.

truction Text(



Chapitre 10: Matrices

Ce chapitre décrit I'utilisation des matrices dans la T1-82.
La calculatrice peut mémoriser cing matrices. Chaque matrice peut
contenir jusqu’a 99 lignes ou colonnes selon la capacité de mémoire

disponible.

Contenu Pour commencer:

du chapitre méthodes de résolution d’équations linéaires ........... 10-2
Définirunematrice ...........c.ciiiiiiiiiiiiann.. 10-4
Visualisation des éléments d’'une matrice .............. 10-5
Edition des éléments d'une matrice ................... 10-6
Aproposdesmatrices . .........iiiiiiiiiiiiiiieenan. 10-8
Fonctions mathématiques matricielles . ................ 10-10
Opérations MATRIXMATH ... ..oiiiiiiiiiiiennaaanes 10-12
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Pour commencer:
méthodes de résolution d’équations linéaires

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détalls
figurent dans la suite du chapitre.

Trouvez la solution de x + 2y + 3z = 3 et 2x + 3y + 4z = 3. La TI-82 permet
de résoudre un systéme d'équations linéaires en entrant les coefficients
comme éléments d’une matrice. On utilise ensuite les opérations de
ligne de matrice pour obtenir la forme échelonnée réduite.

1. Appuyez sur puis sur [} [ pour MATRIXIA] 1 X1
afficher le menu MATRIX EDIT. Tapez 1 to 1
pour sélectionner [A] et éditer cette
matrice.

2. Tapez 2 [ENTER] 4 [ENTER] pour définir une MATRIRIA] 2 %4
matrice 2x4. Le curseur rectangulaire [ FEE ¢ 0 -
indique Yélément présent. Les points de (1] 0 [ -

suspension & droite signifient qu’il y a
encore une ou plusieurs colonnes.

1,1=8
3. Tapez 1 pour saisir le premier MATRIRIA] 2 x4
élément. Le curseur rectangulaire se [i T o _
place & la deuxizme colonne de la Lo [}] 0 -
premidre ligne.
1,2=8
4. Tapez 2 ENTER] 3 (ENTER) 3 (ENTER] pour MATRIXKIAI 2 x4
terminer la premiére ligne. 2z 2 1
5. Tapez 2 (ENTER] 3 (ENTER) 4 [ENTER) 3 (ENTER] -3 i
pour saisir la ligne du bas.
22 4=3
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Pour commencer:

méthodes de résolution d’équations linéaires (suite)

Appuyez sur [2nd [QUIT] pour retourner a
P’écran initial. Commencez sur une ligne
vierge. Appuyez sur [ pour
afficher le menu MATH. Appuyez sur [+]
Jjusqu’a ce que les derniers éléments du
bas apparaissent, puis sélectionner *row+(
(élément A). *row+( est copié dans ’écran
initial.

. Tapez [} 2[[] puis 1 (pour
sélectionner [A] dans le menu MATRX
NAMES). Tapez [.] 1 (2] (7] [ENTER]. Ceci
multiplie la ligne 1 par -2 et Padditionne &
la ligne 2. La matrice résultante est
affichée et mémorisée dans Ans. La
valeur de [A] reste inchangée.

. Appuyez sur 0] pour afficher le
menu MATRX MATH., Sélectionnez *row+(
(élément 0) puis tapez (] 1] [Ans] (3]
2[7] (ENTER). Ceci multiplie la ligne 2 de la
matrice dans Ans par -1. La matrice
résultante est également affichée et
mémorisée dans Ans.

. Appuyez sur D). Sélectionnez
*row+( (élément A). Tapez [ 2 (1]
[Ans] (] 23] 1 (0] [ENTER]. Ceci multiplie la
ligne 2 de la matrice dans Ans par -2 et
P'additionne a la ligne 1. La forme
échelonnée réduite résultante de la
matrice est affichée et mémorisée dans
Ans.

Ix -1z

= -3 desorteque x = -3+ z
ly+2z = 3 y =

3- 2z

*rouw+ ¢

';‘I"’OMH‘( -2, [Al:1,2

[[12 331
@ -1 -2 -3]1

’;‘row+( =2, [Al,1,2

I[l 2 3 31
-1 -2 -311
*row(' ,Hns,2)
[[1 23 3]
812 3]

*rowl - ,Hns,Z)
[ 2 3

3
*row+('2,ﬂns,2

[I1 8 -1 -3
12 3

NI

1
1]
21

1
1]
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Définir une matrice

Une matrice est un ensemble & deux dimensions. Vous pouvez
afficher, saisir ou éditer une matrice dans un éditeur de matrice. La
T1-82 posséde cing varlables de type matrice: [A), [B], [C], [] ou [E].
Vous pouvez déterminer directement une matrice dans une expression.

Sélection
d’une matrice

Accepter

ou modifier

les dimensions
d’une matrice

10-4 Matrices

Pour définir ou afficher une matrice dans un éditeur, vous
devez tout d’abord sélectionner le nom de la matrice.

1. Appuyez sur [ [ pour afficher le menu MATRX EDIT.

2. Choisissez la matrice que vous désirez définir ([A], [B], [C],
[D] ou [E]). L’6cran MATRX EDIT apparait.

MATRIX{AI 1 X1
[o ]

Les dimensions d’'une matrice (ligne x colonne) gaffichent a la
ligne supérieure. Lorsque vous sélectionnez une matrice pour la
définir, le curseur se trouve sur ligne. Vous devez alors accepter
ou modifier les dimensions chaque fois que vous entrez ou
éditez une matrice. Une “nouvelle” matrice a les dimensions
1x1.
1. Accepter ou modifier le nombre de lignes.

e Pour accepter le nombre, appuyez sur [ENTER).

e Pour modifier le nombre, entrez le nombre de lignes

(jusqu'a 99) puis appuyez sur [ENTER).

Le curseur se place sur nombre de colonnes.
2. Acceptez ou modifiez le nombre de colonnes comme vous

Pavez fait pour les lignes.

Le curseur rectangulaire se place sur le premier élément de la
matrice.



Visualisation des éléments d’une matrice

Aprés avolr défini les dimensions de la matrice, cette derniére peut étre
visualisée. Vous pouvez ensuite entrer des valeurs dans les élements.
Dans une “nouvelle™ matrice, tous les éléments valent zéro.

Affichage
des éléments
d’une matrice

Quitter I’écran
MATRX Edit

Suppresion
d’une matrice

La partie centrale de I'éditeur de matrice affiche jusqu’a sept
lignes et trois colonnes. Elle donne la valeur des éléments sous
forme éventuellement abrégée. La valeur complete de I'élément
ol se trouve le curseur rectangulaire est indiquée au bas de
Pécran.

Nous avons ici une matrice 8x4. Les points de suspension et le ¢
dans la colonne de droite signifient qu’il y a encore d’autres
lignes et colonnes.

Pour quitter 'écran MATRX Edit:

e Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
appropriée.

¢ Appuyez sur [2nd] [QUIT] pour retourner & ’écran initial.

Les matrices peuvent &tre effacées de la mémoire & I'aide du
menu MEM (Chapitre 15).
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Edition des éléments d’une matrice

L'éditeur de matrice posséde deux “contextes”, visualisation et
édition. Le “contexte” utilisé détermine le résultat d’une frappe de

touche.
Visualisation En visualisation, vous pouvez passer rapidement d’'une élément
d’une matrice de matrice 4 I'autre. La valeur compléte de 'élément s’affiche
en bas de I'écran.
Touches de (D] Déplace le curseur rectangulaire sur la ligne.
visualisation
MNE Déplace le curseur rectangulaire sur la colonne.
Sur la ligne supérieure, [<] déplace le curseur
sur la dimension colonne. Sur la dimension
colonne, [+] déplace le curseur sur la dimension
ligne.
ENTER Passe au “contexte” édition; active le curseur
d’édition & la ligne inférieure.
Passe au “contexte” édition; efface la valeur ala
ligne inférieure.
Tout Passe au “contexte” d’édition; efface la valeur de
caractére 1a ligne inférieure; copie le caractére sur la ligne
de saisie inférieure. S'il ’agit du premier caractére tapé,
la valeur de la ligne inférieure est effacée la
premiére.
[INS] Rien
DEL Rien
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Edition des éléments d’une matrice (suite)

Edition Le curseur d’édition est actif & la ligne inférieure et permet de
d’un élément modifier la valeur de I'élément de matrice.
d’'une matrice 1. Les touches du curseur servent & positionner le curseur sur
I'élément & modifier.
2. Passez a I'édition en appuyant sur [ENTER], ou sur une
touche de saisie.

3. Modifiez la valeur de I'’élément de matrice. Cette valeur peut
étre une expression (qui sera calculée au moment o vous
quittez Fédition). Remarque: En cas d’erreur, vous pouvez
appuyer sur suivi de pour rétablir la valeur
sous le curseur rectangulaire.

4. Appuyez sur [ENTER], [<] ou [F] pour passer &4 un autre élément.

Touches d’édition [Woul]

Déplace le curseur d’édition dans la valeur.

Houfs]

Mémorise la valeur de la ligne inférieure dans
I'élément de matrice, passe en visualisation et
déplace le curseur rectangulaire dans la colonne.

Mémorise la valeur de la ligne inférieure dans
Pélément de matrice; passe en visualisation. Le
curseur rectangulaire passe & I'élément suivant.

CLEAR

Efface la valeur de la ligne inférieure.

Tout
caractére
de saisie

Copie le caractére & I'emplacement du curseur
d’édition & la ligne inférieure.

[INS]

Active le curseur d’insertion.

DEL

Supprime le caractere sous le curseur d'édition a
1a ligne inférieure.

Matrices 10-7



A propos des matrices

A Pécran initial ou dans un programme, vous pouvez utiliser, saisir,
mémoriser et afficher des matrices.

Utiflser une matrice  Pour utiliser une matrice dans une expression, vous pouvez:
dans une e Copier son nom a partir du menu MATRX NAMES.

expression
o Rappeler le contenu de la matrice dans I'expression & 'aide

de [RCL] (Chapitre 1).
¢ Entrer la matrice directement (voir ci-dessous).

Entrer une matrice  Vous pouvez entrer, éditer et mémoriser une matrice dans
dans une I’éditeur MATRIX. Vous pouvez aussi entrer directement la
expression matrice dans une expression.

1. Appuyez sur [[] pour indiquer le début de la matrice.
2. Appuyez sur ((] pour indiquer le début d’'une ligne.

3. Tapez une valeur (qui peut étre une expression) séparée par
une virgule pour chaque élément de la ligne.

4. Appuyez sur (1] pour indiquer la fin d’'une ligne.
Répétez les points 2 & 4 pour entrer toutes les lignes.
6. Appuyez sur [2nd []] pour indiquer la fin de la matrice.
Remarque: Le crochet de fermeture 1] n’est pas
indispensable a la fin d’une expression ou devant >.
([élément1,1y...,¢lément1n)..[élémentm,1,....61émentm,n]]

L’expression est calculée au moment de sa saisie. Les virgules
sont nécessaires a la saisie pour séparer les éléménts mais ne
sont pas affichées.

?’]“[[1,2:3] [4.5,6

(24 6.1
g 18 12]1

o
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A propos des matrices (Suite)

Afficher
une matrice

Copier une matrice
dans une autre

Accés a un élément
de matrice

Pour afficher le contenu d’une matrice sur I'écran initial, copiez
son nom & partir du menu MATRX NAMES puis appuyez sur
ENTER|.

[A]

[[2 8 71
[6 5 4]
(3 2 111

Si la totalité de la réponse & une matrice n'entre pas dans
I’écran -ce qu'indiquent les points de suspension dans la colonne
de gauche ou de droite ou 1 ou { dans la colonne de droite-

utilisez [, [4, 5] ou (<] pour afficher le reste de la matrice.

. 0008 ,1429_ BT
~.8000 B.0800 ..
~.9000 D.0000 O
.. 0008 0,0000 O..
-.0008 0.0000 8.
..8080 A.806008 4.
..0000 A.0000 B4

Pour copier une matrice, mémorisez-la dans une autre (accés
par le menu MATRX NAMES).

[A1+([B]

Vous pouvez mémoriser (ou rappeler) la valeur d’'un élément de
matrice & 'écran initial ou & partir d’un programme. L'élément
doit étre contenu dans les dimensions définies pour la matrice.

matrice({ligne,colonne)

8+ (Al (213 A

1
I'4
%]
1

LT~
MU —
S vl
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Fonctions mathématiques matricielles

Vous pouvez utiliser avec les matrices la plupart des fonctions
mathématiques du clavier, du menu MATH MATH et du menu MATH
NUM. Velllez cependant & ce que les dimensions solent 3

+{Additionner)
<(Soustraire)

*(Multiptier)

«Opposée)

abs

10-10 Matrices

Pour additionner ([#]) ou soustraire (Z]) des matrices, leurs
dimensions doivent étre identiques. Le résultat donne une
matrice dont les éléments sont la somme ou la différence des
éléments pris individuellement.

matriceA+matriceB

matriceA-matriceB

Pour multiplier (X]) deux matrices 'une par 'autre, la
dimension colonne de la matriceA doit correspondre a la
dimension ligne de la matriceB.

matriceA*matriceB

Multiplier une matrice par une valexr ou une valeur par une

matrice donne une matrice dans laquelle chaque élément de la
matrice est multiplié par la valeur.

matrice*valeur
valeur*matrice

Opposer une matrice () donne une matrice dans laquelle le
signe de chaque élément est opposé.

-matrice

abs (valeur absolue) [ABS] donne une matrice contenant la
valeur absolue de chaque élément de matrice.

abs matrice



Fonctions mathématiques matricielles (Suite)

round(

-I(inverse)

Puissances

Qpérations
relationnelles

iPart fPart int

round({ (menu MATH NUM) donne une matrice et arrondit chaque
élément de 1a matrice a #décimales. Si #décimales est omis, les
éléments sont arrondis a 10 chiffres.

round(matrice, #décimales).
round{matrice)

La fonction “1 ([x-1]) permet d’inverser une matrice (*-1 n’est pas
autorisé). La matrice doit étre carrée. Le déterminant ne peut
pas étre égal a zéro.

matrice™
Pour élever une matrice & une puissance, la matrice doit étre

carrée. Vous pouvez utiliser 2, 3 ou An (n est compris entre 0 et
255).

matrice2

matrice3

matrice*puissance

Pour pouvoir comparer deux matrices en utilisant les
opérations relationnelles = et =/, il faut qu’elles aient les mémes
dimensions. = et =/ comparent matriceA et matriceB, élément
par élément. Les autres opérations relationnelles ne sont pas
autorisées avec les matrices.

matriceA=matriceB donne 1 si toutes les comparaisons sont
vraies, et 0 si une comparaison est fausse.

matriceAzmatriceB donne 1 si une comparaison au moins est
fausse.

iPart, fPart et Int (menu MATH NUM) donne une matrice
contenant la partie entidre, la partie fractionnée ou le plus
grand entier de chaque élément de matrice.

iPart matrice
fPart matrice
int matrice
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Opérations MATRX MATH

En appuyant sur [MATEX][¥], vous avez accés aux opérations du menu
MATRX MATH.

Menu MATRX MATH

T(Transpose)

Fill(

Accés aux
dimensions de la
matrice avec dim

10-12 Matrices

NOMS MATH EDIT

Lidet Calcule le déterminant

2:7 Transpose la matrice

3:dim Donne la dimension de la matrice

4:Fi11(C Remplit tous les éléments avec une
constante

5:identity Donne l'identité de la matrice

6:randM( Donne une matrice aléatoire

7 :augment( Augmente deux matrices

8:rowSwap( Permute deux matrices

9: rowt( Additionne deux lignes, mémorise dans
la deuxiéme ligne

0:*rowl( Multiplie une ligne par un nombre

A:*row+( Multiplie une ligne, P'additionne & la
deuxiéme ligne

det (déterminant) donne le déterminant (nombre réel) d'une
matrice carrée.

det matrice

T (Transpose) donne une matrice dans laquelle chaque élément
(ligne,colonne) est permuté avec I'élément correspondant
(colonne,ligne) de matrice.

matriceT

Fill( mémorise la valeur dans tous les éléments de nommatrice.
Fillivaleur,nommatrice)

dim (dimension) donne une liste qui contient les dimensions
({lignes,colonnes}) de la matrice.

dim matrice

Remarque: dim matrice>Ln:Ln(1) donne le nombre de lignes.
dim matrice>Ln:Ln(2) donne le nombre de colonnes.

2 3>
dim_[[2.7>1]1[-8.
3.111+L1:L1¢1)



Opérations MATRX MATH (suite)

Créer une matrice dim s’utilise avec pour créer un nouveau nommatrice de
avec dim dimensions lignes x colonnes dont tous les élements sont égaux
& zéro.

{lignesycolonnes}>dim nom matrice

{2, 232dim [A]
{2 2}

[A]
[[B 8]
[a 811

Redimensionner dim s’utilise également avec pour redimensionner un
une matrice avec nommatrice existant aux dimensions lignes x colonnes. Les
dim éléments de I'ancien nom de matrice correspondant aux

nouvelles dimensions restent inchangées. Tout élément

supplémentaire vaut zéro.

{ligne,colonnes}>dim nommatrice

identité identité donne la matrice d’identité de dimension lignes x
dimension colonnes.
identité dimension

randM( randM( (créer matrice aléatoire) donne une matrice

lignesxcolonnes d’entiers aléatoires a un chiffre (-9 4 9). Les
valeurs sont commandées par la fonction rand.

randM(lignescolonnes)
B2rand: randM(2,2

> BFrac
[{1-7_ 18]
[-1-7 8 1]
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Opérations MATRX MATH (Suite)

augment(

Opérations ligne

rowSwap(

row+{

*row(

*row+(

10-14 Matrices

augment( enchaine matriceA et matriceB. Le nombre de lignes
de la matriceA doit étre identique a celui de la matriceB.

augment(matriceA,matriceB)

Les opérations ligne, qui peuvent étre utilisées dans une
expression, ne modifient pas la matrice en mémoire. Tous les
numéros de lignes et les valeurs peuvent étre introduits sous
forme d’expressions.

rowSwap({ donne une matrice. Il permute la ligneA et la ligneB
de la matrice.

rowSwap(matrice,ligneA,ligneB)

row+( (addition de ligne) donne une matrice. Il additionne la
ligneA et la ligneB de la matrice et mémorise le résultat dans la
ligne.

row+{matrice,ligneA,ligneB)

*row( (multiplication de ligne) donne une matrice. Il multiple
une ligne de la matrice par la valeur et mémorise le résultat
dans la ligne.

*row(valeur,matrice,ligne)

*row+{ (multiplication et addition de ligne). Il multiplie la
ligneA de la matrice par la valeur, I'additionne & la ligneB et
mémorise le résultat dans la ligneB.

*row+(valeur,matrice,ligneA,ligneB)
(11,21 (3-41>(B] |
(11 2}

I3 411
drow+C3, [B171.2)
1
]

1
[[1 2
61

all




Chapitre 11: Listes

Vous trouverez dans ce chapitre la description de la fonction liste de la
Ti-82. Cette calculatrice peut mémoriser jusqu’a six listes. En fonction
de la mémoire disponible, une liste peut comporter jusqu'a 99

éléments.
Contenu Pour commencer: générer unesuite ...........cc0000ns 11-2
du chapltre Aproposdeslistes ..........ciiiiiiiiiiiiiiiiiianas 11-3
Opérations LISTOPS . ... iiiiiiiiiinrnoranssssssnnss 11-6
Opérations LISTMATH ........cvtiirrrnninnnenannnnns 11-9
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Pour commencer: générer une suite

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails

figurent dans la suite du chapitre.

Calculez les 8 premiers termes de la sulte 1/N? et affichez les sous

forme de fraction.

. Choisissez une ligne vierge de I'écran
initial. Appuyez sur [Znd) [LIST] pour
afficher le menu LIST OPS.

. Tapez 5 pour sélectionner seq(. Le nom de
la fonction g'inscrit & 'emplacement du
curseur dans P'écran initial.

. Tapez 1 5] [(ALPHA] A (3 (] (AteHA) A[J 1]
s]1d [L1]. Appuyez sur

pour produire la liste et 1a
mémoriser sous L1. La liste s’affiche sur
Pécran initial.

. Appuyez sur [3) pour faire défiler la liste
et visualiser tous les termes.

. Appuyez sur 1 (pour sélectionner
PFrac). Ans apparait automatiquement
sur Pécran initial, suivi de PFrac.

. Appuyez sur pour faire apparaitre
la suite sous forme de fraction. Utilisez [»}
pour faire défiler la liste et visualiser tous
ses termes.

11-2 Listes

quSI/stﬂsl,asl
{1 .25 1111111,

seq(1/A2,A.1,8,1

334
L7rrS .B2048816..
Ans*Frac

seq(1-A2:A>1,8,1

23l 1

L77f8 .B2048816..
|Ans*Frac

..1736 1749 17642




A propos des listes

La T1-82 posséde six variables de listes en mémolre: L1, L2, L3, Le, Ls et
Ls. A ’écran initial ou dans un programme, vous pouvez utiliser, saisir,
mémoriser et afficher les listes. Les noms des listes se trouvent sur le
clavier.

Utilisation
d’une liste dans
une expression

Saisir une liste
dans une

expression

Sauvegarde des
listes en mémoire

Pour utiliser une liste dans une expression, vous pouvez:
¢ Prendre le nom de la liste (L1, L2, L3, L4, L5 ou L6).

F+L;i |

¢ Entrer directement la liste (voir ci-dessous).

|3+L1+{1,2,3ﬁ |

e Presser [2nd] [RCL], taper le nom de la liste puis appuyer sur
pour rappeler le contenu de la liste dans I'expression &
I'emplacement du curseur.

o+L1+{1,2,33+{2; |
18,3230
1. Appuyez sur [{] pour indiquer le début de la liste.

2. Entrez une valeur (pouvant étre une expression) pour
chaque terme de la liste séparé par une virgule.

3. Appuyez sur [}] pour indiquer la fin de la liste.

[2*{1 2 2+3;42)

{2 16 323
L’expression est calculée au moment o1 Pentrée est exécutée.
Les virgules sont nécessaires pour séparer les termes mais elles
ne s'affichent pas. L'} de fermeture est superflu a la fin d’'une
expression ou avant >.

11 existe deux fagons de sauvegarder une liste dans la mémoire:
o Entrez la liste dans I'éditeur de liste STAT (chapitre 12).

o Entrez la liste & une ligne vide de I’écran initial ou dans un
programme (voir ci-dessus) puis appuyez sur [5T70»]. Enfin,
saisissez le nom de la liste (L1, L2, L3, L4, L5 ou Le).

I2*{1,2+3: 4233l s
2 19 323
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A propos des listes (suite)

Affichage Pour afficher le contenu d’une liste sur I'écran initial, entrez le
d’une liste nom de la liste puis appuyez sur [ENTER).

Si 1a totalité de la liste ne tient pas dans I'affichage de I'écran
initial, ce qu'indiquent des points de suspension dans la colonne
de gauche ou de droite, utilisez [] et [{J pour visualiser le reste
de la liste.

Ef? 16 -1. BBBB42...|

Copier une liste Pour copier une liste, mémorisez-la dans une autre liste.
dans une autre

Ce2ls |
{2 10 -1.988042..

Accéder Aunterme  Vous pouvez mémoriser une valeur (ou rappeler une valeur)

c’une liste dans un terme d’une liste. Entrez le nom de la liste suivi du
numéro du terme entre parenthéses. Le terme peut étre
compris dans les dimensions définies de la liste ou un au-dela.

listname(terme)

{1.2:333L3
{123
4+L3(4)

4
Lz
{123 43

Listes En représentation graphique, les listes permettent de tracer
dans les graphes une famille de courbes (chapitre 3).
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A propos des listes (Suite)

Remarques
concernant
T'utilisation des
fonctions Math
avec les listes

On peut utiliser une liste pour introduire plusieurs valeurs
pour certaines fonctions. (D’autres chapitres et 'annexe A vous
indiqueront si 1a liste est correcte). La fonction est calculée pour
chaque terme de la liste et I'on obtient une nouvelle liste.

Si vous utilisez une liste avec une fonction, la fonction doit
étre valable pour chaque terme de la liste, saufen
représentation graphique. (Dans ce cas, un élément non
valable d’une liste, comme -1 dans v {1,0,-1} est simplement
ignoré).

IJ'(l,B, -1> | « On obtient une erreur.

l_ 8. - 4 On obtient la représentation
3;5-‘44’(1: 9. 713 | graphique de X+J1 et X~J0.

mais X*/-1 est omis.

Si vous utilisez deux listes avec une fonction & deux
arguments, la longueur des deux listes doit étre identique.
On obtient une liste dans laquelle chaque terme est calculé
pour la fonction qui utilise les termes correspondants dans
les listes.

[{1,2,3}+cﬁ,6} |
{579

Si vous utilisez une liste et une valeur avec une fonction a
deux arguments, la valeur est appliquée a chaque terme de
la liste.

|{1,2: 3x+4

56 ?}I
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Opérations LIST OPS

Les touches [7nd) [LIST] vous permettent d’accéder aux opérations liste
dans le menu LIST OPS.

Menu LIST OPS

SortA( SortD(

11-6 Listes

Classe les listes par ordre croissant
Classe les listes par ordre décroissant

3:dim Permet d’accéder a la dimension de la liste
4:Fi11( Remplit tous les termes avec une constante
5:seq( Crée une suite finie

Remarque: dim et Fill( sont identiques & dim et Fill( du menu
MATRX MATH. SortA( et SortD( sont identiques & SortA( et SortD(
dans le menu STAT EDIT.

SortA( (tri en ordre croissant) et SortD( (tri en ordre décroissant)
ont deux applications:

e Avec un listname, ils classent les termes d’une liste
existante et actualisent la liste en mémoire.

e Avec deux a six listnames, ils classent la premidre liste puis
les listes restantes comme listes dépendantes, terme par
terme, et actualisent les listes en mémoire. Toutes les listes
doivent présenter une longueur identique.

SontA(listname)
SortA(listnamel,listnameD,listnameD,...)

5,4, 3328 {1,2;
3}-_)L-| tSortACL3.L

yl)ils
£3 4 53
3213

y




Opérations LIST OPS (suite)

Accéder ala
dimension des
listes avec dim

Créer une liste
avec dim

Redimensionner
une liste avec dim

dim (dimension) donne la longueur (nombre de termes) de la
liste.

dim liste
dim {1,3,5,7}

dim permet avec de créer un nouveau listname d’une
dimension longueur. Les termes sont des zéros.

longueur>dim listname
S+dim Lz
L2

3

{6 9 &

dim peut également &tre utilisé avec pour redimensionner
un listname existant a la dimension longueur.

® Les termes de 'ancien listname qui entrent dans la nouvelle
dimension demeurent inchangés.

e Tous les nouveaux éléments créés sont des zéros.
longueur>dim listname
[{1:3,5,7r2Luis>d
im Lyily
{1357 6%

3+dim Luily
{1 3 5%
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Opérations LIST OPS (suite)

Fll(

11-8 Listes

Fill( mémorise la valeur de chaque terme dans listname.

Fill(valeur,listname)

L3
. {3 4 2%
Fill(8,L3)
Done
Lz
{8 8 8%

seq( (suite, séquence) fournit une liste dans laquelle chaque
terme est la valeur d’expression, évaluée par pas pour la
variable du début a la fin.

Seq(expressiongvariable,début,fin,pas)
=ea(AZ,A> 15117 3)]
{1 16 49 198}

La variable ne doit pas étre définie en mémoire. Le pas peut
étre négatif. seq( n’est pas autorisé dans expression.

Un ou Vn ne sont pas valables dans expression. Pour générer
une suite & partir de Un ou Vn, utilisez Unfnstart,nstopynstep).




Operations LIST MATH

Les touches [Znd} [LIST] ] permettent accéder aux opérations du menu
LIST MATH.

Menu LIST MATH

min{ max(

mean{ median(

OPS MAtH

Zamin( Donne le terme minimum d’une liste

2:max( Donne le terme maximum d’une liste

3:mean( Donne la moyenne d’une liste

4:median( Donne la médiane d’une liste

5:sum Donne la somme de tous les termes de la liste
6:prod Donne le produit de tous les termes d’'une liste

Remarque: min( et max( sont identiques a min( et max( du
menu MATH NUM.

min( (minimum) et max( (maximum) donnent le plus petit ou le
plus grand terme de la liste. Si Pon compare deux listes, on
obtient une liste du plus grand de chaque paire de termes dans
listA et listB.

min(list) ou max(list)
min(listA,listB) ou max(listA,listB)
[Min({1, 2,335 (3:2

’ {1 2 .13
£1,2,3%,¢3,2

{3 2 33

A e T

i
1
ax
1

32

mean( donne la valeur moyenne de list et median( donne sa
médiane.
mean(liste) ou median(liste)

Si vous introduisez une seconde liste, elle est interprétée
comme la fréquence des termes dans la liste.

mean(liste,fréquence) ou median(liste fréquence)

Eean({1,2,3},{3,

T 1. 666666667
median{<i,2,33, ¢

T 1.5
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Opérations LIST MATH (suite)

Sommes
et produits de
suites numériques

11-10 Listes

sum (sommation) donne la somme des termes de la liste.
sumliste

IS-UN 5:2:32 I

19
prod donne le produit des termes de la liste.
prodliste
Prod (5:2:37 |

38
Vous pouvez combiner sum ou prod avec seq( pour obtenir:
supérieur supérieur
Zexpression(x) I I expression(x)
x=inférieur x=inférieur

Pour calculer $2(N-1)de N=1a 4:

SLM seq(Z“‘(N-i),l
2 ? 2 15




Chapitre 12: Statistiques
Ce chapitre décrit les outils d’analyse statistique de la TI-82:
introduction de listes de données, calcul des résultats statistiques,
ajustement des données a un modéle et représentation graphique des
données.

Table des matieres  Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’'uneville ........... 12-2
Préparation d’une analyse statistique ................. 12-9
Examiner les termesd’uneliste ...................... 12-10
Edition des termes d’'uneliste ..............c.oiinevns 12-11
LeMenuSTATEDIT ....coviiiieinnrnnnnonnnsocnsnes 12-12
L’analyse statistique . ......cccvvvtiiinneennneeronanns 12-13
Les variables statistiques ...........ciiiiiiiiiianan 12-14
Les types d’analyse statistique ..................c.0t. 12-15
L’analyse statistique dans un prégramme .............. 12-17
Les graphes statistiques...........coviiviiviineennn. 12-18
Les graphes statistiques dans un programme ........... 12-22
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Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’une ville

“pour commencer” est une Introduction rapide. Tous les détails figurent dans la suite du
chapitre.

Trouvez I'équation linéaire qul permet de représenter les données ci-dessous. Commencez
par introduire les données et tracer le graphe. Essayez ensuite de déterminer le nombre de
batiments de plus de 12 étages que 'on peut normalement trouver dans une viile de 300.000
habitants. La premidre étape consiste a entrer les données dans réditeur de liste STAT, puis &
les trier.

Population Batiments > 12 étages

150.000 4

500.000 31
800.000 42
250.000 9

500.000 20
750.000 55
950.000 73

1. Pour effacer une éventuelle liste
précédente, tapez 4 pour copier CirList
sur I'écran initial, puis tapez s
(L2) () (28 [L3] [ [2ad) [t4] [ (2d) [L5] (] 2nd)
[Ls] (ENTER].

2. Appuyez sur pour afficher le menu
STAT EDIT.

3. Appuyez sur 1 pour sélectionner Edit....
L'éditeur de liste STAT apparait & 'écran.

Tapez 150000. A mesure que vous tapez les
chiffres, le nombre apparait sur la ligne
inférieure.

L1 <42=150000R

4. Appuyez sur [ENTER). La valeur que vous L1 Lz L3
venez d’entrer figure dans le terme L1, et le
curseur passe au second terme de la liste.

Tapez 500000 800000 250000

500000 750000 950000 w
pour introduire les autres termes de L1€a>=
la liste L1.
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Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’une ville (Suite)

5. Appuyez sur [¥] pour passer au premier L1 Lz Lz
terme de la liste L2. “I R
9K
Lz(i2=
6. Tapez 4 [ENTER] 31 [ENTER] 42 [ENTER] 9 L1 Lz Lz
20 55 73 pour 31
introduire les termes de la liste L2, Seae00 ',‘2
£
gE I
Lz¢pd=
7. Vous pouvez & présent trier les ClrList L1sLzsL2
données selon la taille des villes. sLysLssLs
Appuyez sur [STAT]2 (pour sélectionner Done
SortA(, qui est alors copié sur Pécran SortACL1.Lz )D
initial}2nd) [L1}(pour sélectionner la one
liste indépendante)] [L2(pour
sélectionner la liste dépendante)]

ENTER].

8. Les listes ont été mises & jour en
mémoire. Appuyez sur (STAT]1 pour

afficher les listes triées dans I'éditeur go
de liste STAT. gé
200000} Y2
95 3 73

L1¢12=150889
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Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’une ville (Suite)

Les données sont & présent introduites. Préparez maintenant les calculs statistiques, puis
effectuez les calculs. Enfin, mémorisez les équations dans la liste Y=. -

9. Tapez M pour afficher le menu STAT ED1 T
CALC. ar stats
=2—Uar Stats
3=SetUPm
42 Med-Med
5=L1nReg(ax+b)
62 QuadReg
74CubicReg
10. Tapez 3 pour sélectionner Setup.... L'écran SET UP CALCS
SET UP CALCS apparait. Xlist pour 2-Var )lﬁUaE %’Lazti; LYLS L6
i j 15
doit &tre égal & L1, Yiista L2et Freqa 1. it ll-l LE L3 LnLs Le
2-Uar Stats
K1list:EIL2LILYLSLE
Y]1ist: LAMEL3L4LELE
Freq:fALiL2ZL3LYLSLE
11. Appuyez sur (] 4 pour sélectionner Med-Med
Med-Med. L’instruction est copiée sur gy=ax+b
P’écran initial. Appuyez sur pour a=r7.959599956E -3
calculer une courbe qui s’ajuste aux b=-8
données a I'aide des valeurs de SET UP
CALCS. Les coefficients modeles s’affichent
sur 'écran initial.
12. En MODE Func, tapez {3} pour afficher
Péditeur Y=. indow...
Tapez pour afficher ’écran VARS. 5: %Bgn
4:Picture..
Eistgt1st1csm
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Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’une ville (Suite)

13. Tapez 5 (pour sélectionner Statistics...)
et (] ] pour afficher le menu VARS EQ.

14. Tapez 7 (pour sélectionner RegEq).
L’équation de régression correspondant
a I'équation modeéle (calculée a I'aide de

Med-Med) est copiée dans Y1.

15. Appuyez sur () 5 pour LinReg
sélectionner LinReg(ax+b). =ax+b
L’instruction s’inscrit sur 'écran 2=8, 1568773 -5
initial. Tapez pour calculer la bf -12,01243094
régression linéaire par la méthode des r=.3973174921
moindres carrés.

16. Appuyez sur [Y3 (pour afficher I'éditeur g % 575325 59999555
Y=) [ENTER] (pour passer a Y2) E " -
(pour afficher le menu VARS) 5 (pour gg,ﬁf_is?l{?_ﬁ* 1 7 7348086
sélectionner Statlstlcs...)E] m (pour 995922?. 2.81243
afficher le menu VARS EQ) 7 (pour Yi=
sélectionner RegEq). L’équation modele Vy=
(calculée a Paide de LinReg(ax+b)) est Yeg=
copiée dans Y2,
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Pour commencer:

hauteur des batiments et étendue d’une ville (Suite)

Pour tracer le graphe statistique, il faut tout d’abord introduire les données dans les listes,

puis définir le graphe. Si vous avez effectué des caiculs pour que les données correspondent
A un ou plusieurs modéles et mémorisé les équations qui en résultent dans ia liste Y=, vous

pouvez afficher simultanément les données et les équations et tracer le graphe.

17. Tapez [STAT PLOT] pour afficher I'écran
STAT PLOT.

18. Tapez 1 (pour afficher Pécran Plot1).
Appuyez ensuite sur pour mettre
Plott en position On. Ne modifiez pas 'état
de Type (Scatter plot), de Xlist (L1), de Ylist (L2)
et de Mark 0.

19. Appuyez sur 9 (pour sélectionner
ZoomStat). ZoomStat examine les données
pour tous les Stat Plots (graphes
statistiques) sélectionnés et ajuste la
fenétre d’affichage (WINDOW) de maniére &
ce qu'elle affiche I'ensemble des points
représentés sur le graphe courant (le
graphe des équations de régression Y1 et Y2
est également tracé).

20. Appuyez sur puis [}] pour suivre les
points de Plot1, comme Findique P1 dans le
coin supérieur droit de I'écran.

Appuyez sur 5] pour passer a Y1. Appuyez
de nouveau sur [¥] pour passer a Y2.

12-6 Statistiques
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Pour commencer:

hauteur des batiments et étendue d’une ville (suite)

Vous pouvez introduire des expressions pour définir les listes dans I'éditeur de liste STAT.
Par exemple, 1l est possible de définir des valeurs prédites et des valeurs résiduelles.

21. Pour choisir la courbe qui correspond le
mieux aux données, examinez les
valeurs résiduelles des deux modeles.
Tapez 1 pour afficher I'éditeur de
liste STAT. Tapez ensuite [*] [¥] [<] pour
placer le curseur sur L3.

Appuyez sur [2nd) [Y-VARS]H (pour
sélectionner Function...) 1 (pour
sélectionner Y1) [(J [L1]1[0. De cette
manidre, vous définissez L3 comme la
liste des valeurs prédites par la courbe
Med-Med.

22, Appuyez sur [ENTER] pour enregistrer les
valeurs dans L3.

23. Pour mémoriser les valeurs résiduelles
de Med-Med dans L4, tapez 3 [<] (pour
placer le curseur sur I'intitulé L4)
[L2] (les valeurs observées) [L3] (les
valeurs prédites) [ENTER].

24. Tapez [*] (z] pour vous placer sur L5.
Tapez ensuite {Y-vARS]1 (pour
sélectionner Function...)2 (pour
sélectionner Y2)T] [L1] (7] [ENTER]. L5
est ainsi définie comme la liste des
valeurs prédites par la courbe
LinReg(ax+b).

Appuyez sur [¥] [<] (pour placer le
curseur sur L6) [L2)(les valeurs
observées)-] [Ls)(es valeurs
prédites)ENTER] pour calculer et
enregistrer les valeurs résiduelles pour
LinReg(ax+b) dans Ls.

L1_|Lz [
W |
20
3
[
iz
8E¢o00 ) 7%
L3=Y1¢L100

L1 L2
y
L]
20
31
]
800000 | 42
85 73

Lz Lz Ly

y 3.3233 | NS
8 10,888 | -1.889
20 29.778 | -5.77
31 28778 | 13222
£g 4iG67 | 6.3333
2 szl | -10.iyk
73 £3.778 | §.2222

Ly Le Ls
66667 | 22169 | EaREER
-1 889 | 8.3778 | .62z2h
-5.778 | 8.768 | -B.788
1.2222 | 28.748 | 2.¢32
6.3333 | 481158 | EH419
-10.4y | 537234 | -11.24
9.2222 | 6547 | 76287
lLe€1)=3.7783149
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Pour commencer:
hauteur des batiments et étendue d’une ville (Suite)

La TI-82 vous permet de comparer différents modéles sur la base du méme échantillon de
données.

25. Appuyez sur [STAT PLOT]. Tapez 1 pour Plot?
sélectionner Plot1. Tapez [¥] pour
désactiver le tragage. gre! B b by
Tapez [Z7d) [STAT PLOT]. Tapez 2 pour $listiLi[ELzLYLSLE

gélectionner Plot2. Taper pour activer Hé#ﬁ:’ ° E’ Lf L? LEL6

le tragage. Tapez =] (=] ) pour définir
Xlist comme L4. Laissez O dans Mark.

26. Tapez [STAT PLOT]. Tapez 3 pour
sélectionner Plot3. Tapez pour activer otl..
le tragage. Tapez [5] =1 [} pour définir LOffl- 1 i2a
Xiist comme L2. Tapez 5] 0] (1 &) 3 21 Elotl;?_f._---u .
pour définir Yiist comme L6. Tapez [=] 5] = P?0t3 "
pour mettre + dans Mark. On Lo L2 L6 +
Tapez [STAT PLOT] pour vérifier les [44PlotsOff
choix ainsi faits.

27. Tapez [Y3 [d ] pour désactiver o
Yiet Y2 [ *
Appuyez sur 9 pour tracer le graphe * A
des valeurs résiduelles. Le signe O indique 0
les valeurs résiduelles de Med-Med et le
signe + les valeurs résiduelles de LinReg. A .

28. Tapez [QuIT] pour revenir & I'écran
initial. Tapez (*1 (pour sélectionner round(y1¢380008>
round( ) 2nd] [Y-VARS] 1 (pour sélecti&lnner 282 15
Function...)1 (pour sélectionner Y1)
300000 ] (2] 0 (1) (EiTER. La valeur de Y1 l:ound(‘c'z(SBBBBG)
(modele Med-Med) pour X = 300.000, 12
arrondi & 0 décimales, s’affiche. || .

Appuyez [nd] [ENTRY] (a]] [Y-VARS]1 2(ENTER].
La valeur de Y2 (modele LinReg{ax+b)) pour
X = 300.000 s’affiche.
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Préparation de I'analyse statistique

Les données de Panalyse statistique sont mémorisées dans les listes.
La T1-82 posséde six variables en mémoire, dont vous pouvez vous
servir dans les calculs statistiques. Plusieurs modes d’analyse
statistique sont disponibles.

Afficher I'éditeur
de liste STAT

Quitter I'éditeur
de liste STAT

Effacer une liste

1. Introduisez les données statistiques dans la/les liste(s)
(pages 12-9 a 12-12).

2. Préparez les calculs statistiques (page 12-13).

3. Calculez les variables statistiques ou adaptez les données &
un modele (pages 12-14 a 12-17).

4. Tracez le graphe des données (pages 12-18 & 12-21).

Pour afficher Véditeur de liste STAT, appuyez sur [STAT], puis sur
1ou pour sélectionner Edit... dans le menu STAT EDIT.

L1€q1 o=

A la ligne supérieure figure le nom des listes (y compris celui
des listes vides). La partie centrale de I'éditeur de liste STAT
affiche jusqu’a sept termes de trois listes, éventuellement sous
forme abrégée. La forme complete du terme courant (le terme
désigné par le curseur rectangulaire) s’affiche au bas de 'écran.

Pour quitter I'éditeur de liste STAT:

o Sélectionnez un autre écran en appuyant sur la touche
correspondante.

e Tapez [QUIT] pour revenir & I'écran initial.

Pour effacer une liste de la mémoire, utilisez instruction
CirList (page 12-12) ou passez par le menu MEM (Chapitre 16).
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Examiner les termes d’une liste

L'éditeur de liste STAT posséde deux modes, 'affichage et I'édition.
Le mode contexte détermine ’effet des touches employées.

Les touches en En mode d’affichage, vous pouvez passer rapidement d’'un
mode d’affichage terme a I'autre. La forme compléte du terme s'affiche au bas de

Pécran.

[ ould]

Déplace le curseur rectangulaire dans la ligne.

Eoul™

Déplace le curseur rectangulaire dans la colonne
courante. A la ligne 1, 1a touche [<] place le
curseur sur le nom de la liste et affiche la liste
entidre en format de saisie, mais la liste ne peut
pas défiler.

Passe en mode d’édition; active le curseur
d’édition sur la ligne inférieure de I'écran.

CLEAR

Passe en mode d’édition; efface la valeur
affichée sur la ligne inférieure de I'écran.

Tout
caractére

Passe en mode d’édition; efface la valeur
affichée sur la ligne inférieure de I'écran; copie
le caractere tapé sur la ligne inférieure.

[INs]

Insere dans la liste un terme de valeur égale &
zéro.

DEL

Efface le terme présent dans la liste (la suite de
la liste remonte d’une ligne).
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Edition des termes d’une liste

En mode d’édition, un curseur d'édition apparait sur la ligne inférieure
de P’écran et vous pouvez modifier la valeur du terme de liste courant.

Modification d’'un
terme de liste

Les touches en
mode d’édition

Utilisez les touches de curseur pour placer le curseur
rectangulaire sur le terme que vous désirez modifier.

Passez en mode d’édition:

Appuyez sur pour modifier la valeur affichée en
insérant, en effacant ou en écrasant les chiffres.

Appuyez sur pour effacer la valeur entidre et
introduire 2 sa place une nouvelle valeur. Remargue: en
cas d’erreur, vous pouvez taper puis pour
retrouver la valeur a 'emplacement du curseur
rectangulaire.

Appuyez sur la touche d’un chiffre ou d’'une lettre pour
commencer l'introduction d’une nouvelle valeur. L’ancienne
gefface automatiquement.

Introduisez une valeur. Il peut s’agir d’'une expression (elle
sera calculée quand vous sortirez du mode d’édition).

Appuyez sur [ENTER], [<] ou [] pour passer a un autre terme.

[Qoul® Déplace le curseur dans la valeur en cours

d’édition.

CLEAR Efface la valeur affichée sur la ligne inférieure

de Pécran.

Tout Le caractére tapé est copié a 'emplacement du
caractére curseur sur la ligne inférieure. S'il s’agit du

premier caractere de la valeur, le contenu de la
ligne inférieure est tout d’abord effacé.

[INS] Active le curseur d’insertion.

DEL!

Efface un caractére.

Mémorise dans le terme de liste la valeur

affichée sur la ligne inférieure de I'écran; passe
en mode d’affichage. Le curseur rectangulaire se
place sur le terme suivant.

Bous Mémorise dans le terme de liste la valeur

affichée sur la ligne inférieure de 'écran; passe
en mode d’affichage et déplace le curseur dans
la colonne.
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Le menu STAT EDIT

La touche vous permet d’accéder a P'éditeur de liste STAT, ainsi
qu'a plusieurs Instructions destinées au traitement des listes.

Le menu
STATEDIT

Sort(A
SortD{

ClrList

EDET CALC

B Edit... Affiche Péditeur de liste (page 12-9)
2: SortA( Trie la liste en ordre croissant

3: SortD( Trie la liste en ordre décroissant

4: ClrList Efface tous les termes de la liste

Remarque: SortA( et SortD( sont identiques & SortA( et SortD( du
menu LIST OPS.

SortA( (tri croissant) et SortD( (tri décroissant) ont deux

fonctions.

e Avec un seul nom de liste, les termes de la liste sont triés et
la liste est modifiée en mémoire.

o Avec deux & six noms-de-liste, 1a T1-82 commence par trier la
premidre liste; les autres listes sont ensuite triées en tant
que listes dépendantes, terme par terme, et les listes sont
modifiées en mémoire. Toutes les listes doivent présenter la
méme longueur.

SortA(nom de liste)
SortA(nom de listeI,nom de listeDynom de listeD,...)

(5. 4,323 {1:2;5|
3}?Lu=50rtH(L3:L

y)ilLsz
$34 52
Ly
{32 1%
CirList efface les termes d’une ou plusieurs listes:

ClrListnom de listeA,nom de listeB,...
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L’analyse statistique

Les touches [ vous permettent d’accéder au menu STAT CALC,
ol vous pouvez préparer et effectuer les calculs statistiques. La TI-82
est capable d’analyser des statistiques & une et & deux variables. Les

deux types peuvent présenter des fréquences associées.

Le menu
STAT CALC

L’écran SET UP
CALCS

Modifier les choix

EDIT, 1

I:1-var Sats Calcule les statistiques & une variable

2:2-Var Stats Calcule les statistiques & deux variables

3:Setup... Détermine les listes & utiliser dans les
calculs

4:Med-Med Calcule la ligne médiane-médiane

5:LinReg(ax+b) Ajuste les données 4 un modele linéaire

6:QuadReg Ajuste les données & un modéle du
second degré

7:CubicReg Ajuste les données & un modele du
troisiéme degré

8:QuartReg Ajuste les données & un modéle du
quatriéme degré

9:LinReg(a+bx) Ajuste les données & un modele linéaire

0:LnReg Ajuste les données & un modele
logarithmique

A:ExpReg Ajuste les données & un modele
exponentiel

B:PwrReg Ajuste les données & un modele exposant

Lorsque vous sélectionnez Setup..., 'écran SET UP CALCS
apparait. Vous définirez votre analyse statistique sur cet écran.

SET UP _CALCS
1-Yar Stats

®1list:MEILZL3LYLE LG
FreotALILZL3LYLELE
Z2-Yar Stats
Hlist:EILZLZLuLELE
VY]istsLAMBL3LYLELE
Frea:fL1LZL3LYLELE

1-Var Stats (statistiques & une variable) analyse des données
comportant une variable mesurée.

2-Var Stats (statistiques a deux variables) analyse des
couples de données liées par une relation. Xiist est la
variable indépendante, Ylist la variable dépendante.

Freq (fréquence d’apparition) est une liste d’entiers
supérieurs ou égaux a zéro (elle est facultative; la valeur par
défaut est 1). Elle est destinée aux calculs statistiques & une

et & deux variables.

Remarque: vous pouvez passer outre aux choix faits dans
SET UP CALCS en spécifiant le nom de la/des liste(s) aprés
Pinstruction de calcul statistique (Annexe A).

Pour modifier un choix & ’écran SET UP CALCS, utilisez les
touches [+, (<],0] et [ pour placer le curseur & V'endroit voulu,
puis appuyez sur [ENTER].
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Les variables statistiques

Les variables statistiques sont calculées comme expliqué ci-dessous.
Certaines s’affichent avec 1-Var Stats, d’autres avec 2-Var Stats,
d’autres encore dans les deux cas. Ces variables, destinées & étre
utilisées dans les expressions, sont accessibles via le menu
Statistics... Si vous éditez une liste, toutes les variables statistiques

sont réinitialisées.

Variables 1-Var 2-Var Autres VARS
Stats Stats Statistics
moyenne de x valeurs X X XY
somme de x valeurs Ix rx z
somme de x2 valeurs x2  xx2 p
écart type d’échantillon de x Sx Sx XY
écart type de population de x ox &x XY
effectif n n XY
moyenne de y valeurs y XY
somme de y valeurs Ty z
somme de y? valeurs Ty? 3
écart type d’échantillon de y Sy XY
é&cart type de population de y dy XY
sommede X*y Zxy z
minimum de x valeurs minX minX XY
maximum de x valeurs maxX maxX XY
minimum de y valeurs minY XY
maximum de y valeurs maxY XY
ler quartile Qi BOX
médiane Med BOX
3eme quartile Q3 BOX
coefficients de régression/d’ajustement ab EQ
coefficients polynomiaux ab,c,d e EQ
coefficients de corrélation r EQ
équation de régression RegEQ EQ
points représentatifs (Med-Med seulement) xi,y1,x2, PTS
¥2, x3, y3
QietQs Le quartile Q1 est la médiane des nombres situés & gauche de

Med. Le quartile Q3 est la médiane des nombres situés a droite

de Med.
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Les types d’analyse statistique

Les choix faits a 'écran SET UP CALCS servent pour les analyses
statistiques. Vous pouvez passer outre & ces choix en spécifiant le
nom de la/des liste(s) et de la fréquence aprés I'instruction de calcul
statistique (Annexe A).

1-Var Stats

2-Var Stats

Med-Med

LinReg
(ax+b)

QuadReg

CubicReg

QuartReg

1-Var Stats (statistiques & une variable) calcule les variables
statistiques de la maniére indiquée a la page précédente.

2-Var Stats (statistiques & deux variables) calcule les variables
statistiques de la mani@re indiquée a la page précédente.

Med-Med (médiane-médiane) ajuste les données au modele
y=ax+b selon la technique de la ligne médiane-médiane (ligne
de résistance), en calculant les points représentatifs x1, y1, x2,
y2, x3 et Y3. La fonction affiche a (la pente) et b (I'intersection
avec Paxe des y). (STAT CALC, option 4).

LinReg(ax+b) (régression linéaire) ajuste les données au modéle
y=ax+b selon la méthode des moindres carrés, de xet dey. La
fonction affiche a (12 pente), b (intersection avec 'axe des y) et
r (le coefficient de corrélation). (STAT CALC, option 5).

QuadReg (régression du second degré) ajuste les données a un
polynéme du second degré y=ax2+bx+c. La fonction affiche a, b
et ¢. Pour trois points, il y a ajustement polynomial; pour
quatre points ou plus, il y a régression polynomiale. Un
minimum de trois points est requis. (STAT CALC, option 6).

CubicReg (régression du troisidéme degré) ajuste les données a
un polynome du troisiéme degré y=ax3+bx2+cx+d. La fonction
affiche a, b, ¢ et d. Pour quatre points, il y a ajustement
polynomial; pour cinq points ou plus, il y a régression
polynomiale. Un minimum de quatre points est requis. (STAT
CALC, option 7).

QuartReg (régression du quatriéme degré) ajuste les données &
un polynéme du quatrieéme degré y=ax¥+bx3+cx2+dx+e. La
fonction affiche a, b, ¢, d et . Pour cinq points, il y a ajustement
polynomial; pour six points ou plus, il y a régression
polynomiale. Un minimum de cinq points est requis. (STAT
CALC, option 8).
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Les types d’analyse statistique (Suit‘e)

LinReg
(a+bx)

LnReg

ExpReg

PwrReg

LinReg(a+bx) (régression linéaire) ajuste les données au modele
y=a+bx selon la méthode des moindres carrés, dexetdey.La
fonction affiche a ('intersection avec I'axe des y), b (la pente) et
r (le coefficient de corrélation). (STAT CALC, option 9).

LnReg (régression ogarithmique) ajuste les données au modele
y=A+B In(x) selon 1a méthode des moindres carrés et des
transformées In(x) et y. La fonction affiche a, b et r (coefficient
de corrélation). (STAT CALC, option 0).

ExpReg (régression exponentielle) ajuste les données au modele
y=ab*x selon la méthode des moindres carrés et des
transformées x et In(y). La fonction affiche a (intersection avec
Taxe des y), b et r (coefficient de corrélation). (STAT CALC,
option A).

PwrReg (régression exposant) ajuste les données au modele
y=ax~b selon la méthode des moindres carrés et des
transformées In(x) et In(y). La fonction affiche a,betr
(coefficient de corrélation). (STAT CALC, option B).
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L’analyse statistique dans un programme

Vous pouvez introduire des données statistiques, effectuer des calculs
statistiques et ajuster les données aux modéles a partir d’'un

programme.
Introduction des Introduisez directement les données statistiques dans les listes
données (Chapitre 11).

statistiques

Calculs statistiques 1. Sur une ligne vierge de I'éditeur de programme, sélectionnez
le type de calcul au menu STAT CALC.

2. Vous pouvez introduire les noms des listes & utiliser dans
les calculs, ou utiliser les listes définies dans SET UP CALCS.
Remarque: vous n’avez pas accés & SET UP CALCS a partir
de éditeur de programme.

ROGRAM: STATS
L inRegCax+hb) L1
| 2

v a8 )
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Les graphes statistiques

Vous pouvez tracer la représentation graphique des données
introduites dans les listes. Les types de graphes disponibles sont les
suivants: diagramme de diffusion, courbe x-y, graphe box et
histogramme.

Les étapes

Le diagramme de
diffusion

Lacourbe xy

1. Introduisez les données statistiques dans une ou plusieurs
listes (pages 12-9 4 12-12).

2. Préparez les calculs statistiques (page 12-13) et calculez les
variables statistiques ou ajustez, si vous le souhaitez, les
données 4 un modele (pages 12-14 & 12-17).

3. Sélectionnez ou désactivez les équations Y= appropriées
(Chapitre 3).

4. Définissez le graphe statistique (page 12-21).

5. Sinécessaire, activez le/les graphe(s), (page 12-21).

6. Définissez la fenétre d’affichage (WINDOW) (page 12-21 et
Chapitre 3).

7. Affichez et parcourez le graphe (chapitre 3).

Le diagramme de diffusion dessine les points des listes Xlist et
Yiist sous forme de couples de coordonnées. Chaque point
g'affiche sous la forme d’un () ou d’un point (+). Xlist et Ylist
doivent présenter la méme longueur. Il peut aussi s'agir de la
méme liste.

La courbe x y est un diagramme de diffusion dont les points sont
reliés par une ligne dans 'ordre o ils apparaissent dans les
listes Xlist et Ylist. Vous avez la possibilité de trier les listes 2
Paide de SortA( ou SortB( avant de tracer le graphe.
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Les graphes statistiques (suite)

La représentation
graphique de
quartiles

L’histogramme

La représentation graphique de quartiles concerne les données &
une seule variable. Les “moustaches” de cette représentation
vont du point minimum (minX) au premier quartile (Q1), et du
troisiéme quartile (Q3) au point maximum (maxX). Le cadre
(“box”) est déterminé par Q1, la médiane (Med) et Q3 (page
12-14).

Le représentation graphique de quartiles ignore Ymin et Ymax;
il est tracé sur la base de Xmin et Xmax. Si vous tracez deux
représentations, la premidre apparait au milieu de ’écran et la
deuxiéme en bas. Si vous en tracez trois, la premidre s’affiche
en haut, la deuxiéme au milieu et la troisi®me en bas.

—{ T F
1 [H—
— [ —

L’histogramme représente des données & une seule variable.
Xscl détermine la largeur de chaque barre, & partir du point
Xmin. ZoomStat ajuste Xmin et Xmax de mani&re a ce que toutes
les valeurs soient représentées, mais il ne modifie pas Xscl.
(Xmax-Xmin)Xscl) doit &étre < 47. Une valeur située a la limite
d’une barre fera partie de la barre suivante (a droite).

Fi

min=Y4B
max=5H n=4
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Les graphes statistiques (Suite)

Définition du
graphe

12-20 Statistiques

DF'F'I__L!. L2 o

74¢PlotsDFF

. Tapez [STAT PLOT]. L’écran STAT PLOT affiche la
définition courante des graphes.

Sélectionnez le graphe & définir (Plot1, Plot2 ou Piot3).

Plotl

TsPe- L=k
¥listiMILZL3L4LE LG
Y1ist: L1.L3 LYLE LG
Mark: B +

Si vous désirez tracer le graphe immédiatement,
sélectionnez On. Vous pouvez & tout moment définir un
graphe et le laisser Off pour Yutiliser ultérieurement.

Choisissez le type de graphe. Les options changent en

fonction de votre choix:

e Scatter:  Xlist Yiist
s xylLine:  Xlist Yiist

e Boxplot: Xilist
e Histogram: Xlist

Mark
Mark
Freq
Freq

Selon le type de graphe choisi, sélectionnez les options:

e Xiist (données indépendantes)

e Yiist (données dépendantes)

s Freq (fréquence; 1a valeur par défaut est 1)
e Mark @, +ouv)



Les graphes statistiques (Suite)

Activer ot
désactiver les
graphes

Définir la fenétre
(WINDOW)
d’affichage

Parcourir un
graphe statistique a
aide de TRACE

PlotsOn et PlotsOff vous permettent d’activer et de désactiver
les graphes statistiques a partir de I'écran initial ou d'un
programme. Si aucun numéro de graphe n'est spécifié, tous les
graphes sont activés ou désactivés. Si vous spécifiez un ou
plusieurs numéros de graphes, seuls ces graphes sont concernés.

PlotsOff ou PlotsOn

PlotsOff numéro de grapheA, numéro de grapheB,...
PlotsOn numéro de graphe

Par exemple, PlotsOff:PlotsOn 3 désactive tous les graphes, puis
active le graphe 3.

Les données statistiques sont représentées sur le graphe
courant. Vous pouvez définir la fenétre d’affichage en tapant
{(WINDOW), puis en introduisant les variables WINDOW.

ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniére & afficher
toutes les données statistiques. Pour les graphes & une variable
(histogramme et représentation graphique de quartiles), seuls
Xmin et Xmax sont ajustés. Si le sommet du graphe n’est pas
affiché, servez-vous de TRACE pour déterminer la valeur de
Ymax.

Lorsque vous parcourez un graphe de diffusion ou une courbe
x-y, TRACE commence au premier terme de la liste.

Lorsque vous parcourez une représentation graphique de
quartiles, TRACE commence 2 Med (la médiane). Appuyez sur [{
pour aller & Q1 et minX. Appuyez sur [3] pour aller 4 Q3 et maxX.

Lorsque vous parcourez un histogramme, le curseur de TRACE
se déplace du milieu du sommet de chaque colonne a la
suivante.

Quand vous appuyez sur [<] ou (] pour passer & un autre graphe
ou A une autre fonction Y=, le curseur de TRACE se place sur le
point courant de ce graphe ou sur son point de départ, et non
sur le point le plus proche.
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Les graphes statistiques dans un brogramme

Vous pouvez définir, sélectionner, désactiver et afficher un graphe a
partir d’'un programme.

Les dessins Pour afficher un dessin statistique, vous devez tout d’abord le
statistiques définir, puis Pactiver, pour ensuite Pafficher. (Si vous ne le
définissez pas, les définitions courantes sont appliquées).

Par exemple:

PROGRAM: STAT
55,62,88,43,94

1
ot1(Boxplot.L

NTOT 00,

Définir un dessin 1. Commencez sur une ligne vierge de I'éditeur de programme.
statistique Tapez [STAT PLOT] pour afficher le menu STAT PLOTS.

TYPE HMARK
1¢

ot
ot2¢
ot3¢
ts0ff
t.s0n

Qo

9. Sélectionnez le dessin & définir. Plot1, Plot2 ou Plog3 est
copié 4 Yemplacement du curseur.

3. Tapez [STAT PLOT] (] pour afficher le menu STAT TYPES.
Sélectionnez le type de dessin. Diffusion, courbe x-y, bop ou
histogramme est copié & 'emplacement du curseur.

4. Appuyez sur (5] pour donner le nom des listes. Référez-vous

a PAnnexe A pour les options.
5. Choisissez le type de marque (pour les graphes de diffusion
et courbe x y).
Afficherundessin  Pour afficher un dessin statistique, utilisez I'instruction
statistique DispGraph ou toute autre instruction ZOOM.
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Chapitre 13 Programmation
Ce chapitre est consacré aux instructions de programmation de la
Ti-82, et & introduction et I'exécution des programmes.

Contenu du Pour commencer: une famille de courbes ............... 13-2

chapitre Lesprogrammes TI-82 ..........covviiiiieiinnnnnnn, 134
Ecrire et exécuter un programme ........ccoeoeevuneoens 13-5
Editerunprogramme ..........coviiieiiiiiinininaen 13-6
Les instructions PRGM CTL (contrdle) . ................. 13-7
Les instructions PRGM I/O (entrées/sorties) ............. 13-13
Appeler d'autres programmes ...........oceeiinienans 13-18
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Pour commencer: une famille de courbes

Un programme est une suite d’Instructions qui peuvent étre exécutées successivement,
comme si elles avaient été introdultes par I'intermédiaire du clavier. Ecrivez un programme
simple permettant de tracer le graphe de la famille de courbes 2 sin X, 4 sin X et 6 sin X.

1. Tapez [ O pour afficher le menu EXEC ED ITIJH!A
PRGM NEW. il HCreate New

2. Tapez pour sélectionner Create New... [PFROGRAM: SINES |
Tapez SINES comme nom de programme (le H |
clavier est verrouillé en mode
alphanumérique), suivi de [ENTER].
Vous vous trouvez maintenant dans
Péditeur de programme. Remarquez le :
(double point) & la premigre colonne de la
deuxieme ligne: il indique le début d'une
ligne de commande.

3. Tapez [AIPAA["] (au-dessus de [3) 2ad [{] 2[] P
4.6 [2nd )] BIN) (X.T8) (ALPHA] [*] (5T0] (Znd) :
[Y-VARS). Appuyez sur (pour Y1
sélectionner Function...). Appuyez de .
nouveau sur (pour sélectionner Y1).
Cette instruction enregistre la fonction
{2,4,6}sin X dans Y1.

4. Appuyez sur pour marquer la fin de
cette instruction et passer a la ligne
suivante. Le : (double point) indique le début
de la deuxiéme ligne de commande.

5. Appuyez sur [ZOOM. Le menu P
apparait. Appuyez sur 6 (pour sélectionner H
ZStandard). L’instruction ZStandard vient se 'r'

RO
{

RAM:GINES

G
2:4:625in R"3

OGRAM: SINES
'{2,4:63sin K"»

R
1
%Standard

positionner 4 Pemplacement du curseur.
race

Appuyez sur pour marquer la fin de
cette ingtruction.

6. Appuyez sur [TRACE). L'instruction Trace
vient se positionner a 'emplacement du
curseur. Appuyez sur pour marquer
la fin cette instruction.

13-2 Programmation



Pour commencer: une famille de courbes (Suite)

7. Tapez [Znd) [QUIT] pour revenir 4 écran @ﬁ EDIT HEW
initial. NES

8. Tapez pour afficher le menu
PRGM.

9. Sélectionnez SINES. L'instruction FromS INEGR
prgmSINES est copiée sur I'écran initial.

10. Tapez pour exécuter 1
I'instruction. Les trois courbes sont
tracées immédiatement. Le signal
pointillé “pause” apparait ensuite dans
le coin supérieur droit de I'écran pour
indiquer que 'exécution du programme
reprendra lorsque vous taperez [ENTER]. #=1.4893617 lv=1.9933721

11. Utilisez les touches [4, (<], [}] et [+] pour
parcourir le graphe & 'aide de TRACE.

12. Appuyez ensuite sur [ENTER]. Le i B{Z,4:6351n X%
programme se poursuit (il se termine 2=
en l'occurrence). Le graphe reste Y3=
affiché & Pécran. 3 y=
13. Tapez [ pour afficher Péditeur Y= Y : =
Notez que Y1 contient & présent la V2=
fonction que vous y avez enregistrée Ya=
dans votre programme.
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Les programmes TI-82

La plupart des fonctions offertes par la Ti-82 sont accessibles a partir
des programmes. Les programmes permettent d’accéder a toutes les
variables et paramétres. Le nombre de programmes que peut contenir
la TI-82 dépend uniquement de la mémoire disponible.

Notes a propos des
programmes

Interrompre un
programme

Gestionde la
mémoire et
effacement d'un
programme

Les programmes de la TI-82 sont identifiés par un nom de huit
caractéres au maximum commengcant par une lettre.

Un programme se compose d'une série de commandes qui
commencent par un : (double point). Une commande peut étre
une expression ou une instruction.

La TI-82 vérifie la correction des instructions lors de I'exécution
du programme, et non au moment de son introduction ou de
l'édition.

Les variables, listes et matrices conservées en mémoire sont
globales. Elles sont accessibles & partir de tous les programmes.
Lorsque vous introduisez une nouvelle valeur dans une
variable, une liste ou une matrice, la valeur en mémoire est
modifiée durant I'exécution du programme.

A mesure que les calculs du programme s’effectuent, Ans est
actualisé, exactement comme si les calculs avaient lieu & 'écran
initial. Les programmes n’actualisent pas Last Entry chaque fois
qu'une commande est exécutée.

suspend I'exécution d'un programme. Si vous appuyez sur
pour interrompre un programme, 'écran ERR:BREAK
g'affiche.

e Pour vous placer au point o l'exécution a été interrompue,
choisissez Goto.

o Pour retourner & 'écran initial, choisissez Quit.

La taille des programmes que vous pouvez conserver est
uniquement limitée par la quantité de mémoire disponible.
Pour obtenir I'écran de gestion de la mémoire, tapez [MEM]
sur I’écran initial. L'état de la mémoire s’affiche & I'écran Check
RAM.... Pour augmenter la mémoire disponible, vous pouvez
notamment effacer d’autres programmes, & ’aide de 'écran
MEM DELETE FROM... (Chapitre 15).
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Ecrire et exécuter un programme

Tapez pour obtenir 'éditeur de programme; vous pouvez ensuite
choisir de créer un nouveau programme ou d’éditer un programme
existant.

Créer un nouveau
programme

Editer un
programme

Sortir de I'édliteur
de programme

Exécuter un
programme

Appuyez sur [ 0] pour afficher le menu PRGM NEW.
Choisissez Create New.

PROGRAM
Name=0

Tapez le nom que vous désirez attribuer & votre programme
(le clavier est verrouillé en mode alphanumeérique), suivi de
[ENTER]. Le nom du programme peut comporter un a huit
caracteres (A-Z, 0-9, 0) et doit commencer par une lettre. Il
ne peut étre identique a celui d’'un programme existant.

3. Introduisez les instructions du programme (page 13-6).
1. Tapez [ pour afficher le menu PRGM EDIT.

2.

3.

Sélectionnez le nom d’'un programme existant. Les
instructions de ce programme g’affichent a I'écran.

Modifier les instructions du programme (page 13-6).

Lorsque vous avez fini d’écrire ou d’éditer votre programme,
tapez [QUIT] pour revenir & 'écran initial. Vous devez étre a
P'écran initial pour exécuter un programme.

L

2.

3.

Sur une ligne vierge de I’écran initial, tapez pour
afficher le menu [PRGM EXEC).

Choisissez le nom d’un programme existant. prgm et le nom
du programme choisi, par exemple prgmSINES, viennent se
placer sur I'écran initial.

Appuyez sur pour lancer I'exécution du programme.

Durant 'exécution du programme, 'indicateur “occupé”
g'affiche.
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Editer un programme

De maniére générale, toutes les opérations pouvant étre exécutées &
Pécran initial peuvent figurer dans un programme, et inversement. Une
commande de programme commence toujours par un double point.

Introduire les
commandes de
programme

Modifier

Insérer

Effacer

Copier un
programme

Le double point indique le début de chaque commande de
programme. Pour placer plus d’'une instruction sur la méme
ligne, séparez-les par un double point (Chapitre 1), de méme
qu’'a I'écran initial. Tapez pour marquer la fin d'une ligne
de commande.

Une instruction peut dépasser la longueur d’une ligne d’écran.
Dans ce cas, elle déborde sur la ligne suivante.

Les touches [et ¥ vous permettent de placer le
curseur au début et & la fin d'une ligne de commande.

Dans l'éditeur de programme, si vous appuyez sur une touche
qui appelle un menu, Pécran de ce menu remplace
provisoirement I'éditeur de programme. Vous &tes ramené a
I'éditeur de programme si vous procédez & une sélection ou si
vous appuyez sur [CLEAR.

Placez le curseur sur la commande & modifier.
¢ Positionnez le curseur et effectuez la modification.

e Tapez pour effacer toutes les commandes qui se
trouvent sur cette ligne (le double point ne s’efface pas).
Tapez ensuite une nouvelle ligne de programme.

Pour insérer une nouvelle ligne de commande, placez le curseur
a Pendroit souhaité, tapez [INS] pour mettre la TI-82 en
mode d’insertion, et appuyez sur (ENTER].

Pour effacer une ligne de commande, tapez pour effacer
le contenu de la ligne, puis pour effacer le double point.

RCL (Chapitre 1) copie (insére) toutes les commandes d’'un
programme dans un autre, que vous pouvez ensuite éditer.

e Vous pouvez créer des modeles pour les groupes
d’instructions que vous utilisez fréquemment, par exemple
la définition des variables WINDOW.

® Vous pouvez faire des copies de programmes.

Pour rappeler un programme, tapez 2nd [RCL] (1] pour afficher le
menu PRGM EXEC, puis sélectionnez le nom du programme et
tapez [ENTER).
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Les instructions PRGM CTL (Cont|;6Ie)

Les instructions PRGM CTL (contrdle de programme) sont uniquement
accessibles & partir de I'éditeur de programme (tapez [PRGM)). Ces
instructions contrélent le déroulement du programme. Eiles permettent
d’omettre ou de répéter un groupe d’instructions dans P'exécution du
programme, Lorsque vous sélectionnez une instruction au menu, son
nom vient s’afficher & I'emplacement du curseur.

Le menu
PRGM CTL

Contrdle du
déroulement du
programme

'

g1k 1/0 EXEC

1:1f Teste une condition

2:Then Utilisé avec If

3:Else Utilisé avec If-Then

4:For( Crée une boucle incrémentielle

5:While Crée une boucle conditionnelle

6:Repeat Crée une boucle conditionnelle

7:End Fin de boucle, de #-Then ou de Else

8:Pause Suspend I'exécution du programme

9:Lbl Définit une étiquette

0:Goto Aller a une étiquette

A:IS>( Incrémente et omet si plus grand que
B:DS<( Décrémente et omet si plus petit que
C:Menu( Définit un menu et contréle les branchements
D:prgm Exécute un programme comme sous-routine
E:Return Revient d’une sous-routine

F:Stop Met fin a Pexécution

Les instructions de contréle de programme indiquent a la TI-82
Iinstruction suivante 4 exécuter. If, While et Repeat testent une
condition que vous définissez pour déterminer l'instruction
devant ensuite étre exécutée. La condition utilise souvent les
tests relationnels ou logiques (Chapitre 2), par exemple If
A<7:A+1>A ou If N=1 and M=1:Goto Z.

if controle les tests et les branchements. Si la condition est
fausse (zéro), la commande qui suit immédiatement If n’est pas
exécutée. Si la condition est vraie (non nulle), cette commande
est exécutée. Les instructions if peuvent étre imbriquées.

Heondition
:commande si vrai
:commande
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Les instructions PRGM CTL (Contréle) (Suite)

K-Then Then apras une instruction if exécute un groupe de commandes
si la condition est vraie (non nulle). End marque la fin de la
boucle (PRGM CTL, point 2).

:Mcondition

:Then

scommande si vrai
:commande si vrai
:End

:commande

f-Then-Else Else aprés une instruction H-Then exécute un groupe de
commandes si la condition est fausse (zéro). End marque la fin
de la boucle (PRGM CTL, point 3).
:fcondition
:Then
:commande si vrai
:commande si vrai
:Else
:commande si faux
:commande si faux
:End
:commande

For( For( est utilisé pour contrdler les boucles en incrémentant une
variable. La variable est incrémentée a partir de départ jusqu'a
arrivée, par pas égaux a Vincrément (1a valeur par défaut de
I'incrément est 1). arrivée est une valeur maximale ou minimale
a ne pas dépasser. End marque la fin de la boucle. Les boucles
For( peuvent étre imbriquées PRGM CTL, point 4).

:For(variable,départ,arrivéeincrément)
:commande tant que arrivée n'est pas dépassée
:commande tant que arrivée n'est pes dépassée
:End

:commande

Par exemple, For(A,0,10,2):Disp A2End affiche 0, 4, 16, 36, 64 et
100.
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Les instructions PRGM CTL (Contri‘:le) (Suite)

While

Repeat

While exécute un groupe de commandes tant que la condition
est vraie. La condition consiste souvent en un test relationnel
(Chapitre 2). La condition est testée chaque fois que While est
exécuté. Si la condition est vraie (non nulle), le programme
exécute un groupe de commandes, dont la fin est marquée par
End. Si 1a condition est fausse (zéro), le programme exécute les
commandes qui suivent End. Les instructions While peuvent
étre imbriquées (PRGM CTL, point 5).

:Whilecondition

:commande tant que condition est vraie
icommande tant que condition est vraie
:End

icommande

Repeat répéte un groupe de commandes jusqu’a ce que la
condition soit vraie (non nulle). Cette instruction ressemble a
While, mais la condition est examinée quand End est exécuté; de
cette maniére, le groupe de commandes est exécuté au moins
une fois. Les instructions Repeat peuvent étre imbriquées
(PRGM CTL, point 6).

:Repeatcondition

:commande jusqu’a condition vraie

:commande jusqu’a condition vraie

:End

:commande

End marque la fin d'un groupe de commandes. Toute
instruction For, While, Repeat ou Else doit étre suivie de End. De
plus, une instruction Else doit correspondre a toute instruction
Then. (PRGM CTL, point 7).
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Les instructions PRGM CTL (Contrdle) (suite)

Pause

Lbl, Goto

I1S>(

DS<(

Pause suspend I'exécution du programme pour vous permettre

d’examiner les résultats ou un graphe. Durant la pause,

Tindicateur pointillé “pause” s’affiche. Tapez pour

reprendre exécution du programme. (PRGM CTL, point 8).

e Pause, non suivi d'une valeur, suspend temporairement
I’exécution du programme. Si une instruction DispGraph,
DispTable ou Disp a été exécutée, 'écran correspondant
s’affiche.

o Pausevaleur affiche la valeur, qui peut défiler, sur 'écran
initial.

Lbl (étiquette) et Goto (aller &) permettent de controler les

branchements.

Lbl désigne I'étiquette d'une commande.L'étiquette se compose

d’un caractére (A-Z, 0-9 ou 8). (PRGM CTL, point 9).

Lblétiquette

Goto provoque le branchement du programme vers 'étiquette

au moment ou Iinstruction Goto est exécutée. (PRGM CTL, point

0).

Gotoétiquette

IS>( (incrémenter et omettre) ajoute 1 & la variable; si le
résultat est supérieur a la valeur (qui peut &tre une expression),
la commande suivante est omise. La variable ne peut pas étre
une variable du systeme. (PRGM CTL, point A).
AS>(variable,valeur)

:commande si variable < valeur

:commande si variable > valeur

DS<( (décrémente et omettre) soustrait 1 & la variable; sile
résultat est inférieur a la valeur (qui peut étre une expression),
la commande suivante est omise. La variable ne peut pas étre
une variable du systéme. (PRGM CTL, point B).
:DS<(variable,valeur)

:commande si variable > valeur

:commande si variable < valeur
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Les instructions PRGM CTL (Contféle) (Suite)

Menu(

prgm

Menu( met en place des possibilités de branchement au sein
d’un programme. Si 'instruction Menu( est rencontrée durant
I’exécution du programme, ’écran de menu apparait, affichant
les options définies dans le programme; I'indicateur pointillé de
pause s’affiche, et I'exécution est suspendue jusqu'a ce qu'une
sélection soit effectuée. (PRGM CTL, point C).

Le titre du menu se trouve entre guillemets et suivi d’'un
maximum de sept paires d’options de menu (un fexte entre
guillemets qui désigne l'option, suivi d’une étiquette qui
représente la destination du branchement si cette option est
choisie).

Menu(“titre”,“textel"étiquettel,"texte2" btiquette2,...)

Par exemple, 'exécution de 'instruction Menu(“TOSS
DICE”,“FAIR DICE”,A,“WEIGHTED DICE”,B) affiche:

E]
R
fWEIGHTED DICE

L’exécution du programme est suspendue jusqu’au moment ot
vous choisissez 1 ou 2. Si vous choisissez 2, par exemple, le
menu disparait et 'exécution du programme se poursuit a
Pétiquette B.

prgm sert & introduire des instructions qui exécutent d’autres
programmes en tant que sous-routines (page 13-18). Quand
vous sélectionnez prgm, l'instruction vient se placer &
Yemplacement du curseur. Vous pouvez ensuite taper le nom
d’un programme, Cette instruction équivaut au choix d’'un
programme existant au menu PRGM EXEC, mais elle vous
autorise 4 donner le nom d’un programme que vous n’avez pas
encore créé. (PRGM CTL, point D).

prgmnom

Remarque: vous ne pouvez utiliser cette commande avec RCL
(page 13-6).
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Les instructions PRGM CTL (Contrble) (Suite)

Retumn Return permet de quitter la sous-routine et de revenir au
programme appelant (page 13-18), méme si I'instruction se
trouve dans une imbrication de boucles. Toutes les boucles sont
interrompues. Tout programme appelé comme sous-routine se
termine par un Return implicite. Dans le programme principal,
Return interrompt Pexécution et revient & Pécran initial. (PRGM
CTL, point E).

Stop Stop interrompt I'exécution du programme et revient & I'écran
initial. (PRGM CTL, point F).

13-12 Programmation



Les instructions PRGM /O (EntréeéISorties)

Les instructions PRGM VO (entrées/sorties programmées) sont
uniquement accessibles a partir de 'éditeur de programme (tapez

[]). Elles contrdlent les entrées et les sorties du programme
durant son exécution. Elles permettent d’introduire et d’afficher des
valeurs durant 'exécution du programme. Lorsque vous sélectionnez
une instruction au menu, elle vient s’afficher a Femplacement du
curseur.

Le menu PRGM VO "—""""'CTL I/O EXEC

34Input Entrer une valeur ou utiliser le curseur
libre
2:Prompt Demande l'introduction des valeurs de
' variables
3:Disp Affiche un texte, une valeur ou 'écran initial
4:DispGraph Affiche le graphe courant
5:DispTable Affiche une table
6:0utput( Affiche un texte & l'emplacement spécifié
7:getKey Détecte la frappe d’une touche au clavier
8:C1rHome Efface I'affichage
9:C1rTable Efface la table courante
0:PrintScreen Imprime Pécran
A:Get( Obtient une variable d'un autre dispositif
B:Send( Envoie une variable a4 un autre dispositif

Input sans variable est utilisé pour afficher un graphe que
vous pouvez parcourir avec le curseur libre.

¢ Input suivi d’'une variable ou d'une “chaine” et d’une variable
permet d’enregistrer une valeur dans une variable.

Input

Afficher un graphe  Input sans variable affiche le graphe courant. Vous pouvez

avec Input déplacer le curseur libre, qui actualise X et Y (de méme que R et
6 en FORMAT PolarGC). L'indicateur pointillé de “pause”
g'affiche. Tapez pour poursuivre 'exécution du

programme.
Mémoriser une Input suivi d'une variable affiche un ? durant 'exécution.
variable dans une Répondez par une valeur suivie de [ENTER). La valeur est
valeur avec input enregistrée dans variable et Pexécution du programme reprend.
Input variable

Vous pouvez afficher un message d’invite sous la forme d’une
chaine de 16 caracteres au plus. Répondez par la valeur suivie
de [ENTER]. La valeur est enregistrée dans variable et 'exécution
du programme reprend.

Input “chaine”,variable

Si vous tapez une expression en réponse & Input, 'expression est
calculée et le résultat mémorisé. Les fonctions Yr et Y=ne
peuvent étre associées a Input.
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Les instructions PRGM /O (Entrées/Sorties) (suite)

Disp

Afficher I'écran
initial avec Disp
Afficher valeurs et
messages avec
Disp

e Disp (afficher) sans valeur affiche 'écran initial.

o Disp suivi d’une ou plusieurs valeurs affiche un texte et des
valeurs.

Disp sans valeur affiche 'écran initial.

Disp suivi d’une ou plusieurs valeurs affiche chacune d’entre
elles.
Disp valeurA,valeurB

e Sila valeur est une expression, elle est calculée et le
résultat s’affiche & droite sur la ligne suivante,
conformément au MODE en vigueur.

o Sila valeur est un texte entre guillemets, elle g'affiche a
gauche de I'écran sur la ligne courante.

Par exemple, Disp “THE ANSWER IS”,/2 affiche:

THE ANSWER_1S
1.57879632

Si Disp est suivi de Pinstruction Pause, le programme g’arréte
temporairement pour vous permettre d’examiner I'écran. Tapez
pour poursuivre 'exécution du programme.

Remarque: si une valeur ou une chaine de caracteres est trop
longue pour &tre affichée entierement, ... apparait dans la
colonne de droite, mais la valeur ne peut défiler. Pour la faire
défiler, il faut utiliser Pause valeur.
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Les instructions PRGM I/O (Entrées/Sorties) (suite)

Prompt

DispGraph

DispTable

Output(

Durant l'exécution, Prompt affiche successivement chaque
variable suivie de =?. Répondez par une valeur, puis tapez

, pour chaque variable. Les valeurs sont mémorisées et
Texécution du programme reprend. (PRGM I/O, point 2).

Prompt variableA,variableB,...

Par exemple, Prompt Xmin, Xmax, Ymin, Ymax permet &
Putilisateur d’introduire les variables qui définissent la fenétre
(WINDOW) d’affichage.

Si vous tapez une expression en réponse & Prompt, 'expression
est calculée et le résultat est enregistré. Les fonctions Yn et Y=
ne peuvent étre associées & Prompt.

DispGraph (afficher graphe) affiche le graphe courant. Si
DispGraph est suivi de l'instruction Pause, le programme
g'arréte temporairement pour vous permettre d'examiner
Pécran. Tapez pour poursuivre I'exécution du programme.
(PRGM /O, point 4).

DispTable (afficher table) affiche la table courante. Le
programme s’arréte temporairement pour vous permettre
d’examiner I'écran. Tapez pour poursuivre I'exécution du
programme. (PRGM /O, point 5).

Output( affiche un fexte ou une valeur a Pécran initial, en
commencant a la ligne (de 1 & 8) et a 1a colonne (de 1 & 16).
L’affichage écrase les caractires existants. Vous pouvez faire
précéder Output( d’'une instruction CirHome (page 13-17). Les
expressions sont calculées et les valeurs g’affichent
conformément au MODE en vigueur. Les matrices s’affichent au
format d’'introduction et débordent sur la ligne suivante. (PRGM
/O, point 6).

Output(ligne,colonne,“texte™)
Output(ligneycolonneyvaleur)

En MODE Split (écran divisé), la valeur maximale de ligne est de
4 pour 'instruction Output(.
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Les instructions PRGM /O (Entrées/Sorties) (suite)

getKey getKey fournit le nombre correspondant & la derniére touche
pressée, selon le schéma ci-dessous. Si aucune touche n’a été
enfoncée, le résultat est zéro. getKey peut servir a transférer le
contréle de exécution a I'intérieur des boucles, notamment
dans les jeux vidéo. (PRGM I/O, point 7).

o230 G

ED
@@@
{31 ])[82][83] — |34}
COEEIEE
(51 ][52]{s53 }[54][55]}
(e0) (62) (o2 (&) (&5
G2 ) e Gs]
GO E)ED G
(o1 J[e2 ) (o3 J 4 ]85 ]
[ J1[102] [103][104] | 105
N =)

Remarque: vous pouvez & tout moment appuyer sur [0N] pour
interrompre 'exécution du programme (page 13-14).
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Les instructions PRGM 1/O (EntréeélSorties) (Suite)

ClrHome

CirTable

PrintScreen

Get(

ClrHome (effacer écran initial) efface 'écran initial durant
T'exécution du programme et place le curseur dans le coin
supérieur gauche, mais Pexécution n’est pas suspendue s'il n’y a
pas d'instruction Pause. (PRGM 1/O, point 8).

ClrTable (effacer table) efface la table qui se trouve dans
I'éditeur de table durant 'exécution du programme et place le
curseur dans le coin supérieur gauche, mais 'exécution n'est
pas suspendue 8'il n'y a pas d’instruction Pause. (PRGM /O,
point 9).

PrintScreen (imprimer écran) imprime P'écran affiché, sur une
imprimante reliée & un PC compatible DOS ou & un Macintosh®
si vous utilisez le logiciel T-GRAPH LINK (Chapitre 16).
L'indicateur pointillé “pause” s'affiche. Tapez pour
reprendre 'exécution du programme. PrintScreen a le méme
effet que Pause si vous ne disposez pas du logiciel TI-GRAPH
LINK. (PRGM I/Q, point 0).

Get( obtient le contenu d’une variable d’'une autre TI-82 et
I'enregistre dans la variable de la TI-82 de destination. La
variable peut étre un nombre, une liste, un élément de liste,
une matrice, un élément de matrice, un programme, une base
de données de graphe ou I'image d’'un graphe. Get( peut
également servir a lire des données en provenance d’'un
dispositif externe compatible. (PRGM /O, point A).

Get(variable)

Send( envoie le contenu d’une variable & un dispositif externe
compatible. Le dispositif externe ne peut étre une autre TI-82.
(PRGM I/Q, point B).

Send(variable)
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Appeler d’autres programmes

Sur la T1-82, tout programme peut étre appelé par un autre en tant que
sous-routine. Donnez sur une ligne distincte le nom du programme qui
doit jouer le réle de sous-routine.

Appeler un
programme & partir
d'un autre
programme

Remarque
concernant les
programmes
appelés

Pour appeler un programme & partir d’'un autre, commencez sur
une ligne vierge de I'éditeur de programme et effectuez I'une ou
lautre des opérations suivantes:

e Tapez (@ pour afficher le menu PRGM EXEC et
choisissez le nom du programme. prgm et le nom choisi
viennent g’afficher a 'emplacement du curseur.

e Sélectionnez prgm au menu PRGM CTL et composez le nom
du programme (page 13-11).

prgmnom

Lorsque Pexécution du programme atteint cette instruction, elle
se poursuit par la premiére commande du programme spécifié.
Lorsqu’elle rencontre une instruction Return (ou un Return
implicite & la fin du programme), elle revient & la commande
qui suit dans le programme principal.

PROGRAM:VOLCYL =  PROGRAM:AREACIRC

:Prompt D ft :D/23R

:Prompt H f s*R2DA

:prgmAREACIRC = 1 :Return = =
= AV 4
f  :Disp V 4
= e e E s E s E & & [
Les variables sont globales.

L'étiquette d’une instruction Goto et Lbl est locale pour le
programme dont elle fait partie. Une étiquette d'un programme
est inconnue des autres programmes. Vous ne pouvez donc
employer Goto pour effectuer un branchement vers un autre
programme.

Return permet de sortir d’une sous-routine et de revenir au
programme appelant, méme a partir d’'une imbrication de
boucles.
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Chapitre 14:

Applications

Ce chapitre contient quelques exemples d’applications, qui mettent en
oeuvre les fonctions étudiées au cours des chapitres précédents.
Plusieurs exemples font appel aux programmes.

Table des matiéres

Test de latéralité ducerveau ....................c.une. 14-2
Excesde vItesBe ... oo vinie it ittt 14-4
Une nouvelle voiture: acheter maintenant ou attendre? ... 14-5
Représentation graphique d’une inégalité. .............. 14-6
Résolution d’un systéme d’équations non linéaires ....... 14-7
Programme: le triangle de Sierpinski .................. 14-8
Latoile daraignée.......ccovineiriiniiiininieeannnns 149
Programme: deviner les coefficients. . .................. 14-10
Le cercle trigonométrique et les courbes trigonométriques. 14-11
Le problimedelaGrandeRoue...............coinnnn. 14-12
Leproblémeduréservoir ............cciiiiiiiiiann, 14-14
Le modele proie-prédateur .............coiiiiiiiin, 14-16
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Test de latéralité du cerveau

Une expérience a mis en évidence une différence importante entre les
garcons et les filles quant a leur faculté d'identifier les objets se
trouvant dans leur main gauche (contréiée par le coté droit du cerveau)
par rapport aux objets tenus par ieur main droite (qui dépend de la
moitié gauche du cerveau). L'équipe de Tl Graphics a décidé de se
livrer 3 une expérience similaire avec des hommes et des femmes
adultes.

Le probiéme 30 petits objets sont sélectionnés. Les cobayes tiennent la
moitié des objets (qu'ils ne peuvent voir) dans leur main
gauche, et I'autre moitié dans leur main droite. 1ls doivent
tenter de les identifier. Tracez un dessin de boite pour comparer
visuellement les résultats, qui figurent dans le tableau

ci-dessous.
Réponses correctes
Femmes Femmes Hommes Hommes
Gauche Droite Gauche Droite
8 4 7 12
9 3 8 6
12 7 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9
Marche & suivre 1. Appuyez sur 1 (pour sélectionner Edit...). Si une des

listes contient des valeurs, effacez-les selon la procédure
expliquée au chapitre 12. Introduisez dans la liste L1 les
valeurs des réponses correctes données par les femmes
concernant les objets tenus par leur main gauche.

2. Appuyez sur [¥] pour passer a L2 et introduisez-les résultats
des femmes pour la main droite.

3. Introduisez les résultats des hommes dans L3et L4.

4, Tapez Zg[STAT PLOT] 1 (pour sélectionner Plot1). Activez
Plott sous la forme d’un dessin de boite, sur la base de L1.
Tapez [2nd][STAT PLOT] 2 (pour sélectionner Plot2). Activez
Plot2 sous la forme d’un dessin de boite, sur la base de L2.

5. Appuyez sur /9 et désactivez toutes les fonctions
sélectionnées. Tapez (WNDOW]. Introduisez les paramétres
Xscl=1, Ymin=0, Yscl=0. Laissez de c6té les autres
parametres de WINDOW: ils seront fixés par Zoomstat.
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Test de latéralité du cerveau (suite)

Marche a suivre
(Suite)

6.

9.

Tapez [Z00M)9 (pour sélectionner Zoom$Stat), afin d’ajuster la
fenétre (WINDOW) d’affichage, et d’afficher les dessins de
boite pour les résultats des femmes (en haut a gauche).

{1k
— Tk

Appuyez sur pour examiner minX, Q1, Med, Q3 et
maxX pour chaque graphique. Quelle est 1a médiane pour la
main gauche? Pour la main droite? Une main est-elle
nettement meilleure que autre?

Examinez les résultats des hommes. Tapez 2nd[STAT PLOT]
et redéfinissez Plot1 avec L3 et Plot2 avec L4. Appuyez sur
[TRACE]. Observez-vous une différence significative?
Comparez les résultats des mains gauches. Tapez [2nd[STAT
PLOT] et redéfinissez Plot1 avec L3 et Plot2 avec L3. Appuyez
sur [TRACE]. Les hommes obtiennent-ils de meilleurs résultats
que les femmes avec leur main gauche? Ou Pinverse?

10. Comparez les résultats des mains droites. Tapez [2nd)[STAT

PLOT] et redéfinissez Plot1 avec L2et Plot2 avec L4. Appuyez
sur [TRACE]. Les hommes obtiennent-ils de meilleurs résultats
que les femmes avec leur main droite? Ou Finverse?

La premidre expérience avait montré que les gargons
identifiaient moins facilement les objets avec leur main
droite, alors que les filles obtenaient des résultats
comparables avec leurs deux mains. Nos dessins de boite
conduisent & des conclusions différentes dans le cas des
adultes. Qu'en pensez-vous: les adultes ont-ils appris &
s’'adapter? Notre échantillon était-il insuffisant? Pour
déterminer si nos données sont significatives sur le plan
statistique, vous devrez examiner la moyenne, écart-type
et Peffectif.
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Excés de vitesse

Dans votre ville, 'amende pour excés de vitesse est de $50, plus $5
pour les 10 premiers miles au-dessus de la limite, plus $10 pour les 10
miles suivants, plus $20 pour chague mile supplémentaire. Tracez le
graphe du codt d’une contravention dans une zone o la vitesse limite
ost fixée a 45 miles a 'heure.

Le probléme L’amende (Y) en fonction de la vitesse en miles par heure (X)
s'éleve a:
Y=0 O0<X<45
Y =50 + 5 (X-45) 45<X <55
Y =50+5 *10 + 10 (X-55) 55<X<s65
Y=50+5 *10 + 10 » 10 + 20 (X-65) 65<X
Marche & suivre 1. Appuyez sur [MODE). Sé€lectionnez Func, Dot, et les autres

valeurs par défaut. Désactivez tous les dessins statistiques.

2. Appuyez sur [Y3. Désactivez toutes les fonctions
sélectionnées. Introduisez la fonction qui détermine le
montant de 'amende:

Y1=(50+5(X~45)){45<X)(X<55)
+{100+10(X-55))(55<X)(X<65)
+(200+20(X-65))(65<X)

3. Appuyez sur et choisissez Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5
et Yscl=10. Laissez de c6té Xmax et Ymax.

4. Tapez [2nd) [QUIT] pour revenir & 'Ecran Initial et donner la
valeur 1 4 AX et 5 & AY. Les valeurs les mieux adaptées &
TRACE sont les nombres entiers.

5. Appuyez sur pour tracer le graphe des fonctions. Pour
quelle vitesse 'amende atteint-elle $250?
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Une nouvelle voiture: acheter maintenant ou attendre?

Vous avez choisi la voiture qul vous plait. Elle codte $8.000. Vous étes
en mesure de verser une mensualité de $250. Vous avez le choix:
emprunter le montant de la voiture a 10% I’an, ou investir les
versements correspondants & un taux annuel de 6% et acheter la
voiture plus tard. Dans chaque cas, combien de temps faudra-t-il pour
payer le prix intégral de la voiture?

Marche & suivre

1. Sélectionnez les valeurs par défaut des parametres MODE;
désactivez toutes les fonctions et dessins statistiques.

2. AVEcran Initial, introduisez les taux d’intérét périodiques.
067125110/ 12>

3. Tapez [Y9 et composez la formule qui définit I'investissement
de I'argent.
Y2=250{(1+1)AX-1/1

4. Tapez la formule qui définit Pachat de la voiture par
mensualités.
Y3=8000-250(1-(1+J)*-X}J

5. Pour connaitre le nombre de mois nécessaires pour payer la
voiture au comptant, tapez [QUIT] pour revenir & 'Ecran
Initial. Résolvez I'équation (le montant économisé moins

$8.000) pour X, en donnant 36 mois comme essai au jugé
(solve( fait partie du menu MATH MATH).

solve(Y2-8000,X,36)

6. Pour obtenir la durée de remboursement de I'emprunt, tapez:
solve(Y3,X,36)

7. Pour calculer 1a somme totale que vous devriez verser en

empruntant, tapez [x]250, afin de multiplier le nombre de
mensualités (dans Ans) par le montant de la mensualité.

8. Tapez [TABLE] pour connaitre le montant économisé par
rapport au montant restant di pour chaque période.

9. Tapez [WINDOW]. Choisissez les parametres de la fenétre

d’affichage:

Xmin=0 Ymin=0
Xmax=47 Ymax=8000
Xscl=12 Ysci=1000

10. Appuyez sur pour visualiser la représentation
graphique des montants.
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Représentation graphique d’'une inégalité

Représenter sous forme graphique Iinégalité .4X3-3X+5<.2X+4.

Marche & suivre 1. Sélectionnez les valeurs par défaut de MODE et désactivez
toutes les fonctions et les dessins statistiques. Appuyez sur
[¥2). Introduisez le terme de gauche de 'inégalité dans Y4, et
le terme de droite dans Ys.

Ya=.4X3-3X+5
Y5=.2X+4

2. Déclarez linégalité dans Y6. Cette fonction donne 1 si elle
est vraie, 0 si elle est fausse.
Ye=Ya<Ys5

3. Appuyez sur 6 pour tracer le graphe de V'inégalité dans
la fenétre (WINDOW) standard.

4. Appuyez sur [TRACEJ==) pour passer a Y6 et tracer le graphe
de l'inégalité en examinant la valeur de Y.

:élpé—-‘

$=-5.744681 [¥=1
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Résolution d’un systéme d’équations non linéaires

Résolvez graphiquement I'équation X3-2X=2cosX. En d’autres
termes, il s’agit de trouver la sclution d’un systéme de deux
équations & deux inconnues: Y7=X3-2X et Y8=2cosX. Utilisez les
tacteurs de ZOOM pour contrler Je nombre de décimales
affichées sur le graphe.

Marche & suivre 1. Sélectionnez les valeurs par défaut de MODE et désactivez
toutes les fonctions et les dessins statistiques. Appuyez sur
[@. Introduisez les fonctions Y7=X3-2X et Y8=2cosX.

2. Tapez et sélectionnez ZDecimal. L'écran indique une
possibilité de solution (un point d’intersection apparent des
deux fonctions) en deux endroits.

AN
P

3. Tapez [ZOOM[Y et sélectionnez SetFactors... au menu ZOOM
MEMORY. Introduisez Xfact=10 et Yfact=10.

4. Tapez [Z0OM2 (pour sélectionner Zoom in). Utilisez les
touches (M,[4, (4] et [=] pour placer le curseur libre sur
Iintersection apparente des fonctions, & droite de I'écran.
Durant le déplacement du curseur, vous noterez que les
coordonnées X et Y s’affichent avec une seule décimale.

5. Tapez [ENTER]. Déplacez le curseur sur lintersection. En
déplacant le curseur, vous remarquerez que les coordonnées
s'affichent avec deux décimales.

6. Tapez [ENTER]. Placez le curseur libre exactement sur
l'intersection. Notez le nombre de décimales.

7. Tapez Znd[CALC] et sélectionnez Intersect. Appuyez sur
pour sélectionner la premiére courbe (First curve), puis
& nouveau sur pour sélectionner la deuxiéme courbe
(Second curve). Ensuite, avec TRACE, approchez-vous de
Pintersection et tapez [ENTER]. Quelle est 'intersection réelle?

8. Tapez et sélectionnez ZDecimal pour réafficher le
graphe original.

9. Tapez [Z00M. Sélectionnez Zoom In et examinez de la méme
maniere ’'autre intersection.
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Programme: le triangle de Sierpinski

Ce programme dessine un fractal céiébre, le triangle de
Slerpinski, et 'enregistre dans Pic6.

Le programme

PROGRAM:STERPINS
:FnOff:CLrDraw
:PlotsOff
:AxesOff
:0>Xmin:>Xmax
:0>Ymin: 1PYmax
srand®X:rand>Y
:For (K,1,3000)
srand>N

:If N<1/3

:Then

. 5X3X

:.5Y>Y

:End

:If 1/3<N and N<
2/3

:Then
:.5(.5+X)>X
:.5(1+Y)>Y

:End

If 2/3<N

:Then

. 5(1+X)>X
:.5Y>Y

:End

:Pt-0On (X,Y)
:End

:StorePic Picé

j— Choix des parametres WINDOW

"1} Début du groupe FOR

-

— Groupe lf/Then

— Groupe If/Then

i— Groupe if/Then

"} Dessin d’un point
I Findu groupe For

Remarque: aprgs exécution du programme, vous pouvez
rappeler et afficher le dessin a l'aide de l'instruction Recall Pic6.
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La toile d’araignée

A aide du FORMAT WINDOW Web, vous pouvez identifier des
points qui s’attirent ou se repoussent dans un graphe de
séquence.

Marche a suivre

1. Tapez [MODE). Sélectionnez Seq. Tapez [WINDOW][]. Sélectionnez
FORMAT Web et les valeurs par défaut. Désactivez tous les
dessins statistiques.

2. Tapez [Y3. Introduisez Ja séquence:
Un=KUn-1(1-Un-1)

3. Tapez 2nd[QUIT] pour revenir & I'Ecran Initial et placez la
valeur 2.9 dans K.

4. Tapez (WINDOW]. Choisissez la valeur des variables WINDOW.
UnStart = .01 Xmin=0 Ymin=0

VnStart=0 Xmax=1 Ymax=1
nStart=0 Xscl=1 Ysci=1
mMin=0

nMax =10

5. Appuyez sur pour afficher le graphe, puis tapez [¥)
pour afficher la toile d’araignée. La toile ici représentée
comporte un point d’attraction.

#=.aa4122709 _¥=.66412279 4

6. Changez K en 3.44 et utilisez TRACE pour dessiner une toile
d’araignée a deux points d’attraction.

7. Changez K en 3.54 et utilisez TRACE pour dessiner une toile
d’araignée a quatre points d’attraction.

#=.51411409 _¥=.HE4204B1 &
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Programme: deviner les coefficients

Ce programme dessine le graphe de la fonction AsinBX, avec des
coefficients entiers aléatoires de 1 a 10. Vous devez ensuite deviner les
coefficients. Le programme se poursuit jusqu’a ce que vous trouviez la
réponse correcte.

Le programme

PROGRAM: GUESS
:P1tsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome
:"Asin BX">Y1 . :
CeCsin DX">Y2 :|— Définit les équations
:iPart 10rand+1®» ]
A

:iPart 10rand+1> — Initialise les coefficients
B

:09C:0»D —
:-2rdmin
s 2r¥Xmax
:m/2¥Xscl
:-10%Ymin
:10>Ymax
:1¥Yscl —
:Eg?pgraph "} Affiche le graphe
:Prompt C.D "} Demande une réponse
:If C=A —T
:Text (1,1,°C IS
0K")

If CeA

:Text (1,1,"C IS
WRONG" )

:1f D=B

:Text (1,50,"D IS — Affiche les résultats
oK"

:If D2B

:Text (1,50,"D IS
WRONG")
:DispGraph

:Pause

L— Fixe les param&tres WINDOW

:1f C=A and D=B "} Fin du programme si la réponse est correcte

:Stop
:Goto Z
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Le cercle trigonométrique et les courbes trigonométriques

Avec le graphe paramétrique, la TI-82 peut faire apparaitre la relation
entre le cercle des unités trigonométriques et toute courbe
trigonomsétrique.

Le probléme

Solution

Tracez le cercle trigonométrique et une courbe sinusoidale pour
faire apparaitre la relation qui les lie.

Toute fonction pour laquelle il est possible de tracer un graphe
de fonction peut également étre représentée par un graphe
paramétrique, en définissant la composante X comme T et la
composante Y comme F(T).

1. Tapez [MODE). Sélectionnez Radian, Par et Simul.
2. Tapez WNDOW. Choisissez les paramétres WINDOW:

Tmin=0 Xmin = -2 Ymin=-3
Tmax =2z Xmax = 2n Ymax=3
Tstep =.1 Xscl = /2 Yscl=1

3. Appuyez sur [Y=. Désactivez toutes les fonctions
sélectionnées. Introduisez les expressions qui définissent le
cercle trigonométrique.

X1T=cosT-1
Y1T=sinT

4. Introduisez les expressions qui définissent la courbe
sinusoidale.
XeT=T
Y2T=sinT

5. Appuyez sur [TRACE). A mesure que le graphe se dessine, vous
pouvez suspendre et reprendre le tragage en appuyant sur
[ENTER]. Vous voyez la sinusoide se déployer & partir du cercle
trigonométrique.

-
T ~—

Remarque: le déploiement de la sinusoide peut étre étendu
aux autres fonctions trigonométriques. Vous devez remplacer
dans Y27 sinT par toute autre fonction trigonométrique pour
déployer cette fonction.
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Le probléme de la Grande Roue

A 'aide de deux paires d'équations paramétriques, décrivez deux
corps en mouvement: une personne se trouvant sur la Grande Roue
d'une foire, et une balle lancée 4 cette personne.

Le probléme

Solution

La Grande Roue a un diamatre (d) de 20 métres. Elle tourne
dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre, au rythme d'un
tour toutes les 12 secondes. L’équation paramétrique suivante
décrit la position de la personne sur la roue au moment T, o
étant 'angle de rotation; le centre inférieur de la roue est &
(0,0), et le passager se trouve au point le plus a droite, (10,10),
au moment T=0.

X(T)=rcosa ouoa=2nT/setr=d/2

Y(T)=r+rsina

La balle est lancée d’une hauteur égale a celle du point le plus
bas de la roue, mais A 25 metres a droite du centre inférieur,
soit (25,0), avec une vitesse (v,) de 22 matres par seconde et un
angle de 66° par rapport & l'horizontale. L’équation
paramétrique suivante décrit la position de la balle au moment
T:

X(T)=d-Tvocos 0
Y(T) =T v, sin 0 - g T2 (g = 9.8 m/s?)

1. Tapez (MODE). Sélectionnez Par, Connected et Simul. Le MODE
simultané permet de visualiser en méme temps le
déplacement des deux corps.

2. Désactivez les fonctions et dessins statistiques sélectionnés.
3. Tapez [WNDGW]. Choisissez les parameétres WINDOW:

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax =12 Xmax = 34 Ymax = 31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl = 10

4. Tapez [V3. Introduisez les expressions qui définissent le
mouvement de la Grande Roue et le trajet de la balle.
X1T = 10cos (xT/6)

Y1T = 10+10sin (nT/6)
X21 = 25-22Tcos 66°
Y2T = 22Tsin 66°49,8/2)T2
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Le probleme de la Grande Roue (Suite)

Solution
(Suite)

5. Appuyez sur pour tracer le graphe des équations;

observez attentivement le tragage. Notez que la balle et le
passager de la roue se rapprochent le plus P'un de 'autre
lorsque leurs trajectoires se coupent dans le quadrant
supérieur droit de la roue.

. Tapez [WINDOW). Modifiez les paramatres WINDOW pour

concentrer P'affichage sur cette partie du graphe.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax =3 Xmax = 23.5 Ymax = 25.5
Tstep =.03 Xscl =10 Yscl=10

. Appuyez sur [TRACE]. Quand le graphe est tracé, tapez [] pour

placer le curseur sur le point de la roue ot les deux
trajectoires se croisent. Notez les valeurs de X, Yet T.

. Tapez [7] pour placer le curseur sur la balle. Notez la valeur

de X et Y (T n’a pas changé). Vous vous trouvez &
I’emplacement de la balle au moment oi elle croise le
passager de la roue. Mais qui a atteint le point
d’intersection le premier, la balle ou le passager de la roue?
TRACE vous permet de prendre de véritables “instantanés”
dans le temps pour examiner le comportement relatif de
deux corps en mouvement.
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Le probléeme du réservoir

Utilisez un graphe paramétrique pour simuler sur la Ti-82 le jet d’eau
qui coule d'un réservoir.

Le probléme

Marche a suivre.

L’animation peut aider & comprendre bon nombre de
phénomenes transitoires. Sur la TI-82, les graphes
paramétriques peuvent servir & visualiser un processus au
cours du temps, contribuant ainsi  la compréhension de
probléemes de dynamique.

Imaginons un réservoir dont I'une des parois est percée d'un
trou relativement petit. Intéressons-nous au probléme général
de la distance qui sépare le réservoir du point ot 'eau qui coule
du trou va entrer en contact avec le sol. En particulier, nous
désirons savoir & quelle hauteur le trou doit &tre pratiqué dans
la paroi du réservoir pour que cette distance soit maximale.

Supposons que le réservoir mesure 2 matres de haut et que le
diamétre du trou est faible comparé & celui du réservoir. En
posant que le trou se trouve & x=0, il n’y a pas d’accélération
dans la direction x, ni de vitesse initiale dans la direction y.

En intégrant deux fois la définition de accélération dans la
direction de x comme de y, nous obtenons les équations x=vgt et
y=hg-(g t2)/2. En résolvant I'équation de Bernoulli pour vo et en
remplagant dans vot, nous obtenons les équations
paramétriques:

X(T) =t V(2 g (2-hy))

Y(T) =h,- (gt2)/ 2

o t est le temps en secondes, ho la hauteur du trou dans le

réservoir en métres et g la constante de gravitation (9,8 m/sec?).

1. Appuyez sur Sélectionnez Par, Simul et les valeurs par
défaut.

2. Appuyez sur [¥7 et effacez toutes les fonctions a I'aide de
[CLEAR). Introduisez les équations qui définissent le jet d’eau
pour un trou situé a 0,5 metres de hauteur.

X1T=T+/(2+9.8(2-0.50))
Y1T=0.50-(9.8+T2)/2
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Le probléme du réservoir (suite)

Marche & sulvre.
(Suite)

. Appuyez sur pour passer a X2T. Tapez [y-vARs] 2

(pour afficher le menu Parametric...)1 (pour sélectionner X1T)
[ENTER]. Cette opération a pour effet de placer le contenu de
X1T dans X2T. Changez la hauteur de 0,5 en 0,75 métres.
Répétez la procédure pour placer le contenu de Y1T dans Y21
et le modifier.

. Répétez le point 3 pour créer trois nouvelles paires

d’équations avec des hauteurs de 1.0, 1.5 et 1.75 metre.

. Appuyez sur [WINOOW). Choisissez les parameétres WINDOW:

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax = V(4/9.8) Xmax=2 Ymax = 2
Tstep = 0.01 Xscl = 0.5 Yscl=0.5

. Tapez et sélectionnez ZSquare. ZSquare ajuste les

variables WINDOW pour couvrir la fenétre que vous avez
spécifiée, tout en donnant une représentation graphique
réaliste (proportionnelle) des jets d’eau. Ensuite, ZSquare
trace le graphe de la trajectoire des jets d’eau pour les cing
hauteurs spécifiées. Quelle est 1a hauteur qui semble
projeter Peau le plus loin du réservoir? Quel jet touche le sol
le premier? Et le dernier?

|
—

. Alaide de TRACE, déterminez le temps qui s’écoule avant

que chaque jet d’eau touche le sol.
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Le modéle proie-prédateur

Sur la TI-82, le graphe de séquence va nous permettre d’explorer le
modéle de la proie et du prédateur, bien connu en biologie. Déterminez
le nombre de loups et de lapins nécessaires pour maintenir Péquilibre
de la population.

Le probléme

Marche a sulvre

Examimnons une population de loups et de lapins, dans une
région ou:

R = le nombre de lapins.

M = le taux de croissance des lapins en 'absence de loups.
K = le rythme auquel les loups peuvent éliminer les lapins.
W =le nombre de loups.

G = le taux de croissance des loups en présence de lapins.
D = le taux de disparition des loups en 'absence de lapins.

R, = R,.;(1+4M-KWp, 1)
W, = W, ;(1+GRy,.1-D)
1. Appuyez sur [M00E). Sélectionnez Seq et les valeurs par

défaut. Appuyez sur [WINDOWIP]. Sélectionnez Time FORMAT
et les valeurs par défaut. Désactivez les dessins statistiques.

2. Tapez [/3. Introduisez les fonctions qui définissent le
nombre de lapins (Un-1) et de loups (Vn-1) pour M=.05,
K=.001, G=.0002 et D=.03.

Un=Un-1(1+.05-.001Vn-1)
Vn=Vn-1(1+.0002Un-1-.03)

3. Tapez WINDOW), fixez la population initiale de lapins (200) et
de loups (50), le nombre de périodes & représenter (400), et la
taille de la fenétre (WINDOW) d’affichage:

Unstart = 200 Xmin=0 Ymin=0
Vnstart =50 Xmax = 400 Ymax = 300
nStart=0 Xscl =100 Yscl = 100
nMin=1

nMax = 400

4. Tapez pour tracer le graphe du nombre de loups et de
lapins en fonction du temps. Déterminez le nombre
minimum et maximum de chaque esp&ce.
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Le modeéle proie-prédateur (suite)

Marche & suivre 5. Introduisez le programme:
(Suite) PROGRAM: ORBIT
:Param

:ClrDraw:FnOff
:PlotsOff :Dot
:Un(1,99,1)>11
:Vn(1,99,1)>L2
:Un(100,198,1)>L3
:Vn(100,198,1)>L4
:Un(199,297,1)>Ls
:Vn(199,297,1)>Le
:min(L1)-10>Xmin
smax(L1)+10>Xmax
:10>Xscl
min(L2)-10>Ymin
tmax(L2)+10>»Ymax
:10%Yscl

:0>Tmin
:nMax>»Tmax
:1>Tstep
"L1edXaT
"L2"dYaT
"L3"»XKeT
"La"dY 21

L PX3
"Le“dYar

:Trace

6. Exécutez le programme prgmORBIT, qui dessine le cycle du
nombre de loups et de lapins sur 297 périodes. Le tragage de
tous les points demande un certain temps. Utilisez [*] pour
parcourir les listes 4 'aide de TRACE.

1
C;::'!:: .... e
J=0 e
$=200 ¥50.5
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Le théoréme de base du calcul intégral

La TI-82 peut tracer le graphe d’'une fonction définie par une Intégrale
ou une dérivée, au moyen des fonctions fnint( et nDeriv( du menu
MATH MATH.

Problédme 1 Démontrez graphiquement que
Fx)= le 1 dt = In(x), x>0 et que
D) le 11 dt] =1x

Marche & suivre 1 1

14-18 Applications

Appuyez sur [MODEJ. Sélectionnez Simul et les valeurs par
défaut de MODE. Désactivez toutes les fonctions et les
dessins statistiques.

Tapez [WINGGW|. Choisissez la valeur des variables WINDOW.

Xmin = .01 Ymin=-15
Xmax = 10 Ymax =25
Xscl=1 Ysci=1

Tapez [V3. Introduisez I'intégrale numérique de 1/T et
Pintégrale mathématique de 1/X.

Y1 = fnint(1/T,T,1,X)

Y2=inX

Tapez [TRACE). L'indicateur “occupé” apparait, tandis que le
graphe g'affiche. Servez-vous des touches de déplacement du
curseur pour comparer la valeur des deux fonctions
dessinées, Y1 et Y2.

Tapez [¥). Désactivez Y1 et Y2, puis introduisez la dérivée
numeérique de I'intégrale de /X et la fonction X

Y3 = nDeritv(Y1,X,X)

Ya=1/X

appuyez sur [TRACE). L'indicateur “occupé” apparait, tandis
que le graphe g’affiche. Servez-vous de nouveau des touches

de déplacement du curseur pour comparer la valeur des
deux fonctions dessinées, Y3 et Ya.



Le théoréme de base du calcul intégral (suite)

Probléme 2

Marche & suivre 2

Explorez les fonctions définies par

y=
1

JJtzat, [z at et [, et

Tapez [Y3. Désactivez toutes les fonctions. Sur la TI-82, vous
pouvez définir simultanément les trois fonctions ci-dessus
au moyen d’une liste.

Ys=fInt(T2,T,{-2,0,2},X)
Appuyez sur Sélectionnez Sequential.
Appuyez sur 6 pour sélectionner ZStandard.

Tapez [TRACE]. Notez que les fonctions paraissent semblables,
mais décalées verticalement d’'une constante.

Tapez [Y3. Donnez la dérivée numérique de Y5:

Ye=nDeriv(Y5,X,X)

Appuyez sur [TRACE]. Remarquez que, bien qu’uniques, les
trois graphes définis par Y5 partagent la méme dérivée.

57

o

#=-1.84488Y [V=3.6660508
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Calculer la surface entre deux courbes

Calculez la surface délimitée par

f(x) = 300x/(x2 + 625)
g(x) =1 cos 0.1x
x=75

Marche & suivre 1.
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Appuyez sur Sélectionnez les valeurs par défaut de
MODE. Désactivez toutes les fonctions et les dessins
statistiques.

Tapez WNDOW]. Choisissez la valeur des variables WINDOW.

Xmin=0 Ymin=-5
Xmax = 100 Ymax =10
Xscl=10 Yscl=1

Tapez [¥3]. Introduisez la fonction supérieure et la fonction
inférieure.

Y1=300X/(X2+625)

Y2=3cos.1X

Choisissez 2nd[CALC] et sélectionnez I'intersection. Le
graphe apparait & I'écran. Sélectionnez la premiére courbe
(First curve), la deuxieéme courbe (Second curve) et Pessai au
jugé (Guess). La solution s’affiche, et la valeur de X a
T'intersection, qui est la limite inférieure de V'intégrale, est
conservée dans Ans et X.

Pour visualiser la représentation graphique de la surface
calculée, utilisez Shade(:

Shade(Y2,Y1,1,Ans,75)

. Tapez [QuIT] pour revenir a VEcran Initial. Introduisez

T'expression pour le calcul de I'intégrale.
fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
La surface est égale & 325.839962.



Chapitre 15

Gestion dé la mémoire

Ce chapitre explique la gestion de la mémoire de !a TI-82. Pour
accroitre la mémoire disponible, vous pouvez de temps a autre effacer
de la mémoire des informations dont vous n’avez plus besoin. Yous
pouvez aussi réinitialiser la calculatrice, en effagant toutes les données
et tous les programmes.

Table des matiéres

Vérifier la quantité de mémoire disponible ............. 15-2
Effacer des informations de la mémoire ................ 15-3
Réinitialiser1aTI-82 ........c.civiieniiieniannnnn. 15-4
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Vérifier la quantité de mémoire disponible

L’écran MEMORY Check RAM affiche la quantité totale de mémoire
disponible et la mémoire utilisée par chaque type de variable. Il vous
permet de connaitre la quantité de mémoire que vous pouvez affecter
par exemple & de nouveaux programmes, Ou que vous pouvez libérer
en effacant les informations dont vous n’avez plus l'usage.

Afficher I'écran 1. Tapez Znd[MEM] pour afficher I'écran MEMORY.
Check RAM
W k RAM..
iDelete..
3:Reset..

2. Sélectionnez Check RAM....

[MEM_FREE 28754
Real 3

List
Mat.rix
Y-Uars
PI~9m
Pic
C{l]=]

8]
Y =
RELEEE

Le nombre d’octets utilisé par chaque type de variable est
affiché a droite de I'écran.

3. Pour quitter I'écran Check RAM:
e Pour revenir a YEcran Initial, tapez 2rd[QUIT].
e Pour revenir & 'écran MEMORY, tapez 2ndl[MEM).
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Effacer des informations de la mémoire

Vous pouvez effacer de la mémoire le contenu d’une variable (nombre
réel, liste, matrice, fonction Y=), d’'un programme, d'une image ou
d’une base de données de graphe, afin d’augmenter 'espace
disponible.

Eftacer des
informations

1. Tapez [2nd[MEM] pour afficher I'écran MEMORY.
2. Choisissez Delete....

3. Indiquez le type d’informations que vous désirez effacer.
(Si vous choisissez All..., 12 liste des informations s’affiche).
L’écran qui apparait ensuite présente toutes les variables
du type choisi, ainsi que la mémoire occupée par chacune
d’entre elles.

Par exemple, si vous choisissez List..., 'écran DELETE:List se
présente ainsi:

l:=l ETE:List
| 1
2 98

4. Utilisez les touches (<] et [=] pour placer le curseur (la fleche
» dans la colonne de gauche) devant le nom de la variable
que vous désirez effacer. Appuyez sur [ENTER): la variable est
immédiatement effacée.

Vous pouvez continuer en effacant d’autres données
mentionnées a I'écran. Pour quitter I'écran DELETE:

e Pour revenir & 'Ecran Initial, tapez 2nd{QUIT].
¢ Pour revenir 4 Pécran MEMORY, tapez [2nd][MEM].

Remarque: il est impossible d’effacer certaines variables du
systéme, par exemple Ans, ou des variables statistiques comme

RegEq.
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Réinitialiser la TI-82

Aprés réinitialisation, la TI-82 retrouve son état original, dans lequel
elie se trouvait a la sortie de I'usine. Le contenu de toutes les variables
et de tous les programmes est effacé; les variables du systéme sont
ramenées a leur valeur initiale. La réinitialisation est rarement
indispensable; en effet, il est toujours possible d'accroitre la mémoire
disponible en effagant certaines informations.

La réinitiatisation 1. Tapez Znd[MEM] pour afficher 'écran MEMORY.
2. Sélectionnez Reset....

0
g:Reset

Resetting memory
erases all data
and pro9rams.

3. Choisissez 'une des deux options du menu:
o Pour revenir 2 'Ecran Initial sans réinitialiser la
mémoire, choisissez No.
¢ Pour réinitialiser 1a mémoire, choisissez Yes. L'Ecran
Initial s’affiche; le message Mem est effacé.
Remarque: Reset (la réinitialisation) restaure I'état original
du contraste. Si Iécran apparait vide, vous devez régler le
contraste. Appuyez sur [2nd}, puis maintenez enfoncée la touche
[ (pour un affichage plus sombre) ou (] (pour un affichage plus
clair). Vous pouvez taper pour effacer le message de
Pécran.
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Chapitre 16: La liaison de communication
La TI-82 est équipée d’'un port de communication avec une autre Ti-82,
un PC ou un Macintosh®. Ce chapitre explique comment communiquer
avec une autre TI-82.

Table des matieres  Pour commencer: envoyer des variables ................ 16-2
T 82 LINK it iie e iieeeaireeensaraannaes 16-3
Sélectionner les informations .................. .. ... 16-4
Transmettre les informations ........................ 16-6
Recevoir les informations .............coiiiiiiin... 16-7
Faire une copiedelamémoire ........................ 16-8
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Pour commencer: envoyer des variables

Créez et enregistrez une variable et une matrice aléatoire, puls transmettez-les & une autre
T1-82.

1. Sur I'Ecran Initial, tapez 53] 5/320
3 (STOx)[ALPHA] QIENTER)]. 1.
2. Tapez [MATRX][Y] 6 (pour sélectionner [ Eg
randM(). Tapez 3 ] 3{TYST0»MATRX]1 (pour 4
sélectionner [A]) pour enregistrer [-
une matrice aléatoire dans [A]. L]

3. Reliez les calculatrices entre elles par YD FECE TTTE]
lintermédiaire du cable. ilHReceive

4. Sur la calculatrice de destination, tapez
[Zod)[LINKTY) pour afficher le menu
RECEIVE. Appuyez sur 1 (pour
sélectionner Receive). Le message
Waiting... apparait.

5. Sur la calculatrice d’'origine, tapez
[2nd)[LINK] pour afficher le menu SEND.
Tapez 2 pour sélectionner Select All- et
afficher 'écran SELECT sans sélections.

6. Appuyez sur =] pour placer le curseur sur
la ligne de [A]. Tapez [ENTER). Le point
carré indique que [A] est sélectionnée
pour Penvoi.

TRA

DN
cCC—=
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|
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[
=

Window
RcllWlindowss
ThlSet EE
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™
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ro
m

*[)

7. Appuyez sur [] pour placer le curseur sur la
ligne de Q. Appuyez sur pour
sélectionner également Q.

8. Sur la calculatrice d’origine, appuyez sur Re
(3 pour placer le curseur sur TRANSMIT. éﬁ

9. Tapez 1 (pour sélectionner Transmit) et Done
commencez la transmission. Les
informations sont transférées; les deux
calculatrices affichent le nom et le type
des variables transmises.
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TI-82 LINK

Les fonctions de communication de la TI-82 vous permettent de
partager variables et programmes, ou méme une copie compléte de la
mémoire, avec une autre TI-82 ou un PC. Vous pouvez aussi imprimer
les écrans de la TI-82 sur une imprimante reliée a un PC.

Communication
avec une autre T1-82

Communication
avec un PC ou un
Macintosh®

Mise en place du
céble

Quitter I'écran
ou le menu LINK

Le logiciel qui permet & la TI-82 de communiquer avec une
autre T1-82 est intégré dans la calculatrice. Ce chapitre
explique la marche a suivre.

Le cable de connexion servant i relier les deux TI-82 est livré
avec les calculatrices.

Remarque: il est impossible de transmettre des données entre
une TI-82 et une autre calculatrice graphique TI, par exemple
une TI-85.

Un accessoire en option, TI-GRAPH LINK, permet a la TI-82 de
communiquer avec un ordinateur personnel. Pour obtenir le
cable spécial, le programme de communication (pour ordinateur
compatible MS-DOS ou pour Macintosh®) et le mode d’emploi,
veuillez contacter Texas Instruments Consumer Relations au
numéro suivant: 1-800-842-2737 (1-800-TI-CARES).

Le port de communication de la TI-82 est situé au centre de la
tranche inférieure de la calculatrice.

1. Enfichez une extrémité du céble trés fermement dans le port.
2. Faites de méme sur ’autre calculatrice.
Pour quitter LINK:

¢ Au cours de la transmission, appuyez sur pour
Pinterrompre, puis sur Quit pour quitter I’écran ERROR.

e Apres la transmission, tapez 2nd[QUIT].
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Sélectionner les informations

Vous pouvez transmetire des données individuelies (des variables),
I'ensemble des informations ou une copie de la mémoire d’une TI-824
Pautre. Pour effectuer la transmission, commencez par sélectionner ce
que vous désirez envoyer. La transmission ne débutera que lorsque
vous serez au menu TRANSMIT.

Que pouvez-vous Vous pouvez envoyer:

envoyer? ¢ Des programmes
¢ Des bases de données de graphes
e Des images
¢ Des listes
® Des matrices
¢ Des fonctions Y=
e Des parametres WINDOW (en groupe)
e Des parametres RcIWINDOW (en groupe)
e Des parametres de table (en groupe)
e Des variables réelles
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Sélectionner les informations (Suite)

Sélection des
informations a
transmettre

1. Tapez [Zad)[LINK] pour afficher le menu LINK SEND.

?g(! RECEIVE

electAll+..

iSelectAll-..
d'u

iSelectl
4:Back Upr..

[%]

2. Vous avez la possibilité d’afficher les données individuelles

de trois maniéres différentes: toutes sélectionnées, aucune
sélectionnée, ou en reprenant la sélection de la transmission
précédente.

o SelectAll+: toutes les informations sont sélectionnées

¢ SelectAll-: aucune information n’est sélectionnée

o SelectCurrent: reprend la sélection courante (page 16-6).
L’écran SELECT apparait ensuite. Vous pouvez y
sélectionner ou “désélectionner” les informations une par
une. Les données sélectionnées sont marquées d'un @.

. Le curseur de sélection se présente sous la forme d’'un » &

gauche du nom des données. Pour déplacer le curseur,
utilisez les touches 5] et [=].

Tapez pour inverser P'état des informations désignées
par le curseur,
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Transmettre les informations

Vous avez sélectionné les données & transmettre et la calculatrice de
destination est préte. Pour faciliter la distribution des mémes
informations & plusieurs TI-82, les sélections restent en vigueur sur la
calculatrice d’origine comme sur celie de destination. Ceci permet de
retransmettre facilement les mémes données.

Transmettre les
Informations

Transmettre les
informations & une
autre TI-82

Les erreurs de
transmission

Apres avoir sélectionné les informations a transmettre, tapez [
pour placer le curseur sur TRANSMIT et afficher le menu
TRANSMIT. .

SELECT Ilﬂi]lﬂil]]
iHTransmi

Assurez-vous que la calculatrice de destination se trouve sur
Receive (page 16-7). Appuyez sur pour sélectionner
Transmit.

Le nom et le type de chaque information s’affichent, sur une
pouvelle ligne, lorsque la TI-82 tente de la transmettre. En fin
de transmission, Pécran affiche Done (terminé). L’Ecran Initial
se réaffiche.

Apres avoir regu ou envoyé des données, vous pouvez répéter la
méme transmission avec une autre TI-82, & partir de la
calculatrice d'origine ou de destination, sans refaire la
gélection. La sélection courante demeure valide.

Avant de procéder & une autre sélection, reliez simplement la
calculatrice a une autre TI-82, sélectionnez Recelve sur cette
derniére, puis tapez @ndl[LINK] 3 (pour sélectionner
SelectCurrent...) (J1 (pour sélectionner Transmit).

Une erreur de transmission survient aprés une ou deux
secondes si:

o Le céble de connexion n'est pas fixé 2 la calculatrice de
destination.

e Iln’y a pas de calculatrice de destination au bout du céble.

e La calculatrice de destination n’est pas en mode Receive.

Remarque: si le cable est branché, enfoncez-le & fond dans le
connecteur et tentez de nouveau la transmission.

Si vous appuyez sur pour interrompre la transmission, un
écran ERROR apparait. Sélectionnez Exit pour quitter Pécran
ERROR.
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Recevoir les informations

Les informations ne sont transmises que lorsque la calculatrice de
destination est préte & les recevoir. Si la calculatrice de destination
posséde déja une variable du méme nom, vous pouvez I'écraser,
annuler la transmission de cette variable ou I'envoyer sous un autre
nom.

La calculatrice de
destination

Duplicate Name

Mémolre
insuffisante dans la
calculatrice de
destination

Lorsque vous choisissez Receive au menu LINK RECEIVE,
Pindicateur “occupé” et le message Waiting... apparaissent. La
calculatrice de destination est préte a recevoir les informations
transmises.

La calculatrice de destination affiche le nom et le type
d’information & mesure que la transmission progresse. A P'issue
de la transmission complete, 'écran affiche Done (terminé).
Servez-vous de [3] et [4] pour parcourir les noms. La calculatrice
n’est plus en mode Receive; sélectionnez Receive pour recevoir
d’autres informations.

Pour quitter le mode Receive sans recevoir d’'informations, tapez
[ON]. Sélectionnez Quit pour sortir de 'écran ERROR.

Si le nom des données & transmettre existe déja dans la
calculatrice de destination, celle-ci affiche le menu Duplicate
Name (nom double).

e Pour enregistrer les informations sous un nom différent,
choisissez Rename. Au message Name=, répondez par un
nom de variable qui n’existe pas encore dans la calculatrice
de destination (le clavier est verrouillé en mode
alphanumérique). Appuyez sur [ENTER). La transmission
reprend.

e Pour écraser les informations existantes, choisissez
Overwrite. La transmission reprend.

* Pour annuler la transmission de I'information en question
(ne pas I'envoyer a la calculatrice de destination), choisissez
Omit. La transmission reprend & partir des informations
suivantes.

e Pour sortir du mode Receive, sélectionnez Quit.

Si la calculatrice de destination n’est pas équipée d’'une
mémoire suffisante pour recevoir les informations transmises,
elle affiche le menu Memory Full.

s Pour annuler la transmission de 'information en question
choisissez Omit. La transmission reprend & partir des
informations suivantes.

o Pour sortir du mode Receive, sélectionnez Quit.
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Faire une copie de la mémoire

La fonction Backup transmet toutes les données de la mémoire & la
calculatrice de destination.

Copie de la
mémoire

Sur la calculatrice
de destination

Pour faire une copie exacte du contenu de la mémoire de la
calculatrice d’origine et I'envoyer a la calculatrice de
destination, mettez cette derniére en mode Receive et
gélectionnez Backup au menu LINK.

e Sélectionnez Transmit pour débuter la transmission.

e Attention: Backup écrase la totalité de la mémoire de la
calculatrice de destination. Toutes les informations qu'elle
contenait auparavant sont perdues. Si vous ne désirez pas
effectuer le Backup, choisissez Quit pour revenir au menu
LINK.

Par mesure de sécurité, pour éviter la perte accidentelle du
contenu de la mémoire, la calculatrice de destination affiche le
message WARNING Memory Backup lorsqu’elle est informée d’un
Backup.

o Pour poursuivre le Backup, choisissez Continue.
La transmission commence.

e Pour arréter le Backup, choisissez Quit.

Remarque: si une erreur de transmission se produit durant un
Backup, la calculatrice de destination est réinitialisée.
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Annexe A:

Tableaux

Cette annexe donne la liste compléte des fonctions de la TI-82 que
vous pouvez placer dans les expressions et des instructions dont vous
pouvez vous servir a 'Ecran Initial et dans les programmes.

Table des matiéres

Tableau des fonctions et instructions .................. A-2
Hiérarchiedesmenus . ......cccovvrieeninnennnnannn. A-22
Tableaudesvariables ..........ccoiivrennnnnnennnn. A-26
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Tableau des fonctions et instructions

Les fonctions (F) donnent une valeur, une liste ou une matrice; elles peuvent figurer dans une
expression. Les Instructions (I) provoquent Pexécution d’une opération. Certaines possédent
des arguments. Le symbole T signifie que I'instruction n’est disponible que dans I'éditeur de

programme.
abs valeur Donne la valeur absoluede  [2ndl[ABS]

valeur. (F) 2-4
abs liste Donne la valeur absolue des [ABS]

éléments de la liste. (F) 2-4
abs matrice Donne la valeur absolue des [ABS]

éléments de la matrice. (F) 10-10
Addition: valeurA+valeurB  Donne valeurA plus

valeurB. (F) 2-3
Addition: valeur+liste Donne une liste dans

laquelle la valeur est

ajoutée a chaque élement de

la liste. (F) 2-3
Addition: listeA+listeB Donne les éléments de la

listeA plus les élements de

la listeB. (F) 2-3
Addition: matriceA+matriceB Donne les éléments de la

matriceA plus les élements

de la matriceB. (F) 10-10
valeurA and valeurB Donne 1 si valeurA et [TEST] LOGIC

valeurB sont tous deux (and)

différents de 0. (F) 2-16
augment(matriceA,matriceB) Donne la matriceA MATH

augmentée de la matriceB. (augment)

(F 10-14
AxesOff Désactive les axes dans T FORMAT

FORMAT. (I) {AxesOff)

3-10

AxesOn Active les axes dans T FORMAT

FORMAT. () {AxesOn)

3-10

Circle(X,Y ,rayon) Trace un cercle de centre [DRAW] DRAW

(X,Y) et de rayon rayon. (1). {Circle() 89
ClrDraw Efface tous les éléments [DRAW] DRAW

d’'un graphe ou d’'un dessin. (ClrDraw)

) 8-16
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

CirHome Efface I’'Ecran Initial. (1) + I/e]
{ClirHome) 13-17

CirList listeA,listeB,... Efface toutes les valeursde EDIT

la listeA, de la listeB,...(1) {(CirList) 12-12
CirTable Efface toutes les valeursdu  t o]

tableau. (1) (CirTable) 13-17
Connected Passe en format graphique  (MGDE}{Connected)

continu. (I) 1-11
Coordoff Supprime l'affichage des ¥ FORMAT

coordonnées du curseur. () {CoordOff) 3-10
CoordOn Affiche les coordonnées du ¥ FORMAT

curseur. (1) {CoordOn) 3-10
cos valeur Donne le cosinus de la €0S

valeur. (F) 2-3
cos liste Donne le cosinus des

éléments de la liste. (F) 2-3
cosvaleur Donne ’arc cosinus de la [cos1]

valeur. (F) 2-3
cos™! liste Donne I'arc cosinus des [cos ]

éléments de la liste. (F) 2-3
cosh valeur Donne le cosinus HYP

hyperbolique de la valeur. {cosh)

(3] 2-11
cosh liste Donne le cosinus HYP

hyperbolique des éléments {cosh)

de la liste. (F) 2-11
cosh1valeur Donne Parc cosinus HYP

hyperbolique de 1a valeur. {cosh-1)

(F) 2-11
cosh™ liste Donne ’arc cosinus HYP

hyperbolique des éléments {cosh'1)

de la liste. (F) 2-11
Cube: valeurd Donne le cube de la valeur. MATH (3)

(A 2-6
Cube: liste3 Donne le cube des éléments MATH (3)

de la liste. (F) -
Cube: matrice® Donne le cube de la matrice. MATH (3)

(3] 10-11
Racine cubique: 3Vvaleur Donne la racine cubique de MATH (3v)

la valeur. (F) -
Racine cubique: 3Jliste Donne la racine cubique des MATH (3v)

éléments de la liste. (F) 2-6
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

CubicReg Ajuste les données au CALC
modele du troisidme degré & {CubicReg)
Y'aide des listes de SET UP
CALCS. () 12-15
CubicReg listeX,listeY Ajuste listeX et listeY au CALC
modgle du troisieme degré. {Cubi¢Reg)
()] 12-15
CubicReg listeX,listeY Fliste Ajuste listeX et listeY au CALC
modele du troisi®me degré {CubicReg)
avec la fréquence Fliste. (1) 12-15
valeur»Dec Affiche la valeur en décimal. MATH
o (»Dec) 2-5
listepDec Affiche la liste en décimal. (1) MATH
{»Dec) 2-5
matricerDec Affiche la matrice en MATH
décimal. (1) {»Dec) 2-5
Degree Passe en MODE degrés. (I) 1 MODE)(Degree)  1-11
Notation en degrés: angle® Interpréte angle comme [ANGLE] ()
exprimé en degrés. (F) -
DependAsk Définit une table sans + (PRGM) (20d) [TbiSet]
variables dépendantes. (I) (DependAsk) 7-5
DependAuto Définit une table avec + (PRGM) (2nd} [TbiSet]
variables dépendantes. () (DependAuto) 7-5
det matrice Donne le déterminant de la MATH
matrice. (F). (det) 10-12
dim list Donne la longueur de la [usTlOPS
liste. (F) {dim) 11-7
dim matrice Donne la longueur de la MATH
matrice en tant que liste. (F) {dim) 10-12,13
longueur>dim liste Crée (si nécessaire) ou [usT] OPS
adapte la liste 4 1a longueur. {dim)
0] 11-7
{rangées,colonnes}>dim Crée (si nécessaire) ou MATH
matrice adapte la matrice & rangées {dim)
x colonnes. (1) 10-13
Disp Affiche 'Ecran Initial. (f) i ¥0{Disp) 13-14
Disp valeurA,valeurB... Affiche la valeurA, la + O (Disp)
valeurB, ... () -
DispGraph Affiche le graphe. (i) ¥ o
(DispGraph)  13-15
DispTable Affiche la table. (1) ¥ o
(DispTable) 13-15
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

Division: valeurA /valeurB Donne la valeurA divisée 3]
par la valeurB. (F) 2-3
Division: liste/valeur Donne les éléments de la =
liste divisés par la valeur. (F) 2-3
Division: valeur/liste Donne la valeur divisée par (5]
les éléments de la liste. (F) 2-3
Division: listeA/listeB Donne les éléments de la 5
listeA divisés par les
éléments de la listeB. (F) 2-3
résultatrDMS Affiche le résultat en format [ANGLE] (»DMS)
DMS. (1) 2-14
Dot Passe au format graphique + [MODE]){Dot}
point par point. {I) 1-11
DrawF expression Trace l'expression (en X) sur [DRAW] DRAW
le graphe courant. (1) (DrawF) 8-7
Drawinv expression Trace I'inverse de [DRAW] DRAW
Yexpression (en X) sur le (Drawinv})
graphe courant du MODE
Func. (1) 8-7
DS<(variable,valeur) Décrémente lavariablede1 T CTL{DS<()
ccommandeA et omet commandeA si
:commandes variable<valeur. () 13-10
erexposant Donne e élevé a la [e*]
puissance exposant. (F) 2-4
etliste Donne une liste de e élevés [Znd)(e*]
aux puissances de la liste. (F) 2-4
Else
Voir if:Then:Else
End Marque la fin de While, For, 1 CTL {End)
Repeat, ou d’'une boucle
H-Then-Else. (1) 13-9
Eng Passe en MODE d’affichage + MODEJ{Eng)
ingénieur (). 1-10
Egal: valeurA=valeurB Donne 1 si valeurA = [TEST] TEST
valeurB. Donne 0 si valeurA (=)
# valeurB. (F) 2-15
Egal: listeA=listeB Donne 1 si chaque élément [TEST] TEST
de listeA = listeB. Donne 0 si (=)
un élément quelconque de
listeA # listeB. (F) 2-15
Egal: matriceAsmatriceB Donne 1 si chaque élément (2ad] [TEST] TEST
de matriceA = matriceB. (=)
Donne 0 si un élément
quelconque de matriceA #
matriceB. (F) 10-11
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

Exposant: valeurexposant  Donne la valeur multipliée [EE]
par 10 élevée a la puissance
de l'exposant. (F) 1-7
Exposant: listeeexposant Donne les éléments de la [e€]
liste multipliés par 10
élevés a la puissance de
Texposant. (F) 1-7
Exposant: Donne les éléments de la [EE]
matriceEexposant matrice multipliés par 10
élevés a la puissance de
T'exposant. (F) 1-7
ExpReg Ajuste les données au [STATICALC
modele exponentiel a 'aide (ExpReg)
des listes de SET UP CALCS.
) 12-16
ExpReg listeX,listeY Ajuste listeX et listeY au CALC
modele exponentiel. (1) (ExpReg) 12-16
ExpReg listeX,listeY,Fliste  Ajuste listeX et listeY au CALC
modele exponentiel avec la (ExpReg)
fréquence Fliste. (1) 12-16
Factorielle: valeur! Donne la factorielle de la PRB ()
valeur (Osentier<69). (F) 2-12
Factorielle: liste! Donne la factorielle des PRB (1)
éléments de la liste. (F) 2-12
Filllvaleurymatrice) Place la valeur dans chaque MATH
élément de la matrice. (1) (Filty 10-12
Fillvaleur,liste) Place la valeur dans chaque [LisT] OPS
élément de la liste. (1) (Filly 11-8
Fixn Passe en MODE d’affichage + [MODE)(Fix)
a n décimales fixes. (1) 1-10
Float Passe en MODE d’affichage + (MODE){Float)
a virgule flottante. (f) 1-10
fMax(expressiongyvariable, Donne la valeur de la MATH
liminf,limsup) variable pour laquelle (tMax)
Yexpression se trouve & son
maximum, entre la limite
inférieure liminf et la limite
supérieure limsup. La
tolérance est de 1e-5. (F) 2-6
fMax(expression,variable, Donne la valeur de la MATH
liminf,limsup,tolérance) variable pour laquelle {tMax)
Texpression se trouve & son
maximum, entre la limite
inférieure liminf et la limite
supérieure limsup, avec la
tolérance spécifiée. (F) 2-6
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

fMin(expressionjvariabley Donne la valeur de la MATH
liminf,limsup) variable pour laquelle {fMin)
Yexpression se trouve a son
minimum, entre la limite
inférieure liminf et la limite
supérieure limsup. La
tolérance est de 1-5. (F) 2-6
fMin{expressionvariable, Donne la valeur de la MATH
liminfylimsupytolérance)  variable pour laquelle {fMin)
l'expression se trouve a son
minimum, entre la limite
inférieure liminf et la limite
supérieure limsup, avec la
tolérance spécifiée. (F) 2-6
fnint(expression,variable, Donne I'intégrale de MATH
liminf,limsup) Fexpression en fonction de la (fnint)
variable, entre la limite
inférieure liminf et 1a limite
supérieure limsup. La
tolérance est de 1€-5. (F) 2-7
fnint(expression,variable, Donne l'intégrale de MATH
liminf,limsup,tolérance)  l'expression en fonction de la (fnint)
variable, entre la limite
inférieure liminf et 1a limite
supérieure limsup, avec la
tolérance spécifiée. (F) 2-7
FnOff Désactive toutes les [Y-VARS]
fonctions Y=. (1) ON/OFF {(FnOff)  3-7
FnOff fonctionA,fonctionB, . . . Désactive la fonctionA, la [Y-vARS]
fonctionB, .. . (1) ON/OFF {FnOH)  3-7
FnOn Active toutes les fonctions [Y-VARS]
Y= (1) ON/OFF (FnOn)  3-7
FnOn fonctionA,fonctionB, . . . Active la fonctionA, la [Y-vARS]
fonctionB,... (1) ON/OFF (FnOn)  3-7
For(variable,départ,arrivée) Exécute les commandes ki CTL {For)
:commandes. . . :End jusqu’a End, en
incrémentant a chaque
exécution la variable de 1, a
partir de départ, jusqu'a ce
qu’elle dépasse arrivée. (I) 13-8
For(variable,départ,arrivée, Exécute les commandes T CTL {For)
pas) jusqu’a End, en
:commandes. . . :End incrémentant A chaque
exécution la variable de pas,
a partir de départ, jusqu'a
ce qu'elle dépasse arrivée. () 13-8
fPart valeur Donne la partie fraction- NUM (fPart)
naire de la valeur. (F) 29
fPart liste Donne la partie NUM (tPart)
fractionnaire de chaque
élément de la liste. (F) 2-9
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

fPart matrice Donne la partie NUM {fPart)
fractionnaire de chaque
élément de la matrice. (F) 10-11
valeurvFrac Affiche la valeur sous la MATH(»Frac)
forme d’une fraction
simplifiée au maximum. (f) 2-5
listepFrac Affiche chaque élément de MATH (pFrac)
1a liste sous la forme d’'une
fraction simplifiée au
maximum. (I) 11-2
matricerFrac Affiche chaque élément de MATH (»Frac)
la matrice sous la forme
d’une fraction simplifiée au
maximum. (l) 2-5
FullScreen Active le MODE d’affichage + [MODE] (FullScreen)
plein écran. (I) 1-11
Func Active le MODE graphique + (MODE] {Func}
de fonction. (1) 1-11
Get(variable) Obtient le contenu de la t VO (Get()
variable d'un dispositif
externe et 'enregistre dans
la variable. (1) 13-17
getKey Donne la valeur de la T 1o
derniere touche enfoncée. (F) {getKey) 13-16
Goto étiquette Transfere le controle & t CcTL
I'instruction qui suit {Goto}
Tétiquette. (1) 13-10
Plus grand que: Donne 1 si la valeurA >la [TEST] TEST
valeurA>valeurB valeurB. Donne 0 si la (>)
valeurA < la valeurB. (F) 2-15
Plus grand que: Donne 1 si chaque élément [TEST] TEST
listeA>listeB de la listeA > listeB. Donne )
0 dans les autres cas. (F) 2-15
Plus grand ou égal: Donne 15si la valeurA = la [TEST] TEST
valeurA= valeurB valeurB. Donne 0 si la <>
valeurA <la valeurB. (F) 2-15
Plus grand ou égal: Donne 1 si chaque élément [TEST] TEST
listeA> listeB de la listeA > listeB. Donne )
0 dans les autres cas. (F)’ 2-15
GridOff Supprime la grille dans t FORMAT
FORMAT. (I) {GridOff) 3-10
GridOn Active la grille dans ¥ FORMAT
FORMAT. (1) (GridOn) 3-10
Horizontal Y Trace une ligne horizontale [DRAW] DRAW
ayY. () {Horizontal) 8-5
identity dim Donne l'identité de la MATH
matrice dim x dim. (F) (identity) 10-13
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

f condition:commandeA Si la condition = 0 (est 1 CTL (D
:commandes fausse), la commandeA n’est
pas exécutée. (1) 13-7
if condition Exécute les commandes T CTL (Then)
:Then:commandes:End entre Then et End si la
condition = 1 (est vraie). (I) 13-8
If condition Exécute les commandes T CTL (Else)
:Then:commandes entre Then et Else si la
:Else:commandes:End condition = 1 (est vraie), et
de Else & End si la condition
= 0 (est fausse). (1) 13-8
IndpntAsk Définit une table sans T {TbiSet]
variables indépendantes. (1) {IndpntAsk) 7-5
IndpntAuto Définit une table avec T [Tbiset]
variables indépendantes. (l) {IndpntAuto) 7-5
Input Affiche le graphe. (I) t 110 {input) 13-13
Input variable Invite a introduire la valeur 1/O {Input)
de la variable. (1) -
input‘chaine” variable Affiche la chaine et t 1O (Input)
enregistre la valeur
introduite dans la variable.
0] 13-13
int valeur Donne un nombre entier 2 NUM (int)
la valeur. (F) 2-10
int liste Donne un nombre entier > NUM (int)
les éléments de la liste. (F) 2-10
int matrice Donne une matrice d’entiers NUM (int)
> chaque élement de la
matrice. (F) 10-11
Inverse: valeur Donne 1 divisé par la
valeur. (F) 2-3
Inverse: liste™ Donne 1 divisé par les i
éléments de la liste. (F) 2-3
Inverse: matrice-! Donne la matrice inversée.
(3] 10-11
iPart valeur Donne la partie entiére de NUM (iPart)
la valeur. (F) 2-9
iPart liste Donne la partie entiére de NUM {iPart)
chaque élément de la liste.
(F) 2-9
iPart matrice Donne la partie entigre de NUM (iPart)
chaque élément de la
matrice. (F) 10-11
IS>(variable,valeur) Incrémente la variablede 1; T CTL{1S>()
:commandeA omet I'exécution de
:commandes commandeA si
variable>valeur. () 13-10
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

LabelOff Supprime Paffichage du il FORMAT
nom des axes dans FORMAT. (LabelOff)
U] 3-10
LabelOn Affiche le nom des axes t FORMAT
dans FORMAT. (1) {LabelOn) 3-10
Lbl étiquette Affecte I'étiquette & 1a 1 CTL(Lbl)
commande. (1) _
Plus petit que: Donne 1 si la valeurA <la [TEST] TEST
valeurA<valeurB valeurB. Donne 0 si la (<
valeurA >la valeurB. (F) 2-15
Plus petit que: listeA<listeB  Donne 1 si chaque ¢lément [TEST] TEST
de la listeA < listeB. Donne (<)
0 dans les autres cas. (F) 2-15
Plus petit ou égal: Donne 1sila valeurA <la [TEST] TEST
valeurA<valeurB valeurB. Donne 0 si la (<)
valeurA > la valeurB. (F) 2-15
Plus petit ou égal: Donne 1 si chaque élément [TEST] TEST
listeA<listeB de la listeA < listeB. Donne (<)
0 dans les autres cas. (F) 2-15
Line(X1,Y1,X2,Y2) Trace une ligne de (X1,Y1) a [DRAW] DRAW
(X2,Y2). (1) {Line)
LinReg(a+bx) Ajuste les données au CALC
LinReg(ax+b) modele linéaire sur la base {LinReg(a+bx)) 12-15
des listes de SET UP CALCS. {LinReg(ax+b)) 12-16
o
LinReg(a+bx)listeX,listeY Ajuste les données au CALC
LinReg(ax+b)listeX,listeY modele linéaire. (1) {LinReg(a+bx)) 12-15
{LinReg(ax+b)} 12-16
LinReg(a+bx)listeX,listeY, Ajuste les données au CALC
Fliste modele linéaire avec la {LinReg(a+bx)) 12-15
LinReg(ax+b)listeX,listeY, fréquence Fliste. (f) {(LinReg(ax+b)) 12-16
Fliste
In valeur Donne le logarithme naturel
de la valeur. (F) 2-4
In liste Donne le logarithme naturel
des éléments de la liste. (F) 2-4
LnReg Ajuste les données au CALC
modgle logarithmique sur la {LnReg)
base des listes de SET UP
CALCS. () 12-16
LnReg listeX,listeY Ajuste les données au CALC
modele logarithmique. (1) {LnReg) 12-16
LnReg listeX,listeY,Flist Ajuste les données au CALC
modéle logarithmique avec {LnReg)
1a fréquence Fliste. (1) 12-16
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

log valeur Donne le logarithme de la LOG

valeur. (F) 24
log liste Donne le logarithme des LOG]

éléments de la liste. (F) 2-4
max(valeurA,valeurB) Donne la plus élevée de NUM (Max)

valeurA et valeurB. (F) -
max(liste) Donne le plus élevé des [LIST] MATH

éléments de la liste. (F) (Max) 119
max(listeA,listeB) Donne une liste dont chaque [UST] MATH

élément est la valeur la plus (Max)

élevée de la paire

d’éléments de listeA et

listeB. (F) 119
mean(liste) Donne la moyenne des [uST] MATH

éléments de la liste. (F) (Mean) 11-9
mean(liste,Fliste) Donne la moyenne des [LIST] MATH

éléments de la liste avec la (Mean)

fréquence Fliste. (F) 11-8
Med-Med Ajuste les données au CALC

modele médiane-médiane {Med-Med)

sur la base des listes de SET

UP CALCS. (1) 12-15
Med-Med(listeX,listeY) Ajuste les données au CALC

modele médiane-médiane. (1) {Med-Med) 12-15
Med-Med(listeX,listeY,Fliste) Ajuste les données au CALC

modele médiane-médiane, {(Med-Med)

avec la fréquence Fliste. (I) 12-15
median(liste) Donne la médiane des [LISTI MATH

éléments de la liste. (F) (median) 119
median(liste,Fliste) Donne la médiane des [LIST] MATH

éléments de la liste avec la {median)

fréquence Fliste. (F) 11-9
Menu(“titre”,“texte” 6tiquette, Met en place des t CTL

“texte” 6tiquette, . . .) branchements basés sur un (Menu)

menu de 7 options au

maximum. (l) 13-11
min(valeurA,valeurB) Donne la moins élevée de NUM {min}

valeurA et valeurB. (F) 2-10
min(liste) Donne le moins élevé des [LIST]MATH

éléments de la liste. (F) {min) 11-9
min(listeA,listeB) Donne une liste dont chaque [LIST] MATH

élément est la valeur la {min})

moins élevée de la paire

d’éléments de listeA et

listeB. (F) 11-9
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

Notation en minutes: Interprete 'angle comme [ANGLE] ()
degrés’minutes’secondes’  exprimé en degrés, minutes
et secondes. (F) 2-13
Multiplication: Donne la valeurA multipliée
valeurA*valeurB par la valeurB. (F) 2-3
Multiplication: Donne la valeur multipliée x
valeur*liste par chaque élément de la
liste. (F) 2-3
Multiplication: Donne chaque élémentdela [x]
liste*valeur liste multiplié par la valeur.
(F) 23
Multiplication: Donne les éléments de la x
listeA*listeB listeA multipliés par les
éléments de la listeB. (F) 2-3
Multiplication: Donne la valeur multipliée x
valeur*matrice par les éléments de la
matrice. (F) 10-10
Multiplication: Donne la matriceA x]
matriceA*matriceB multipliée par la matriceB.
(F) 10-10
éléments nCr nombre Donne les combinaisons des PRB (nCR)
éléments (entier>0) pris
nombre (entier>0) a la fois.
) 2.12
nDeriv(expression, Donne la dérivée numérique MATH ¢{nDeriv}
variable,valeur) approchée de l'expression en
fonction de la variable a l1a
valeur. ¢ est égal a 1e-3. (F) 2-7
nDeriv(expression, Donne la dérivée numérique MATH {nDeriv)
variable,valeur,e) approchée de Pexpression en
fonction de la variable a 1a
valeur pour le £ spécifié. (F) 2-7
Opposé: -valeur Donne Yopposé de la valeur. [
(F) 2-4
Opposé: -liste Donne une liste dont chaque
élément est Popposé d'un
élément de la liste. (F) 2-4
Opposé: -matrice Donne une matrice dont ©
chaque élément est 'opposé
d’un élément de la matrice.
(F) 10-10
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Tableau des fonctions et instructions (suite)

Normal Passe en MODE d’affichage + [MODE] {Normal})

normal. () 1-10
not valeur Donne 0 si la valeur est [TEST] LOGIC

différente de 0. (F) {not) 2-16
Non égal: valeurA#valeurB  Donne 1 sivaleurA # [TEST] TEST

valeurB. Donne 0 si valeurA 1)

=valeurB. (F) 2-15
Non égal: listeA+listeB Donne 1 si un élément de la [TEST] TEST

listeA # a listeB. Donne 0 #)

dans les autres cas. (F) 2-15
Non égal: Donne 1 si un élément de la [TEST]TEST

matriceA#matriceB matriceA # & matriceB. (#)

Donne 0 dans les autres cas.

F 10-11
données nPr nombre Donne les permutations des PRB (nPr)

données (O<entier) prises

nombre a la fois. (F) 2-12
1-Var Stats Effectue 'analyse CALC

statistique & une variable (1-Var Stats)

sur les listes de SET UP

CALCS. (1) 12-14
1-Var Stats listeX Effectue Panalyse CALC

statistique A une variable {1-Var Stats)

sur la listeX avec une

fréquence de 1. {I) 12-14
1-Var Stats listeX,Fliste Effectue I'analyse CALC

statistique & une variable (1-Var Stats)

sur la listeX avec les

fréquences de Fliste. {I) 12-14
valeurA or valeurB Donne 1 si la valeurA ou la [TEST] LOGIC

valeurB est différente de 0. {or)

(3] 2-16
Output(ligne,colonne,“texte™) Affiche le texte en 1 170 {Qutput)

commengant  la ligne et &

la colonne spécifiées. (I) 13-15
Output(ligne,colonne,valeury Affiche la valeur en t 1/0 (Output)

commengant a la ligne et &

la colonne spécifiées. (I) 13-15
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

Par Passe en MODE graphique t {Par)

paramétrique. () 1-11
Pause Suspend l'exécution du pro- ¥ CTL

gramme jusqu’a ce que Puti- (Pause)

lisateur appuie sur [ENTER). (I) 13-10
Pause value Affiche la valeur et suspend ¥ CTL

I'exécution du programme {Pause)

jusqu’a ce que l'utilisateur

appuie sur (ENTER]. (f) 13-10
Plotn(type,listeX,listeY, Trace le graphique + 2nd} [STAT PLOT]

Fliste;marque) statistique n (1-3) du type, (Plotn)

pour la listeX et la listeY

avec la fréquence de Fliste,

a Paide de la marque. (I) 12-20
PlotsOff Désactive tous les + [Znd) [STAT PLOT]

graphiques statistiques. (1) (PlotsOff) 12-21
PlotsOff plot#yploti, . .. Désactive les graphiques + [2nd} [STAT PLOT]

statistiques plot1, plot2 ou {PlotsOff)

plot3. () 12-21
PlotsOn Active tous les graphiques + [STAT PLOT]

statistiques. (f) {PlotsOn) 12-21
PlotsOn plot#yploth, .. . Active les graphiques + 2nd) [STAT PLOT]

statistiques plot1, plot2 ou (PlotsOn)

plot3. () 12-21
Pol Passe en MODE graphique 1 MODE){Pol}

polaire. {l) 1-11
PolarGC Active les coordonnées T FORMAT

graphiques polaires.(l) {PolarGC) 3-10
Puissance de 10: 10*valeur  Donne 10 élevé a la [10]

puissance valeur. (F) 2-4
Puissance de 10: 10*liste Donne 10 élevé a la [107]

puissance liste. (F) 24
Puissances: valeur®exposant Donne la valeur élevée ala

puissance exposant. (F) 2-3
Puissances: liste®exposant ~ Donne les éléments de la A

liste élevés a la puissance

exposant. (F) 2-3
Puissances: valeur*liste Donne la valeur élevéeala  [7]

puissance des éléments de

la liste. (F) 2.3
Puissances: matrice*exposant Donne les éléments de la Q]

matrice élevés a la

puissance exposant. (F) 10-10
prgmnom Exécute le programme qui CTRL {prgm)

porte le nom. (f) 13-
PrintScreen Imprime le contenu de t Vo

Pécran. () {(PrintScreen)  13-17
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Tableau des fonctions et instructions (Suite)

prod liste Donne le produit des [LIST] MATH
éléments de la liste. (F) {prod) 11-10
Prompt varA,varB, ... Demande lintroduction de ¥ Vo
varA, puis de varB, etc. (I) {Prompt) 13-15
PrRx(R,0) Donne X, étant données les [ANGLE]
coordonnées R et 6. (F) (P»Rx() 2-14
Pr»Ry(R,0) Donne Y, étant données les [ANGLE]
coordonnées R et 6. (F) (PrRY() 2-14
Pt-Change(X,Y) Change le point & (X,Y). () [DRAW] POINTS
(Pt-Change() 812
Pt-Off(X,Y) Efface le point & (X,Y). () [DRAW] POINTS
(PL-Off() 812
Pt-On(X,Y) Trace le point & (X, Y). (I) [DRAW] POINTS
(Pt-On() 8-12
PwrReg Ajuste les données au CALC
modele exposant sur la base {PwrReg)
des listes de SET UP CALCS.
U] 12-16
PwrRegq listeX,listeY Ajuste les données au CALC
modele exposant. (I) {PwrReg) 12-16
PwrReg listeX,listeY,Fliste  Ajuste les données au CALC
modele exposant, avec la (PwrReg)
fréquence Fliste. (1) 12-16
Pxl-Change(rangée,colonne)  Change le pixel a (rangée, [DRAW] POINTS
colonne); Osrangée<62 et (Pxi-Change)
O<colonne<94. (I) 8-13
Pxi-Off(rangéeycolonne) Efface le pixel & (rangée, [DRAW] POINTS
colonne); 0srangée<62 et {Px-Off)
O<colonne<94. (I) 8-13
PxI-On(rangée,colonne) Trace le pixel & (rangée, [DRAW] POINTS
colonne); Osrangée<62 et {PxI-On}
O<colonne<94. (1) 8-13

pxl-Test(rangée,colonne)

Donne 1 si le pixel &

[2nd] [DRAW] POINTS

(rangée,colonne) est activé, {pxi-Test)

0 dans le cas contraire.

O<rangée<62 et

O<colonne<94. (F) 813
QuadReg Ajuste les données au CALC

modele du second degré sur {QuadReg)

1a base des listes de SET UP

CALCS. (I) 12-15
QuadReg listeX,listeY Ajuste les données au CALC

modele du second degré. (f) . {QuadReg) 12-15
QuadReg listeX,listeY,Fliste Ajuste les données au CALC

modele du second degré, {QuadReg)

avec la fréquence Fliste. () 12-15
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QuartReg Ajuste les données au CALC

modele du quatridme degré {QuartReg)

sur la base des listes de SET

UP CALCS. () 12-15
QuartReg listeX,listeY Ajuste les données au CALC

modele du quatrieme degré. (QuartReg)

)] 12-15
QuartReg listeX,listeY,Fliste Ajuste les données au CALG

modele du quatridme degré, (QuartReg)

avec la fréquence Fliste. (I) 12-15
angle® Interpréte l'angle comme [ANGLE] ("

exprimé en radians. (F) -
Radian Passe en MODE radian. () T (Radian)  1-11
rand Donne un nombre aléatoire PRB (rand)

compris entre 0 et 1. (F) 2-12
randM(rangées,colonnes) Donne une matrice de MATH

valeurs aléatoires de {randM()

rangées (1-99) x colonnes

(1-99). (F). 10-13
RecallGDB GDBn Rapelle la base de données [DRAW] STO

de graphe GDBn dans le {RecallGDB)

graphe courant. (I) 8-15
RecallPic Picn Rapelle 'image Picn dans le [DRAW] STO

graphe courant. (I) {RecallPic) 8-14
RectGC Active les coordonnées ¥ FORMAT

graphiques rectangulaires. {RectGC)

0 3-10
Repeat condition Exécute les commandes tant CTL

:commandes:End que la condition est vraie. (I) {Repeat) 13-9

Return Retourne au programme t CTL

appelant. (I) {Retum) 13-12
racine niéeme™valeur Donne la niéme racine de la MATH (<)

valeur. (F) 2-6
racine niemeXliste Donne la niéme racine des MATH (&)

éléments de la liste. (F) 2-6
listexJvaleur Donne les racines liste de la MATH (<)

valeur. (F) 2-6
listeAXlisteB Donne les racines listeA des MATH &)

éléments de la listeB. (F) 2-6
round(valeur) Donne la valeur arrondie & NUM {round(}

10 chiffres. (F) 29
round{valeur,nbre)} Donne la valeur arrondie au NUM (round()

nombre de décimales nbre.

") 2.9
round(liste) Donne les éléments de la NUM {round()

liste arrondis & 10 chiffres.

{F) 2-9
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round(liste,nbre) Donne les éléments de la NUM {round()
liste arrondis au nombre de
décimales nbre. (F) 2-9
round{matrice) Donne les éléments de la NUM {round()
matrice arrondis a 10
chiffres. (F) 10-11
round{matricesnbre) Donne les éléments de la NUM (round()
matrice arrondis au nombre
de décimales nbre. (F) 10-11
rowSwap(matrice,rangéeA,  Donne la matrice avec la MATH
rangéeB) rangéeA et la rangéeB {rowSwap()
interverties. (F) 10-14
row+(matrice,rangéeA, Donne la matrice avec la MATH
rangéeB) rangéeA et la rangéeB {row+()
additionnées entre elles; le
résultat se trouve dans la
rangéeB. (F) 10-14
*row(valeurymatrice,rangée) Donne une matrice avec la MATH
rangée de la matrice (*row()
multipliée par la valeur; le
résultat se trouve dans la
rangée. (F) 10-14
*row+{valeur,matrice, Donne une matrice ol la MATH
rangéeA,rangéeB) rangéeA de la matrice est (*row+{)
multipliée par la valeur,
ajoutée a la rangéeB et
placée dans la rangéeB. (F) 10-14
RePr(X,Y) Donne R, étant données les [ANGLE]
coordonnées rectangulaires {R»Pr()
XetY. (F) 2-14
RrPO(X,Y) Donne 9, étant données les [ANGLE]
coordonnées rectangulaires {R»PB(}
XetY.(F) 2-14
Sci Passe en MODE d’affichage [MODE} {Sci}
scientifique. (f) 1-10
Send(variable) Transmet le contenu de la t 1o}
variable 4 un dispositif {Send()
externe. () 13-17
seq(expression,variable, Donne une liste obtenue en [usT] OPS
départsarrivée,pas) calculant l'expression pour (seq()
la variable, du départ &
Yarrivée, avec le pas. (F) 11-8
Seq Active le MODE graphique 1 {Seq)
séquentiel. () 1-11
Shade{foncinf,foncsup) Ombre la surface entre la [DRAW] DRAW

fonction foncinf et la
fonction foncsup. ()

(Shade))
88
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Shade(foncinf,foncsup, Ombre la surface entre la [DRAW] DRAW
résolution) fonction foncinfet la (Shade))
fonction foncsup, & la
résolution spécifiée (1-9). (1) 88
Shade(foncinf,foncsup, Ombre la surface entre la [oRAW] DRAW
résolution,Xgauche) fonction foncinf et la (Shade))
fonction foncsup, a droite du
point X=Xgauche, a la
résolution spécifiée (1-9). (1) 8-8
Shade(foncinf,foncsup, Ombre la surface entre la [DRAW] DRAW
résolution,Xgauche, fonction foncinfet la {Shade)) .
Xdroite) fonction foncsup, a droite du
point X=Xgauche, & gauche
du X=Xdroite, 4 la
résolution spécifiée (1-9). (1) 88
Simul Active le MODE graphique + [MODE)(Simul)
simultané. (1) 1-11
sin valeur Donne le sinus de la valeur. [SIN)
(F) 2-3
sin liste Donne le sinus des éléments  [SIN
de la liste. (F) 2-3
sin1valeur Donne Farc sinus de la [sin1]
valeur. (F) 2-3
sin-liste Donne Y’arc sinus des [sin1]
éléments de la liste. (F) 2-3
sinh valeur Donne le sinus hyperbolique HYP (sinh)
de la valeur. (F) 2-11
sinh liste Donne le sinus hyperbolique HYP {sinh)
des éléments de la liste. (F) 2-11
sinh™ valeur Donne I'arc sinus HYP (sinh-1)
hyperbolique de la valeur.
(3] 2-11
sinh-1liste Donne I'arc sinus HYP (sinh-1}
hyperbolique des éléments
de la liste. (F) 2-11
solve(expression,variable, Calcule la solution de MATH (solve()
essai) T'expression pour la variable
au moyen de 'essai (un
nombre ou une liste de deux
éléments, dans lintervalle
compris entre -1£99 et 1£99.
(F) 2-8
solvel{expression,variable, Calcule la solution de MATH (solve()
essaiy{inf,sup}) Texpression pour la variable
au moyen de lessai (un
nombre ou une liste de deux
éléments), dans l'intervalle
compris entre inf et sup. (F) 2-8
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SortA(liste) Trie les éléments de la liste [LIsT] OPS
en ordre croissant. (1) (SortA) 11-6
SortA(listel listeD,listeD, ...) Trie les éléments de listel [usT] OPS
en ordre croissant, puis les {SortA)
listeD en tant que listes
dépendantes. (I) 11-6
SortD(liste) Trie les éléments de la liste [LusT] OPS
en ordre décroissant. (I) {SortD) 11-6
SortD{listel,listeD,listeD, ...) Trie les éléments de listel {LusTlOPS
en ordre décroissant, puis (SortD)
les listeD en tant que listes
dépendantes. () 11-6
Split Passe en MODE d’affichage 1 {(Split)
scindé. () 1-11
Racine carrée: Vvaleur Donne la racine carrée de la V]
valeur. (F) 2-3
Racine carrée: liste Donne la racine carrée des V]
éléments de la liste. (F) 2-3
Elévation au carré: valeur?  Donne la valeur multipliée
par elle-méme. (F) 2-3
Elévation au carré: liste? Donne les éléments de la
liste élevés au carré. (F) 2-3
Elévation au carré: matrice2 Donne la matrice multipliée  [x7
par elle-méme. (F) 10-11
Stop Met fin & I'exécution du t cTL
programme et revient a {Stop)
I'Ecran Initial (1) 13-12
Store: valeur>variable Place la valeur dans la
variable. (1) 1-13
StoreGDB GDBn Place le graphe courant [DRAW] STO
dans la base de donnéesde  (StoreGDB)
graphe GDBn. (1) 8-16
StorePic Picn Place 'image du graphe [DRAW] STO
courant dans I'image Picn. (I) (StorePic) 8-14
Soustraction: Soustrait la valeurB de la =
valeurA-valeurB valeurA. (F) 2-3
Soustraction: Soustrait de la valeur les =
valeur-liste éléments de la liste. (F) 2-3
Soustraction: Soustrait la valeur des =]
liste-valeur éléments de la liste. (F) 2-3
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Soustraction: Soustrait les élémentsdela [
listeA-listeB listeB des éléments de la
listeA. (F) 2-3
Soustraction: Soustrait les élémentsdela [
matriceA-matriceB matriceB des éléments de la
matriceA. (F) 10-10
sum liste Donne la somme des [UST] MATH
éléments de la liste. {sum) 11-10
tan valeur Donne la tangente de la TAN
" valeur. (F) 2-3
tan liste Donne la tangente des TAN
éléments de la liste. (F) 2-3
tan-1 valeur Donne Parc tangente de la [tan1]
valeur. (F) 2-3
tanliste Donne I'arc tangente des [tan1]
éléments de la liste. (F) 2-3
Tangent(expressionsvaleur)  Trace une ligne tangente & [DRAW] DRAW
Pexpression pour X=valeur. (Tangent)
() 86
tanh valeur Donne la tangente HYP (tanh)
hyperbolique de la valeur.
(3] 2-11
tanh liste Donne la tangente HYP (tanh)
hyperbolique des éléments
de la liste. (F) 2-11
tanh™ valeur Donne Parc tangente HYP {tanh-1)
hyperbolique de la valeur.
(F) 2-11
tanh-1liste Donne Parc tangente HYP (tanh-1)
hyperbolique des éléments
de la liste. (F) 2-11
Text(rangée,colonnesvaleur)  Affiche la valeur de valeurA [DRAW] DRAW
ou le “texte” sur le graphe au {Text()
pixel (rangée,colonne).
O<rangée<5T; O<colonne<91.
0] 8-10
Then
Voir f:Then
Time Active le tragage des T FORMAT
graphiques séquentiels en {Time)
fonction du temps. (1) 6-5
Trace Affiche le graphe et activele §
mode TRACE. (1) 3-14
Transposition: matrice? Donne une matrice MATH
contenant les éléments )
transposés. (F) 10-12
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2-Var Stats Effectue I'analyse statistique & CALC

deux variables sur les listes de (2-Var Stats)

SET UP CALCS. () 12-14
2-Var Stats listeX,listY Effectue Panalyse statistique & CALC

deux variables sur la listeX et la (2-Var Stats)

listeY. (1) 12-14
2-Var Stats Effectue Panalyse statistique a CALC

listeX,listYFliste deux variables sur la listeX et la (2-Var Stats)

listeY avec les fréquences de

Fliste. (1) 12-14
Vertical X Trace une ligne verticale au point [DRAW] DRAW

X=X. () (Vertical) 8-5
Web Active le tragage des graphes T FORMAT

séquentiels en mode nervuré. (1)

(Web) 6-5

While condition
:commandes:End

Exécute les commandes tant que
la condition est vraie. (1)

t CTL {While)
1

valeurA xor valeurB Donne 1 si seule la valeurA ou [TEST] LOGIC {xor}

seule la valeurB est égale & 0. (F) 2-16
Zbox Affiche le graphe pour permettre ZOOM

la définition d’une nouvelle {ZBox)

fenétre (WINDOW) d'affichage. (1) 3-16
Zdecimal Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (I) {ZDecimal) 3-18
Zinteger Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (1) {ZInteger) 3-18
Zoom In Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (1) {Zoom In) 3-17
Zoom Out Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (f) {Zoom Out} 3-17
ZoomRcl Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (1) {ZoomRcl) 3-19
ZoomSto Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (1) {ZoomSto) 3-19
ZoomStat Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (f) {ZoomStat) 3-18
ZPrevious Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenatre (WINDOW) d’affichage. (I} (Zprevious) 3-19
ZSquare Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (I) (ZSquare) 3-18
ZStandard Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (I) (ZStandard) 3-18
ZTrig Affiche le graphe dans la nouvelle ZOOM

fenétre (WINDOW) d’affichage. (f) (ZTrig) 3-18
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Hiérarchie des menus

Les menus commencent dans le coin supérieur gauche du clavier. Les valeurs par défaut sont

indiquées.

Y=}
1

T T T 1
(Func MODE) (Par MODE)  (PoIMODE)  (Seq MODE)
Yi= X1T= ri= Un=
Y2= Y1T= r2= V=
Y3= X2T= ri=
Y= Y2T= ri=
. e ro=
Yo X6T= ré=
Yo= Y6T=
r— T . Y
(Func MODE) (ParMODE)  (PoiMODE)  (Seq MODE)
WINDOW WINDOW WINDOW WINDOW
Xmin=-10 Tmin=0 omin=0 UnStart=0
Xmax=10 Tmax=m*2 Oma x=m*2 VnStart=0
Xsci=1 Tstep=n/24 Ostep=n/24 nStart=0
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 mMin=0
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 mMax=10
Ysci=1 Xscl=1 Xscl=1 Xmin=-10
Ymin=-10 Ymin=-10 Xmax=10
Ymax=10 Ymax=10 Xscl=1
Ysci=1 ¥Yscl=1 Ymin=-10
Ymax=10
Yscl=1
-mlmﬂ
T 1
(Func/Par/Pol MODE) (Seq MODE)
FORMAT FORMAT
RectGC PolarGC Time Web

Coord0On CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
Label0ff LabelOn

RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
Label10ff LabelOn

[ZooM

Z00M MEMORY
1:7Box 1:ZPrevious
2:Zo0m In 2:ZoomSto
3:Zoom Qut 3:ZoomRcl
4:7Decimal 4:SetFactors...
5:2Square

6:ZStandard

7:2Trig

8:7Integer

9:ZoomStat
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Hiérarchie des menus (suite)

[cALC]
1

T T T 1
(Func MODE) (Par MODE) (PolMODE) (Seq MODE)
CALCULATE CALCULATE CALCULATE (Time FORMAT)
l:value l:value l:value CALCULATE
2:root 2:dy/dx 2:dy/dx 1l:value
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/doe
4 :maximum 4:dx/dt
5:intersect
6:dy/dx
7:§f (x)dx
[ThiSet] [TbiSet] [MODE|
TABLE SETUP (PRGM editor) Normal Sci Eng
TbiMin=0 TABLE SETUP Float 0123456789
ATbi=1 Indpnt: Auto Ask Radian Degree

Indpnt: Auto Ask
Depend: Auto Ask

Depend: Auto Ask

Func Par Pol Seq
Connected Dot

Sequential Simul
FullScreen Split

[STAT PLOT] [STIAT PLOT]
T T
STAT PLOTS (PRGM editor) (PRGM editor) (P;RGM editor)
1:Plotl... PLOTS TYPE MARK
0ff L1L20O 1:PTot1( 1:Scatter 1:0
2:Plot2... 2:Plot2( 2:xyline 2:+
0ff L1120 3:Plot3( 3:Boxplot 3:e
3:Plot3... 4:PlotsOff 4:Histogram
0off L1L2o 5:PlotsOn
4:PlotsOff
5:P1otsOn
[LiST]
EDIT CALC 0PS MATH
1:Edit... 1:1-Var Stats 1:SortA( 1:min(
2:S0rtA( 2:2-Var Stats 2:SortD( 2:max(
3:SortD( 3:SetUp... 3:dim 3:mean(
4:CirList 4:Med-Med 4:Fil11¢( 4:median(
5:LinReg(ax+b) 5:seq( 5:sum
6:QuadReg 6:prod
7:CubicReg
8:QuartReg
9:LinReg(a+bx)
0:LnReg
A:ExpReg
B:PwrReg

Tableaux A-23



Hiérarchie des menus (Suite)

| T T 1
MATH NUM HYP PRB
1:»fFrac 1:round( 1l:sinh 1l:rand
2:»Dec 2:iPart 2:cosh 2:nPr
3:3 3:fPart 3:tanh 3:nlr
4:3y 4:int 4:5inh"1 4:!
5:Xy 5:min( 5:cosh"l
6:fMin( 6:max( 6:tanh"1
7+ fMax(
8:nDeriv(
9:fnint(
0:s0lve(
[2nd [TEST]
TEST LOGIC
1l:= 1:and
2:# 2:0r
3:> 3:xor
4:2 4:not
5:<
6:<
T T 1
NAMES MATH EDIT
1:[A] rxe 1:det 1:[A] rxe
2:[B] rxe 2:T 2:[B] rxe
3:{C] rxe 3:dim 3:[C] rxe
4:[D1 rxc 4:Fi11( 4:[D] rxe
5:[E] rxe 5:identity 5:[E] rxe
6:randM(
7 :augment(
8:rowSwap(
9:row+(
0:#row(
Azxrow+(
(Znd) [ANGLE]
ANGLE
1:°
2:°
3:r
4:»DMS
5:RePr(
6:RePO(
7:PpRx(
8:PpRy(
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Hiérarchie des menus (Suite)

-ﬁifﬁm
T 1
EXEC/EDIT New
1:name 1:Create New
2 :name
3:name
1
T T 1
(PRGM editor) (PRGM editor) (PRGM editor)
CTL 1/0 EXEC
1:1f 1:Input 1:name
2:Then 2:Prompt 2:name
3:Else 3:Disp 3:name
4:For( 4:DispGraph
5:While 5:DispTable
6:Repeat 6:0utput(
7:End 7:getKey
8:Pause 8:C1rHome
9:1Lb1 9:C1rTable
0:Goto 0:PrintScreen
A:IS>( A:Get(
B:DSK( B:Send(
C:Menu(
D:prgm
E:Return
F:Stop
[DRAW]
1
f T 1
DRAW POINTS ST0
1:CirDraw 1:Pt-0On( 1:StorePic
2:Line( 2:Pt-0ff( 2:RecallPic
3:Horizontal 3:Pt-Change( 3:StoreGDB
4:Vertical 4:Px1-0n( 4:RecallGDB
5:Tangent( 5:Px1-0ff(
6:DrawfF 6:Px1-Change(
7:Shade( 7:px1-Test(
8:Drawlnv
9:Circle(
0:Text(
A:Pen
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Hiérarchie des menus (Suite)

VARS
VARS
1:Window...
2:Zoom...
3:GDB...
4:Picture..
5:Statistics..
6:Table...
1
T T T T T
(Window...) (Window...) (Window...) (Zoom...) (Zoom...)
X/Y T/6 u/v X/7Y 2T/176
1:Xmin 1:Tmin 1:UnStart 1:ZXmin 1:ZTmin
2:Xmax 2:Tmax 2:VnStart 2:ZXmax 2:7Tmax
3:Xscl 3:Tstep 3:nStart 3:ZXscl 3:72Tstep
4:Ymin 4:8min 4:mMin 4:2¥min 4:76min
5:Ymax 5:0max 5:nMax 5:ZYmax 5:76max
6:Yscl 6:0step 6:2Yscl 6:20step
7:AX
8:AY
9:XFact
0:YFact
T T T T T
(Zoom...) (GDB...) (Picture..) (Statistics..)(Statistics..)
yal] GDB PIC X/Y z
1:ZUnStart  1:GDB1 1:Picl 1:n 1:Zx
2:IVnStart  2:GDB2 2:Pic2 2:% 2:3x2
3:ZnStart 3:GDB3 3:Pic3 3:5x 3:Zy
4:1nMin 4:GDB4 4:Pic4 4:0x% 4:3y?
5:ZnMax 5:GD85 5:PicH 5:y 5:ZXy
6:GDB6 6:Pic6 6:Sy

7:0y

8:minX

9:maxX

0:minY

A:maxyY
T T T 1
(Statistics..) (Statistics...) (Statistics.). (Table...)
EQ BOX PTS TABLE
1:a 1:01 1:x1 1:TbIMin
2:b 2:Med 2:y1 2:ATb]
3:c 3:Q3 3:x2 3:Tb1Input
4:d 4:y2
5:e 5:x3
6:r 6:y3
7:RegEQ
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[Y-VARS]

Y-Vars
1:Function...
2:Parametric..

3:Polar..
4:Sequence...
5:0n/0ff...
[YI-VARS]

I T T T 1
(Function..) (Parametric..) (Polar..) (Sequence..) (On/0ff..)
FUNCTION PARAMETRIC l:rl= SEQUENCE ON/OFF
1:Y1 1:X17 2:r2= 1:Un 1:Fn0On
2:Y2 2:Y1T 3:ir3= 2:Vn 2:FnOff
3:Y3 3:Xer 4:r4=
4:Y4 4:Y2T1 S5:ro=
6:r6=
9:Y9 A:X6T
0:Y0 B:YeT
(2nd) [MEM] [MIEM]

T T 1

MEMORY (Check RAM...) (Delete..) (Reset...)
1:Check RAM... MEM FREE 28754 DELETE FROM... 1:No
2:Delete... Real 15 1:A11.. 2:Reset
3:Reset... List 0 2:Real...

Matrix 0 3:List..

Y-Vars 240 4:Matrix..

Prgm 14 b:Y-Vars...

Pic 0 6:Prgm..

GDB 0 7:Pic...

8:GDB...
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Tableau des variables

Les variables énumérées ci-dessous sont employés de différentes
maniéres par la T-82. L'usage de certalnes de ces variables est sujet &
des limitations.

Les variables de
Futilisateur

Les variables du
systéme

A-28 Tableaux

Les variables de A & Z et 0 sont définies en tant que nombres

réels. Vous pouvez y placer des valeurs de votre choix.

Toutefois, la TI-82 peut modifier X, Y, R, 0 et T durant le

tragage d’un graphe. Il est donc conseillé de ne pas utiliser ces

variables & des fins non graphiques.

Les variables L1 & L6 sont définies en tant que listes. Vous ne

pouvez y placer des données d’un autre type.

Les variables [A), [B], [C], [D] et [E] sont définies en tant que

matrices. Vous ne pouvez y placer des données d'un autre type.

Les variables Plc1 & Plc6 sont des images. Vous ne pouvez y

placer des données d’un autre type.

Les variables GDB1 3 GDB6 sont des bases de données de

graphe. Vous ne pouvez y placer des données d'un autre type.

Vous pouvez placer toute combinaison de caractres, de

fonctions, d’instructions et de noms de variable dans les

fonctions Y, XnT, m, Un et Vn, directement ou via I'éditeur Y=.

Les éventuelles erreurs sont décelées au moment du calcul de la

fonction.

Les variables ci-dessous doivent contenir un nombre réel. Vous

pouvez y placer des données. La TI-82 peut en actualiser

certaines, par exemple suite & ZOOM. 1l est donc conseillé de ne

pas utiliser ces variables & des fins non graphiques.

o Xmin, Xmax, Xscl, AX, Xfact, Tstep, Ustart, nMin et les autres
variables WINDOW.

e ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZUnstart, ZnMin et les autres
variables ZOOM MEMORY,

Les variables ci-dessous sont réservées a I'usage de la TI-82.

Vous ne pouvez y placer vos données.

e n,X, minX, Ix, a, r, RegEQ, x1, y1 et les autres variables
contenant les résultats statistiques.

o Q1,Med, Q3.

Vous pouvez placer des valeurs dans Un-1et Vn-1au cours des
opérations non graphiques; ceci n'est pas valable pour n.



Annexe B: Informations générales
Cette annexe contient des informations complémentaires qui pourront
vous aider 4 mieux exploiter les possibilités de la TI-82. Vous y
apprendrez notamment comment résoudre les problémes qui peuvent
se présenter. L’annexe B décrit aussi le service aprés-vente et la
garantie offerts par Texas Instruments.

Tabledesmatidres Lespiles ...........cciiveiiiiiieieen s B-2
Encasdeprobléme ..........ccoviiininnennenrnnnnns B-3
Laprécision .......coevneeeeennnennnnnennncenonsnns B4
Lesconditionsderreur ........oviiiiiieiiiinenia- B-6
Informations sur les services et la garantie TT........... B-10
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Les piles

La T1-82 utilise deux types de piles: quatre plies alcalines AAA et une
pile au lithium. Cette demiére permet de préserver le contenu de la
mémoire lorsque vous changez les piles AAA.

Quand faut-it
remplacer les piles?

Conséquences du
remplacement des
piles

Le remplacement
des piles

Lorsque la fin de la durée d'utilisation des piles approche,
T'affichage faiblit (en particulier durant les calculs), vous
obligeant & augmenter le contraste. Si le réglage du contraste
atteint 8 ou 9, il faut remplacer les piles. La pile au lithium doit
é&tre changée tous les trois ou quatre ans.

Si vous ne changez pas les deux types de piles simultanément,
et si vous ne les épuisez pas complatement, le contenu de la
mémoire ne sera pas perdu.

1. Eteignez la calculatrice. Remettez le couvercle sur le clavier
pour éviter d’allumer la calculatrice par mégarde. Tournez
Parriere de la calculatrice vers vous.

2. Tenez la calculatrice droite. A 'aide d’'un ongle ou d’un
trombone, repoussez le verrou du couvercle qui recouvre les
piles. Otez le couvercle.

3. Remplacez les quatre piles alcalines AAA ou la pile au
lithium. Pour éviter de perdre des informations, il faut
au préalable éteindre la calculatrice. Nenlevez pas en
méme temps les piles AAA et la pile au lithium.

e Pour remplacer les piles alealines AAA, enlevez les
quatre piles AAA usées et disposez les nouvelles
conformément au schéma de polarité qui se trouve dans
le compartiment & piles.

e Pour changer la pile au lithium, enlevez la vis et I'arrét
qui maintiennent la pile. Mettez la nouvelle pile en
place, face + vers le haut. Remettez I'arrét et la vis.
Utilisez une pile au lithium CR1616, CR1620 ou un
équivalent.

Ne jetez pas les piles usées n'importe oll. Ne les brfilez pas.

Ne les laissez pas & la portée des jeunes enfants.

4. Remettez le couvercle du compartiment & piles. Quand vous
allumez la calculatrice, 'Ecran Initial doit se trouver dans
'état qui était le sien avant le changement de piles.

~ In der Schwerz sind verbrauchie Balterien
an die Verkautsstelle zuruckzugeben
€n Suisse. les piles s0n1 a rapporter '
aprés usage au point de vente l
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En cas de probleme

Les suggestions suivantes pourront vous aider en cas de difficultés
lors de Vutilisation de la calculatrice.

Quelques conseils
en cas de difficulté

1. Si une erreur se produit, conformez-vous a la procédure de
la page 1-22. Si nécessaire, consultez les explications plus
détaillées concernant certains problémes spécifiques, a
partir de la page B-6.

2. SiT'écran reste vide, suivez les instructions de la page 1-3
pour régler le contraste.

3. Sile curseur se présente sous la forme d’un damier, la
mémoire est entiérement occupée. Tapez [MEM] Delete...
et effacez certaines données de la mémoire.

4. SiYindicateur pointillé “occupé” s’affiche, un graphe ou un
programme est suspendu et attend une entrée de votre part.

5. Sila calculatrice ne semble pas fonctionner du tout,
assurez-vous que les piles sont neuves et correctement
installées.
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La précision

Pour obtenir une précision maximale, la TI-82 effectue les opérations
internes avec plus de chiffres gu’elle n’en affiche.

La précision des
calculs

La précision
graphique

Les nombres sont conservés en mémoire en 14 chiffres avec un
exposant a 2 chiffres.

o Vous pouvez utiliser jusqu’a 12 chiffres pour placer une
valeur dans une variable WINDOW (14 chiffres pour Xscl,
Yscl, Tstep et Ostep).

o Les valeurs qui apparaissent & I'écran sont arrondies en
fonetion du MODE choisi (Chapitre 1), avec un maximum de
10 chiffres et 2 pour I'exposant.

* RegEQ affiche 14 chiffres.

Xmin est le centre du point le plus & gauche, et Xmax le centre
du point qui précade le point le plus & droite (le point le plus a
droite est réservé a P'indicateur “occupé”). AX représente la
distance entre le centre de deux points adjacents.

e AX g'obtient par la formule (Xmax-Xmin)94.

e Si AX est introduit & 'Ecran Initial ou dans un programme,
Xmax est calculé selon la formule Xmin+AX+94.

Ymin est le centre du point situé juste au-dessus du point le
plus bas de 'écran. Ymax est le centre du point le plus haut de
Pécran. AY représente la distance entre le centre de deux points
adjacents.

e On obtient AY par la formule (Ymax-Ymin)62.

® Si AY est introduit & 'Ecran Initial ou dans un programme,
Ymax est calculé selon la formule Ymin+AY+62.

Les coordonnées du curseur sont affichées en neuf caractres
(qui peuvent comporter un signe moins, un point décimal et un
exposant). Les valeurs de X et Y sont actualisées avec une
précision maximale de 9 chiffres.

Au menu CALCULATE, root, minimum, maximum, Intersect et
ff(x)dx sont calculés avec une tolérance de 1€-5. Par conséquent,
le résultat affiché ne présente pas nécessairement une précision
de neuf chiffres. (En général, pour la plupart des fonctions, la
précision est au minimum de 5 chiffres). La tolérance peut étre
spécifiée pour les fonctions de ligne de commande comme soive(,
Min(, fMax( et fnint( du menu MATH MATH.
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La précision (suite)

intervalles des
fonctions

Résultats des
fonctions

Fonction

Intervalle des valeurs

sinx, cos x, tanx
arcsin x, arccos x

0< 1 x | <10!2 (radians ou degrés)
l1<xs<1

Inx, log x 10-100 < x < 10100

e* -10100 < x < 23.25850929940
10* -10100 < x < 100

sinh x, cosh x 1x| < 23.25850929940

tanh x x| < 10100

sinh'x x| <5x10%

cosh1x 1<x<5x10%

tanh-1x 1<x<1

E 0 <x < 10100

x! 0 < x < 69, ol x est un nombre entier
Fonction Intervalle des résultats

sin1x, tan"1x
cosx

-90°a490° ou -w/2anw?2radians
0°2180° ou Oanradians
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Conditions d’erreur

Lorsque la TI-82 décdle une erreur, elle affiche le message
ERR:message et le menu d’erreur. La procédure générale & sulvre en
cas d'erreur est expliquée & la page 1-22. Les erreurs pouvant survenir
sont é6numérées ci-dessous, avec les causes possibles et des
suggestions pour y remédier.

ARGUMENT

Une fonction ou une instruction n’est pas accompagnée d’un nombre
correct d’arguments. Voyez ’Annexe A et le chapitre approprié.

BAD GUESS

Dans une opération CALC, l'essai au jugé (GUESS) doit se trouver

entre Lower Bound et Upper Bound (les limites inférieure et

supérieure).

¢ Dans la fonction Solve(, essai doit é&tre compris entre limite inférieure
et limite supérieure.

o L’essai au jugé et plusieurs points voisins sont indéterminés.

Examinez le graphe de la fonction. Si I'équation a une solution,

modifiez les limites ou faites un nouvel essai au jugé.

BOUND

e Dans une opération CALC, Lower Bound doit étre inférieur & Upper
Bound.

e Dans tmin(, fMax(, fnint{, et solve(, imite inférieure doit &tre
inférieure a limite supérieure.

BREAK

Vous avez appuyé sur [08) pour interrompre Pexécution d’un
programme, d’'une instruction DRAW, ou du calcul d’'une expression.

DATA TYPE

Vous avez entré une valeur ou une variable de type incorrect.

o Une fonction (y compris la multiplication implicite) ou une
instruction posséde un argument d’un type incorrect, par exemple
une liste & la place d’un nombre réel. Voyez lAnnexe A et le
chapitre approprié.

e Dans un éditeur, vous avez entré un type qui n'est pas admis, par
exemple une matrice au lieu d'un élément dans l'éditeur de liste
STAT.

e Vous avez tenté de stocker une valeur d’un certain type dans une
variable d’un autre type, par exemple une matrice dans une liste.

DM
MISMATCH

Vous tentez d’effectuer une opération qui porte sur plus d'une liste ou
matrice, mais leurs dimensions ne correspondent pas.
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Conditions d’erreur (Suite)

DIVIDEBYO e Vous avez tenté une division par zéro. Cette erreur ne se produit
pas durant le tragage d'un graphe. En effet, la TI-82 autorise les
valeurs indéterminées dans un graphe.

o Vous avez tenté une régression linéaire avec une ligne verticale.

DOMAIN ¢ L’argument d’une fonction ou d’une instruction excéde l'intervalle
autorisé. Voyez 'Annexe A et le chapitre approprié. Cette erreur
ne se produit pas durant le tragage d’un graphe. En effet, 1a TI-82
autorise les valeurs indéterminées dans un graphe.

e Vous tentez une régression logarithmique ou exposant avec -X ou
une régression exponentielle avec -Y.

Duplicate La transmission est interrompue car une variable du méme nom
Name existe déja dans la calculatrice de destination.

Errorin Xmit ¢ La transmission ne fonctionne pas. Vérifiez que le cible est bien
connecté aux deux calculatrices et que la calculatrice de
destination est en mode Receive.

e Vous avez appuyé sur pour interrompre la transmission.

ILLEGAL NEST Vous tentez d’employer une fonction incorrecte dans I'argument d’une
fonction, par exemple seq( dans I'expression de seq(.

INCREMENT e L’incrément de seq( est 0 ou son signe est incorrect. Cette erreur
ne se produit pas durant le tragage d’'un graphe. En effet, la TI-82
autorise les valeurs indéterminées dans un graphe.

e Le pas d'une boucle est 0.

INVALID Vous tentez de faire référence a une variable ou d’utiliser une
fonction & un endroit ota ce n’est pas permis. Par exemple, Yn ne peut
faire référence a Y ou & Xmin.

INVALIDDIM ¢ La dimension de I'argument ne convient pas & Popération en cours.
¢ Les dimensions d’'une matrice ou d’une liste doivent étre des
entiers de 1 a 99.
Une matrice doit étre carrée pour pouvoir faire Pobjet d’une inversion.
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Conditions d’erreur (Suite)

ITERATIONS

solve( a dépassé le nombre d'itérations autorisé. Examinez le graphe
de la fonction. Si léquation a une solution, modifiez les limites et/ou
Pessai au jugé.

LABEL

L’étiquette de Pinstruction Goto n’est pas définie dans le programme
par une instruction Lbl.

MEMORY

La mémoire est insuffisante pour exécuter la commande. Commencez
par effacer des données de la mémoire pour libérer de I'espace
(Chapitre 15).

Memory Full

La transmission est impossible car la mémoire de la calculatrice de
destination est insuffisante. Vous pouvez passer a la variable
suivante ou quitter le mode Receive.

Durant un backup, la mémoire de la calculatrice de destination est
insuffisante pour recevoir toutes les données de la calculatrice
d’origine. Un message indique le nombre d’octets qu’il faut libérer
dans la calculatrice de destination pour effectuer la copie. Libérez
'espace nécessaire et procédez & un nouvel essai.

MODE

Vous tentez de stocker une valeur dans une variable WINDOW dans
un autre MODE graphique, ou d’exécuter une instruction dans un
MODE incorrect, par exemple Drawinv dans un MODE graphique autre
que Func.

NO SIGN
CHNG

La fonction solve( n’a pas détecté de changement de signe. Examinez
le graphe de la fonction. Si 'équation a une solution, modifiez les
limites et/ou I'essai au jugé.

OVERFLOW

Vous tentez d'introduire ou vous avez calculé un nombre qui excéde
les limites permises par la calculatrice. Cette erreur ne se produit pas
durant le tragage d’'un graphe. En effet, la TI-82 autorise les valeurs
indéterminées dans un graphe.

RESERVED

Vous tentez d’utiliser une variable du systéme de maniére incorrecte.
Référez-vous A YAnnexe A.

SINGULAR
MAT

Une matrice singuli2re (& déterminant nul) n’est pas admise en tant
quargument de 1. Cette erreur ne se produit pas durant le tracage
d’un graphe. En effet, 1a TI-82 autorise les valeurs indéterminées
dans un graphe.
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Conditions d’erreur (suite)

SINGULARITY

L'expression de la fonction solve( contient une singularité (un point
pour lequel la fonction est indéterminée). Examinez le graphe de la
fonction. Si I'équation a une solution, modifiez les limites et/ou I'essai
au jugé.

STAT

Vous tentez d’effectuer un calcul statistique sur la base de listes

inadéquates.

e Vous demandez une analyse statistique portant sur moins de deux
éléments de données.

e La fréquénce de 1-Var Stats doit étre un nombre entier > 0.

¢ Dans un histogramme, (Xmax-Xmin)¥Xscl doit étre < 47.

STAT PLOT

Vous tentez d’afficher un graphique alors que Stat Plot On utilise une
liste non définie.

SYNTAX

La commande contient une erreur de syntaxe. Recherchez une
fonction, un argument, des parentheses ou des virgules mal placés.
Référez-vous a ’Annexe A et au chapitre approprié.

TOL NOT MET

L’algorithme ne peut fournir un résultat conforme a la tolérance
demandée.

UNDEFINED

Vous faites référence a une variable non définie. Exemple: une
variable stat lorsqu’aucun calcul n’est en cours car la liste a été
éditée, ou lorsque la variable ne convient pas au calcul en cours,
comme a aprés Med-Med.

WINDOW
RANGE

Les variables WINDOW présentent un probléme.

e Vous avez peut-8tre défini Xmax<Xmin, Ymax<¥Ymin, 6émax<émin et
Ostep>0 (ou vice versa), Tstep=0, ou Tmax<Tmin et Tstep>0 (ou vice
versa).

o Les variables WINDOW sont trop petites ou trop grandes pour
permettre le tracage correct du graphe. Ce cas peut se présenter si
vous employez ZOOM et que vous sortez des intervalles
numériques admis par la calculatrice.

ZOOM

Vous avez défini dans Zbox un point ou une ligne au lieu d'un cadre
fermé, ou bien ZOOM a provoqué une erreur mathématique.
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Informations sur les services et la garantie Tl

Informations sur les produits et les services Tl

Pour plus d’informations sur les produits et les services TI, contactez TI par
e-mail ou consultez la page principale des calculatrices TI sur le world-wide

web.
adresse e-mail : ti-cares@ti.com
adresse internet : http://www.ti.com/calc

Informations sur les services et le contrat de garantie

Pour plus d’informations sur la durée et les termes du contrat de garantie
ou sur les services liés aux produits TI, consultez la garantie fournie avec
ce produit ou contactez votre revendeur Texas Instruments habituel.
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Index

-A-
abs, 2-4, 10-10, A-2
Activer et désactiver les fonctions, 1-19
addition: +, 2-3, 10-10, A-2
Affichage ingénieur, 1-9, 1-10, A-5
Affichage, 1-3 4 1-4
contraste, VD-3, 1-3, B-3
curseurs, 1-5, 1-8, B-3
décimal, 2-5, A-4
DMS, 2-13,2-14, A-5
Ecran Initial, 1-4
fraction, 2-5, 11-2, A-8
graphe, 3-11, 3-12
texte, 8-3, 8-10, 9-4, 13-13, 13-15,
A-13, A-20
Affichage décimal, 1-10, 2-5, A-4
Ajustement d’une courbe, 12-4 & 12-8
Ajustement/régression cubique, 12-15
Ajustement/régression polynomiale,
12-15
Ajustement/régression du quatridme
degré, 12-15
Ajustement/régression du deuxidme
degré, 12-15
ALPHA, ALPHA-LOCK, 1-8
and, 2-16, A-2
annuler un menuw, VD-2, 1-17
Ans, 1-16, 13-4
Antilogarithme, 2-4
APD, 1-2
appel de programmes, 13-11, 13-18
Applications
Achat d’une voiture, 14-5
Boite avec couvercle, VD-6 4 VD-13
Cercle trigonométrique et courbes
trigonométriques, 14-11
Coefficients polynomiaux, 9-2
Deviner le coefficient, 14-10
Exces de vitesse, 14-4
Familles de courbes, 13-2, 13-3
Forét et arbres, 6-2
Génération d’une suite, 11-2
Grande Roue, 14-2, 14-3
Graphe d’un cercle, 3-2
Graphe d’inégalités, 14-6
Graphes ombrés, 8-2
Hauteur des batiments, 12-2 4 12-8
Intéréts composés, VD-4 4 VD-5,
14-5
Lotterie, 2-2
Proie-prédateur, 14-16, 14-17

- A (Suite) -
Racines d'une fonction, 7-6
Réservoir, 14-14, 14-15
Rose polaire, 5-2
Surface entre courbes, 14-20
Systémes d’équations non
linéaires, 14-7
Systeémes d’équations linéaires,
10-2, 10-3
Test de latéralité du cerveau, 14-2,
14-3
Théoréme fondamental du calcul
intégral, 14-18, 14-19
Toile d’araignée, 14-9
Trajectoire d’'un ballon, 4-2
Transmission de variables, 16-2
Triangle de Sierpinski, 14-8
arc sinus, arc cosinus, arc tangente
hyperboliques. Voir sinh-1,
coshl, tanh™t
Arec sinus, arc cosinus, are tangente.
Voir sin-1, cos™, tan-
augment(, 10-12, 10-14, A-2
Axes (graphes), 3-10

-B-
break, 1-7, 13-4, B-6

-C-
cable, 16-3
CALC, CALCULATE, VD-13, 3-21 a 3-24,
4-6, 5-6, 6-6, 9-3
calcul intégral, 2-7, 3-24
Calcul des fonctions, 3-21
Calcul des expressions, 1-6
Carré: 2, 2-3, 10-11, A-19
Cercles, 3-2, 8-9
Choix d’une option de menu, VD-2, 1-17
Circle(, 8-3, 8-9, A-2
CirDraw, 3,24, 8-3, 8-16, A-2
CirHome, 13-13, 13-15, 13-17, A-3
CirList, 12-12, A-3
CirTable, 7-6, 13-13, 13-17, A-3
Coefficient de corrélation r, 12-14,
12-15, A-28
Coefficients (équation de régression),
12-13 2 12-15
Combinaisons (probabilités), 2-12
Commandes, 1-6, 13-4 4 13-6
Communication, 16-1 4 16-8
Comparaison, 2-16
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Index (Suite)

- C (Suite) -

Conversion de coordonnées polaires en
coordonnées rectangulaires,
2-13, 2-14, A-15

coordonnées rectangulaires en
coordonnées polaires, 2-13,
2-14, A-17
fractions, 2-5, 11-2, A-5

coordonnées, 3-10

Coordonnées du curseur, 3-10

Coordonnées rectangulaires, 3-10, 4-6,
5-6, 6-5, A-16

Coordonnées polaires, 3-10, 4-6, 5-6,
6-5,A-14

copie de sécurité, 16-8

copie de la mémoire, 16-8

cos, cos™1, 2-3, A-3, B-5

cosh, cosh-1, 2-11, A-3, B-5

cosinus, 2-3, A-3, B-5

Cube: 8, 2-5, 2-6, A-3

CubicReg, 12-13, 12-15, A-4

Curseur libre, 3-13, 4-6, 5-6, 6-4

Curseurs, 1-5, 1-8, B-3

-D-

»Dec, 2-5, A4

Décrémenter et omettre, 13-10

défilement, 3-14, 4-6, 5-6, 6-6

Degrés/minutes/secondes, 2-13, 2-14,
A-5

AX, AY, 3-9, 3-18, A-28, B4

DependAsk, 7-3, 7-5, A-4

DependAuto, 7-3, 7-5, A-4

Dérivée, voir Dérivée numérique

Dérivée numérique, 2-5, 2-6, 3-21, 3-24,
4-6, 5-6, A-12

Dernier résultat, 1-16, 3-4

Dernire entrée, 1-14, 1-15, 13-4

dessin de boite, 12-19 a4 12-22

Dessin, 8-7, A-5, B-8

Dessin

det, 10-12, A4

Déterminant, 10-12, A-4

différent de: #, 2-15, 10-11, A-13

Différentiation, 2-5, 2-6, 3-21, 3-24, 4-6,
5-6, A-12

dim, 10-12, 10-13, 11-6, 11-7, A4

Dimension (matrice), 10-4 & 10-6,
10-12, 10-13, A4

Dimension (liste), 11-6, 11-7, A4

Disp, 10-18, 13-13, 13-14, A-4

I-2 Index

- D (Suite) -
DispGraph, 12-22, 13-10, 13-13, 13-15,
A4
DispTable, 13-10, 13-13, 13-15, A4
Division: /, 2-3, A-5
»DMS, 2-13, 2-14, A-5
DrawF, 8-7, A-5
dans graphe, 8-1 &4 8-16
données statistiques, 12-6 & 12-8,
12-18 3 12-22
fonction inverse, 8-7
fonction, 8-7
lignes, 8-4 4 8-6
pixels, 8-13
points, 8-12
tangentes, 8-6
Droite tangente, 8-6
DS<(, 13-7, 13-10, A-5
dy/dx, dy/dt, dx/dt, dr/de, 3-21, 3-24, 4-6,
5-6

«E-
€, 2-7,3-24
e (logarithme naturel), 2-4
e, 2-4, A-5,B-5
Ecart-type, 12-14
Ecran Initial, x, 1-4, 9-3
Ecran TABLE SETUP, 7-2, 7-3, 9-3
Ecran scindé, 9-1 4 94, 8-10, 8-13,
13-15
écran Check Ram, 15-2
écran SELECT (LINK), 16-5
écrans MEM, 15-2, 15-3
Editeur de programme, 9-3
Editeur Y=, 1-19, 3-6 a 3-7, 4-3, 5-3, 6-3,
7-4, A-28
éditeur de liste STAT, 9-3, 12-9 a4 12-12
Editeurs de, 1-8, 9-3
fonction, 3-5, 3-6, 4-3, 5-3, 6-3
liste, 9-3, 12-9 4 12-11
matrice, 10-4 & 10-6
programme, 9-3
statistique, 9-3
table, 9-3
Y=, 9-3
Effacer, 1-8
affichage, 1-8
coordonnées du curseur, 3-13
dessin, 8-16
Ecran Initial, 1-8
expression, 1-8



Index (Suite)

- E (Suite) -
liste, 12-10 4 12-12
matrice, 10-6 a 10-7
menu, VD-2, 1-17
table, 7-6
Effacer un programme, 13-6, 15-3
Egal: =, 2-15, 10-11, A-5
Elément de
liste, 11-3 4 11-15
matrice, 10-4 4 10-9
suite, 6-5
Else, 13-7 2 13-9, A-5
End, 13-7 24 13-9, A-5
Enregistrer, 1-13, 8-14, 8-15
entrées multiples, 1-6, 1-14
EOS, 1-20, 1-21, 2-15
Equation Operating System, 1-20, 1-21,
2-15
Equations paramétriques, 4-2 4 4-6
erreur INVALID, B-7
erreur INCREMENT, B-7
erreur INVALID DIM, B-7
erreur ILLEGAL NEST, B-7
erreur DIM MISMATCH, B-6
erreur DOMAIN, B-7
erreur DIVIDE BY 0, B-7
erreur BAD GUESS, B-6
erreur dARGUMENT, B-6
erreur BOUND, B-6
erreur DATA TYPE, B-6
erreur BREAK, B-6
erreur MODE, B-8
erreur LABEL, B-8
erreur OVERFLOW, B-8
erreur MEMORY, B-8
erreur RESERVED, B-8
erreur |ITERATIONS, B-8
erreur SINGULAR MAT, B-8
erreur NO SIGN CHNG, B-8
erreur SINGULARITY, B-9
erreur STAT, B-9
erreur WINDOW RANGE, B-9
erreur ZOOM, B-9
erreur SYNTAX, B-9
erreur TOL NOT MET, B-9
erreur UNDEFINED, B-9
erreur STAT PLOT, B-9
Erreurs, 1-22, 11-5, 13-4, 16-6, B-3 a
B-9
Essai au jugé, 2-9, 3-22, 3-23, B-6
Etiquettes (graphes), 3-10, A-10

- E (Suite) -
Exécution de programmes, 13-5
Exécution de programmes, 13-5
Exposant: E, 1-7, A-6
ExpReg, 12-13, 12-16, A-6
Expressions, x, 1-6
Extinction Automatique, 1-2

-F-
Jf(x)dx, 321, 3-24, B-4
Factorielle:!, 2-12, A-6, B-5
Famille de courbes, 3-12, 13-2, 13-3
Fenétre (WINDOW) décimale, 3-16,
3-18, A-21
Fenétre (WINDOW) standard, 3-8, 3-16,
3-18, 4-6, 5-6, A-21
Fenétre (WINDOW) carrée, 3-2, 3-16,
3-18, A-21
Fenétre d’affichage, rectangle
d’affichage. Voir WINDOW
Fill(, 10-12, 11-6, 11-8, A-6
fMax(, 2-5, 2-6, A-6, B-4, B-6
fMin(, 2-5, 2-6, A-7, B-4, B-6
fnint(, 2-5, 2-7, A-7, B-4, B-6
FnOff, FnOn, 3-7, A-7
fonctions a plusieurs argumens, 1-20
fonctions rn, 1-19, 5-3, A-28
fonctions Xtn, 1-19, 4-3, A-28
fonctions YTn, 1-19, A-28
Fonctions, x, 1-6, 1-7
définition, 3-5, 3-6, 4-3
évaluation, 3-6, 3-21
graphe, 3-1 4 3-22
intégrale, 2-5, 2-7, 3-21, 3-24, A-7,
B-4, B-6
maximum, 2-5, 2-6, A-6, B-4, B-6
minimum, 2-5, 2-6, A-7, B-4, B-6
paramétrique, 4-2 4 4-4
polaire, 5-2 4 5-4
sélection, 3-7, 4-3, 5-3, 6-4
suite, 6-2 4 6-4
Fonctions hyperboliques, 2-11
Fonctions trigonométriques, 2-3
Fonctions Y=, Voir fonctions Yn, rn Xtn,
Un
For(, 13-7 4 13-9, A-7
FORMAT AxesOff, AxesOn, 3-10, A-2
FORMAT CoordOn, CoordOff, 3-10, A-3
FORMAT GridOff, GridOn, 3-10, A-8
FORMAT Time, 6-4 & 6-6, A-20
FORMAT Web, 6-5, 6-6, A-21
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- F (Suite) -
FORMAT. Voir WINDOW
fPart, 2-9, 10-11, A-7, A-8
Fractions, 2-5
»Frac, 2-5, 11-2, A-8
Freq (fréquence), 12-20
Friendly WINDOW (ZDecimal), 3-16,
3-18,A-21
FullScreen, 1-9,1-11, 9-4, A-8

-G-
Garantie, B-10
gestion de la mémoire, 15-1 & 15-4
Get(, 13-13, 13-17, A-8
getKey, 13-13, 13-16, A-8
Glossaire, x
Goto, 13-7, 13-10, A-8, B-8
Graphe en toile d’araignée. Voir Toile
d’araignée
Graphe de distribution (Scatter), 12-18,
12-20 a 12-22
Graphe polaire, 1-19, 5-1 4 5-6
Graphe
affichage, 3-11, 3-12, 4-3, 5-3, 6-3,
9-3
base de données, 1-19, 8-15
définition, 3-3, 4-3, 5-3, 6-3
FORMAT, 3-10, 9-3
image, 8-14
MODE, 1-10
paramétrique, 4-1 2 4-6
polaire, 5-1 4 5-6
précision, 3-11
suite, 6-1 4 6-6
Guide, viii, ix

-H-
Histogramme, 12-19 a 12-22, B-9
Horizontal, 8-3, 8-5, A-8

-1

Identité (de matrices), 10-12, 10-13, A-8
If, 13-7, 13-8, A-9

In, 2-4, A-10, B-5

incrémenter et omettre, 13-10
indicateur “calcul en cours”, 1-5, B-3
IndpntAsk, 7-3, 7-5, A-9

IndpntAuto, 7-3, 7-5, A-9

Input, 13-13, A-9

INPUT/OUTPUT, 13-13 4 13-17
Insertion, 1-8

I-4 Index

-1 (Suite) -
Instructions, x, 1-6, 1-7
int, 2-9, 2-10, 10-11, A-9
Intégrale définie, 2-5, 2-7, A-7, B-4, B-6
Intégrale numérique, 2-5, 2-7, 3-21,
3-24, A-7,B-4,B-6
Intégrales, 2-5, 2-7, 3-21, 3-24, A-7,
B-4, B-6
Interrompre le tragage d’'un graphe,
3-11
Interrompre un programme, 13-10
Interruption, 1-7, 13-4
Interruption, 1-7, 3-11, 13-4, 13-12
Intersect, 3-21, 3-23, B4
Intersections, 3-21, 3-22, B-4
intervalle d’une solution, 2-8, 3-23
Introduction de
expressions, 1-6
fonctions, 1-7, 1-19, 3-5 a4 3-7, 4-3,
5-3, 6-3, 7-4, A-28
listes, 11-2 4 11-5, 12-10 &4 12-12
matrices, 10-4 4 10-9
nombres négatifs, 1-21, 2-4, 10-10,
A-12
programmes, 13-4 & 13-6
statistiques, 9-3, 12-2, 12-9
Introduction des données des
programmes, 13-13 4 13-17
inverse: %, 2-3, 10-11, A-9
fonctions, 8-3, A-5, B-8
hyperboliques, 2-11
logarithmes, 24
matrices, 10-11
trigonométriques, 2-3
IPart, 2-9, 2-10, 10-11, A-9
I1S>(, 13-7, 13-10, A-9

-L-
LabelOff, LabelOn, 3-10, A-10
Lbl, 13-7, 13-10, A-10, B-8
Ligne horizontale, 8-5
Ligne médiane, 12-15
Ligne (stat), 12-18, 12-20 a 12-22
Ligne verticale, 8-5
Limite inférieure, 2-8, 3-23, B-6
Limite supérieure, 2-8, 3-23, B-6
Line(, 8-3, 8-4, A-10
LINK, 16-1 & 16-8
LinReg, 12-13, 12-15, 12-16, A-10
Listes, x, 11-1 4 11-10

affichage, 12-10
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- L (Suite) -
arguments, 2-3, 11-5
dimensions, 11-6, 11-7, A-4
éléments, 12-10 4 12-12
graphe, 3-12, 11-5, 13-2, 13-3

introduction, 11-2 & 11-5, 12-10 &

12-12
variables, 11-2 & 11-5, A-28
Ln (listes), 11-2 & 11-5, A-28
LnReg, 12-13, 12-16, A-10, A-11
log, 2-4, A-11, B-5
Logarithme naturel, 2-4
Logartihme, 2-4

-M-
Marque (STAT), 12-20 a 12-22
matrice [E], 10-4, 10-8, 10-9, A-28
matrice [C], 10-4, 10-8, 10-9, A-28
matrice [A], 10-14, 10-8, 10-9, A-28
matrice [B], 10-4, 10-8, 10-9, A-28
matrice [D], 10-4, 10-8, 10-9, A-28
Matrices, x, 9-3, 10-1 4 10-14
affichage, 10-5
déterminant, 10-12
dimensions, 10-4, 10-12, 10-13
éléments, 10-4 a 10-9
introduction, 10-4 & 10-9
inverse, 10-11
opérations sur rangées, 10-14
opérations, 10-10 a 10-14
transposition, 10-12

variables, 10-4, 10-8, 10-9, A-28

max(, 2-9, 2-10, 11-9, A-11
maximum (CALC), 3-21, 3-23, B4

Maximum, 2-9, 2-10, 3-21, 3-23, 11-9,

12-14, 12-19, 12-21

maxX, maxY, 12-14, 12-19, 12-21, A-28

mean(, 11-9, A-11

Med, 12-14, 12-19, 12-21, A-28
Med-Med, 12-13, 12-15, A-11
median(, 11-9, A-11

menu ANGLE, 2-13, 2-14
menu EQ (VARS), 1-19, 12-14
menu CALC, 3-21 4 3-24

menu HYP (MATH), 2-11

menu CTL (PRGM), 13-7 & 13-12
menu BOX (VARS), 1-19, 12-14
menu DRAW, 8-3 4 8-11

menu PRGM CTL, 13-7 a 13-12
menu NUM (MATH), 2-9, 2-10
menu PRB (MATH), 2-12

- M (Suite) -
menu PRGM EXEC, 13-5, 13-6
menu MEM, 15-2 & 15-4
menu POINTS (DRAW), 8-12, 8-13
menu LOGIC, 2-16

menu MATRIX NAMES, 10-12 & 10-14

menu MATRIX EDIT, 10-4
menu PRGM EDIT, 13-5
menu LINK, 16-2 3 16-8
menu LIST OPS, 11-6 4 11-8
menu MATH, 2-2 3 2-12
menu I (VARS), 1-19, 12-14
menu LIST MATH, 11-9, 11-10
menu PTS (VARS), 1-19, 12-14
menu PRGM NEW, 13-5
menu PRGM /O, 13-13 & 13-17
menu VARS, 1-19, 3-9
menu X/Y (VARS), 1-19, 12-14
menu STO (DRAW), 8-14, 8-15
menu STAT TYPE, 12-22
menu TEST LOGIC, 2-16
menu STAT EDIT, 12-12
menu STAT CALC, 12-13 a 12-17
menu X (VARS), 1-19, 12-14
menu STAT MARK, 12-22
menu ZOOM, 3-16 4 3-18
menu TEST, 2-15
menu Y-VARS, 1-19
Menu(, 13-7, 13-11, A-11
Menus, x, VD-2, 1-17 4 1-19, 9-3
¥ (VARS), 1-19, 12-14
ANGLE, 2-13, 2-14
BOX (VARS), 1-19, 12-14
CALC, 3-21 4 3-24
CTL (PRGM), 13-7 4 13-12
DRAW, 8-3 4 8-11
EQ (VARS), 1-19, 12-14
HYP (MATH), 2-11
YO (PRGM), 13-13 4 13-17
LINK, 16-2 4 16-8
LISTOPS, 11-6 4 11-8
LIST MATH, 11-9, 11-10
MATH, 2-2 4 2-12
MATRIX NAMES, 10-8, 10-9
MATRX EDIT, 10-4
MATRX MATH, 10-12 4 10-14
MEM, 15-2 4 15-4
NUM (MATH), 2-9, 2-10
POINTS (DRAW), 8-12, 8-13
PRGM NEW, 13-5
PRGM EXEC, 13-5, 13-6
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- M (Suite) -
PRGM EDIT, 13-5
PRS (MATH), 2-12
PTS (VARS), 1-19, 12-14
STAT TYPE, 12-22
STAT PLOTS, 12-22
STAT MARK, 12-22
STAT CALC, 12-13 2 12-17
STAT EDIT, 12-12
STO (DRAW), 8-14, 8-15
TEST LOGIC, 2-16
TEST, 2-15
VARS, 1-19, 3-8
WINDOW FORMAT, 3-10
X/Y (VARS), 1-19, 12-14
Y-VARS, 1-19
ZOOM MEMORY, 3-19 a 3-20, 4-6
ZOOM, 3-16 4 3-18
message Error in Xmit, B-7
message Duplicate Name, 16-7, B-7
message Memory full, 16-7, B-3, B-8
message WARNING Memory Backup, 16-8
min(, 2-9, 2-10, 11-9, A-11
minimum (CALC), 3-21, 3-23, B-4
Minimum, 2-9, 2-10, 3-21, 3-23, 11-9,
12-14, 12-19, 12-21
minX, minY, 12-14, 12-19, 12-21
Mise en marche et arrét de la TI-82, 1-2
MODE Connected, 1-9, 1-11, 3-4, A-3
MODE Dot, 1-9, 1-11, 34, A-5
MODE Degré, 1-9, 1-11, 2-13, 3-4, A-4
MODE Float, 1-9, 1-10, A-6
MODE Eng, 1-9, 1-10, A-5
MODE angle, 1-11
MODE Func, 1-9, 1-11, 3-4, 8-7, A-8
MODE Fix, 1-9, 1-10, A-6
MODE Sci, 1-7, 1-9, 1-10, A-17
MODE Pol, 1-9, 1-11, 3-4, 5-3, A-14
MODE, 1-9 a 1-11, 3-4, 4-3, 5-3,9-3
MODE Normal, 1-9, 1-10, A-13
MODE Par, 1-9, 1-11, 3-4, 4-3, A-14
Modeles, 12-4 4 12-8
multiplication implicite, 1-21
multiplication: *, 2-3, 10-10, A-12

-N-
n(Seq), 7-3, 6-5, 6-6

n (statistiques), 12-14, A-28
nCr, 2-12, A-12

nDeriv, 2-5, 2-7, A-12

nMax, nMin, 6-5, 6-6

I-6 Index

- N (Suite) -
Nombres aléatoires, 2-12, 10-12, 10-13,
16-2, A-16
not, 2-16, A-13
notation en minutes: ’, 2-13, A-12
Notation en degrés °, 2-13, A-4
Notation scientifique, 1-7, 1-9, 1-10,
A-17
notations angulaires (%, ¥, ), 2-13
nPr, 2-12, A-13
nStart, 6-6

-0-

OFF, ON, VD-3, 1-2

1-Var Stats, 12-13, 12-14, A-13, B-9

opérateurs booléens, 2-16

Opérateurs relationnels, 2-15, 10-11

Opérations logiques, 2-16

Opérations sur rangées (matrices),
10-2, 10-3, 10-12, 10-14

Opposé: -, 1-21, 2-4, 10-10, A-12

or, 2-16, A-13

Ou exclusif, 2-16, A-21

Output, 9-4, 13-13, 13-15, A-13

-pP-

P»Rx(, PPRY(, 2-13, 2-14, A-15

Paramétrique, 1-19, 4-1 4 4-6

Parentheses, 1-21

Partie fractionnaire, 2-9, 10-11, A-7, A-8

Partie entiere, 2-9, 2-10, 10-11, A-9

Pause, 13-7, 13-10, 13-14, 13-15, 13-17,
A-14

Pen, 8-3, 8-11

Permutations, 2-12

Pi:n, 24

Picn (images), 1-19, 8-14, A-28

piles, B-2

Pixel, 3-13, 8-12, 8-13, 9-4, A-15, B4

Plotr(, 12-20, 12-22, A-14

PlotsOff, PlotsOn, 12-21, A-14

Plus grand que: >, 2-15, A-8

Plus grand ou égal a: 2, 2-15, A-8

Plus grand entier, 2-9; 2-10, 10-11

Plus petit ou égal: <, 2-15, A-10

Plus petit que: <, 2-15, A-10

Point médian, 12-19

Polaire - rectangulaire, 2-13, 2-14, A-15

PolarGC, 3-10, 4-6, 5-6, 6-5, A-14

Pour Commencer. Voir Applications.

précision, 3-13, B-4, B-5
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- P (Suite) -

prgm, 13-7, 13-11, 13-18, A-14
PrintScreen, 13-13, 13-17, A-14
Probabilité, 2-2, 2-12
prod, 11-9, 11-10, A-15
Produit d’une suite, 11-10
Programmes, 13-1 & 13-18

commandes, 13-4

exécution, 13-5

noms, 13-4
Prompt, 13-13, 13-15, A-15
Pt-Change(, 8-12, A-15
Pt-Off(, Pt-On(, 8-12, A-15
Puissances de 10: 104, 2-4, A-14, B-5
Puissances: 4, 2-3, 10-11, A-14
PwrReg, 12-13, 12-16, A-15
PxI-Change(, 8-12, 8-13, 9-4, A-15
PxI-Off(, PxI-On(, 8-12, 8-13, 9-4, A-15
pxl-Test(, 8-12, 8-13, 9-4, A-15

-Q-
Q1, Q3, 12-14, 12-19, 12-21, A-28
QuadReg, 12-13, 12-15, A-15
Quartiles, 12-14, 12-19
QuartReg, 12-13, 12-15, A-16
QuickZoom, 3-14, 4-6, 5-6, 6-6

-R-

r (statistiques), 12-14, 12-15, A-28
T (notation radian), 2-13, A-16
R»Pr(, RPPO(, 2-13, 2-14, A-17
racine xi¢gme (%), 2-5, 2-6, A-16
Racine cubique: 3y, 2-5, 2-6, A-3
Racine d’'une fonction, 3-21, 3-22, B-4
Racine carrée: v, 2-3, A-19, B-5
Radian, 1-9, 1-11, 2-13, 3-4, A-16
rand, 2-12, A-16
randM(, 10-12, 10-13, 16-2, A-16
RANGE. Voir WINDOW
Rappeler, 1-13, 8-14, 8-15, 13-6
RCL, 1-13, 13-6
RclWindow, 16-4, 16-5
RecallGDS, 8-15, A-16
RecallPic, 8-14, A-16
Rectangulaires - polaires, 2-13, 2-14,

A-17
RectGC, 3-10, 4-6, 5-6, 6-5, A-16
RegEQ (équation de régression), 12-4 &

12-8, 12-14, A-28, B-4
Réglage du contraste, VD-3, 1-3

- R (Suite) -
Régression exponentielle, 12-13, 12-16,
A-6
Régression exposant, 12-16
Régression logarithmique, 12-16
Régression linéaire, 12-15, 12-16
Régressions, 12-4 a 12-8
Réinitialisation, VD-3, 15-4
Réparations, B-10, B-11
Repeat, 13-7, 13-9, A-16
résolution d’équations, 2-5, 2-8, 3-22,
A-18, A-19, B4, B-6, B-8, B-9
Résolution d’équations, 2-5, 2-8, 3-22,
A-18, A-19, B4, B-6, B-8, B-9
Return, 13-7, 13-12, A-16
root, 3-21, 3-22, B-4
round(, 2-9, 10-11, A-16, A-17
row+(, *row(, *row+(, 10-2, 10-3, 10-12,
10-14, A-17
rowSwap(, 10-12, 10-14, A-17

-S-

Saisie de plusieurs commandes sur une
ligne, 1-6, 1-14

2nd, 1-8

SelectAll+, SelectAll-, 16-5

SelectCurrent, 16-5

Sélection de fonctions, 1-19

Send(, 13-13, 13-17, A-17

Seq, 1-9, 1-11, 3-4, 6-3, 7-3, A-17

Seq(, 6-5, 11-2, 11-6, 11-8, 11-10, A-17,
B-7

Sequential, 1-9, 1-11, 3-4, A-17

Série, 6-5, 11-10

SET UP CALCS, 9-3, 12-13, 12-17

Shade(, 8-2, 8-3, 8-8, A-18

ox, oy, 12-14, A-28

2x, Iy, Ix2, Ty2, Txy, 12-14, A-28

Simul, 1-9, 1-11, 3-4, 3-12, A-18

sin, sin”1, 2-3, A-18, B-5

sinh, sinh-1, 2-11, A-18, B-5

sinus, 2-3, A-18, B-5

Smart Graph, 3-11, 3-24, 4-5, 5-5, 6-56

solve(, 2-5, 2-8, 3-22, A-18, A-19, B-4,
B-6, B-8, B-9

Somme d’une suite, 11-10

Somme, 11-10

SortA(, 11-6, 12-12, 12-18, A-19

SortD(, 11-6, 12-12, 12-18, A-19

Sous-routines, 13-10, 13-18

Soustraction: -, 2-3, 10-10, A-19, A-20
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- S (Suite) -
Spiit, 1-9, 1-11, 9-4, A-19
STAT PLOTS, 9-3, 12-20, 12-22
Statistiques a une variable, 12-13,
12-14,B-9
Statistiques & deux variables, 12-13,
12-14
Statistiques, 1-19, 12-1 & 12-22
analyse, 1-2 & 12-9, 12-13 & 12-22
calculs, 12-2 4 12-9, 12-13 4 12-17
données, 12-9 2 12-11
graphes, 12-6 4 12-8, 12-18 & 12-22
résultats, 1-19, 124, 12-5
variables, 1-19, 12-4, 12-5
Stop, 10-7, 10-19, A-10
Store: , 1-13, 11-3, A-19
StoreGDB, 8-15, A-19
StorePic, 8-14, A-19
Structure des menus, A-22 4 A-27
Suite
génération, 6-5, 11-2, 11-6, 11-8,
11-10, A-17
graphe, 1-19,6-1 24 6-6
produit, 11-10
somme, 11-10
sum, 11-9, 11-10, A-20
Supprimer, 1-8, 15-3
Sx, Sy, 12-14, A-28

-T-

T (transposition), 10-12, A-20

Tables, VD-7 2 VD-9, 7-1 & 7-6

tan, tan'1, 2-3, A-20, B-5

Tangent(, 8-3, 8-6, A-20

tanh, tanh-1, 2-11, A-20, B-5

TbiMin, 1-19, 7-2, 7-3, 7-5, 124, 12-5

Text(, 8-3, 8-10, 9-4, A-20

Then, 13-7, 13-8, A-20

6max, 6min, 5-4, 5-5, -6, B-4, B-9

ostep, 5-4, 5-5, 5-6, B-4, B-9

Tmax, Tmin, 44, 4-5, B-4, B-9

Tolérance, 2-6, 2-7, 3-23, 3-24

touches de fléches, 1-8

touches X, T, 6, 3-5, 4-3, 5-3

Touches d’édition, 1-8

Touches du curseur, 1-8

Tracage de graphe, 8-11, 3-12

Tragage de données statistiques, 12-6 &
12-8, 12-18 & 12-22

Trace, 3-15, A-20

18 Index

- T (Suite) -
TRACE, VD-11, 3-14, 3-15, 4-6, 5-6, 6-5,
9.3,12-21
Transmission, 16-1 & 16-8
Tranposition: T, 10-12, A-20
Transmission, 16-1 & 16-8
Tri de listes, 11-6, 12-3, 12-12
Tstep, 4-4, 4-5, B4, B-9
2.Var Stats, 12-13, 12-14, A-21

-U-
Un, Un-1, 1-19, 6-2 4 6-6, 11-8, A-28
UnStart, 6-4, 6-6, A-28

-V-

Valeur absolue, 2-4, 10-10, A-2
Valeurs résiduelles, 12-2 & 12-8
value, 3-21, 4-6, 5-6

variable a, 12-14 a 12-16, A-28
variable d, 12-14, 12-15, A-28
variable ATbl, 7-2, 7-8, 7-6
variable e, 12-14, 12-15, A-28
variable ¢, 12-14 & 12-16, A-28
variable indépendante, 3-5, 7-3, 7-5
variable b, 12-14 A 12-16, A-28
variable R, 4-6, 5-5, 5-6, A-28
Variable YFaet, 3-17, 3-19, 3-20
Variable XFact, 3-17, 3-19, 3-20
Variable 0, 4-6, 5-5, 5-6, 7-3, A-28
Variable T, 4-5, 4-6, 7-3, A-28
variables GDBnr, 1-19, A-28
Variables dépendantes, 7-3 & 7-5
Variables réservées, A-28, B-8
Variables de table, 1-19
Variables du systéme, A-28
Variables, x, 1-12, 1-13, A-28
Vertical, 8-3, 8-5, A-21

Vn,Vn, 1-19, 6-2 4 6-6, 11-8, A-28
VnStart, 6-6, A-28

-W-
While, 13-7, 13-9, A-21
WINDOW, VD-10, 1-19, 3-8 2 3-9,3-16 &4
3-20,4-3246,5445-6,64a
6-6, 12-21, 13-15, A-28, B-8
WINDOW FORMAT, 3-10, 9-3

-X-

X, 3-5, 4-5, 4-6, 5-5, 5-6, 6-5, 6-6, 7-3,
A-28, B4

X, 12-14, A-28
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- X {Suite) -

X1, x2, x3, 12-14, A-28 Omax, 6min, 5-4, 5-5, 5-6, B-4, B-9
Xiist, 12-20 Ostep, 5-4, 5-5, 5-6, B-4, B-9
Xmax, Xmin, Xscl, 3-8, 3-13, 3-18, 44,

4-6, 5-4, 5-6, 6-4, 6-6, 12-19,

13-15, A-28, B4, B-9
xor, 2-16, A-21
xyLine, 12-18, 12-20 4 12-22

-Y-

¥, 12-14, A-28

Y, 3-8, 4-5, 4-6, 5-5, 5-6, 6-5, 6-6, A-28,
B4

y1,¥2,vy3, 12-14, 12-15, A-28

Yiist, 12-20

Ymax, Ymin, Ysci, 3-8, 3-13, 3-18, 44,
4-6, 5-4, 5-6, 6-4, 6-6, 12-19,
13-15, A-28, B4, B-9

Yn, 1-19, 3-5 a 3-7, 13-15, A-28

-Z-
ZOmax, ZOmin, Z0step, 5-6, A-28
ZBox, 3-16, A-21
ZDecimal, 3-16, 3-18, A-21
Zéro d’une fonction, 3-21, 3-22, B-4
Zinteger, 3-16, 3-18, A-21
ZnMax, ZnMin, ZnStart, 6-6, A28
Zoom Out, 3-16, 3-17, 3-20, A-21
Zoom In, 3-16, 3-17, 3-20, A-21
Z00M, VD-12, 1-19, 3-16 a 3-20, 4-6, 9-3
ZOOM MEMORY, 3-19 a 3-20, 4-6
ZOOM FACTORS, 3-17, 3-19, 3-20
ZoomRel, 3-19, 4-6, 5-6, A-21
ZoomStat, 3-16, 3-18, 12-19, 12-21, A-21
ZoomSto, 3-19, 4-6, 5-6, A-21
ZPrevious, 3-19, A-21
ZSquare, 3-2, 3-16, 3-18, 52, A-21
ZStandard, 3-16, 3-18, 4-6, 5-6, A-21
ZTMax, ZTMin, ZTstep, 4-6, A-28
ZTrig, 3-16, 3-18, A-21
ZUnStart, ZVnStart, 6-6, A-28
ZXmax, ZXmin, ZXscl, 3-19, A-28
ZYmax, ZYmin, ZYsci, 3-19, A-28

ATbl, 7-2,7-3, 7-5

AX, AY, 3-8, 3-18, A-28, B4

g, 2-7, 3-24

ox, oy, 12-14, A-28

2x, Iy, Ix2, Ty2, Ixy, 12-14, A-28
9, 4-6, 5-5, 5-6, 7-3, A-28
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