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Tout ce que vous voulez savoir sur les TI se trouve

�

�

�

��������	�
�������
���������������
����������

��������������������������
�������

������������������������������


�

Journal de tibank

~ Novembre – Décembre 2009 ~ 

Tout ce que vous voulez savoir sur les TI se trouve

 

 

 

 

 

 

������
���������������
���������������������������������	�����������������������

��������������������������
���������� ����!!���������������������"��
��#�����������������

���������
������������$%�
�����������	�
���

�

de tibank 

n°1 

Tout ce que vous voulez savoir sur les TI se trouve ici ! 
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Ce programme très complet d'étude de fonctions peut être utile pour  
tout étudiant au lycée dans une filière scientifique ou pour les étudiants  
en fac etc...  
Ce programme développé on-calc en TI-Basic regroupe des dizaines de 
fonctionnalités  
qui vous permettrons entre autre de:  

- tracer le tableau de variation d'une fonction,  
- d'étudier sa dérivabilité,  
- d'étudier sa continuité,  
- de calculer ses primitives,  
- de calculer ses dérivées de rang n,  
- de résoudre une inéquation,  
- de tracer son graphe et de l'annalyser,  
- etc. etc. 
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Soit f définie sur ]0 ;+oo[ par f(x) = �������

��

1 – Soit g définie sur ]0 ;+oo[ par g(x) = -x + 1 –  2 ln(x) 
   a – Construisez le tableau de variations de g 
   b – Calculez g(1), et déduisez-en le signe de g( x) 
2 – a – Etudiez les limites de f aux bornes de son ensemble de définition 
      b – Montrez que la dérivée de f est du même s igne que g(x), et construisez le tableau de    
variations de f 
      c – Montrez que l’équation f(x) = 0 admet une  unique solution a  sur ]0 ;+oo[, puis que 
0.5<a<0.6 
�
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Derivee�4.6�reste�un�programme�bien�utile�à�garder�auprès�de�soi.�Sa�facilité�

d’utilisation�et�ses�fonctionnalités�seront�bien�utiles�le�jour�d’un�contrôle�pour�

vérifier/conjecturer�des�résultats.�De�plus,�sa�jolie�interface�permet�de�lire�facilement�

les�résultats�et�des�tas�de�fonctions�utiles�sont�mises�à�la�disposition�de�l’étudiant�

Malgré�cela,�ce�programme�ne�remplace�pas�un�cerveau,�donc�pour�assurer�une�bonne�

note,�il�faut�quand�même�passer�par�la�voie�classique�:�apprendre�son�cours,�la�

rédaction�à�prendre�…�utiliser�seulement�sa�calculatrice�pour�vérifier�ses�résultats�ou�

pour�conjecturer�si�vraiment�l’énoncé�ne�laisse�rien�voir.�A�bon�entendeur�;)�
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1. Programmer, oui, mais en quoi ?

En quoi? … Que signifie donc cette question ? 

En effet, le monde de la programmation est tellemen t vaste, il 
existe tellement de langages, rien que sur TI, on p ourrait en citer 
pas mal : le TI-Basic, l’assembleur z80, 68k, l’ETP -Basic, le C, le 
GFA-Basic, le FastRPL, et récemment le BBC Basic … de quoi être 
perdu pour le simple débutant que vous êtes peut-êt re en ce moment 

Rassurez-vous, inutile de connaître autant de langa ges pour être un 
expert, le mieux est de commencer par le TI-Basic q ui est le langage 
de base de la TI directement implémenté au moment o ù vous posez vos 
mains sur la TI pour la première fois en magasin (n ’oubliez pas de 
verser une petite larme, c’est un grand moment !) 

Après quelques mois, voire quelques semaines pour l es meilleurs, 
vous pourrez affronter le C si vous êtes l’heureux possesseur d’une 
68k, ou l’assembleur sur z80 (attention, préparez-v ous bien, 
l’assembleur ce n’est vraiment pas une mince affair e ! Une simple 
multiplication par 12 requiert de réfléchir …) 

Dans ce dossier, nous allons nous contenter du TI-B asic, et même des 
bases du TI-Basic, si vous voulez plus d’informatio ns, référez-vous 
à votre ami Google ou des quelques liens à la fin d e ce dossier 

  

Un *bon* programme en TI-Basic 68k (Reportage - Lin kWebMaster) et un programme en C 

(Ultima V – David Randall) 

2. TI-Basic, le langage du débutant

Pourquoi ce titre ? bah parce que c’est vrai, pis c ’est tout. 

Le TI-Basic est le premier langage que la plupart d ’entre vous 
toucheront du (bout du) doigt, c’est un langage trè s simple à 
apprendre qui permet de faire quelques programmes p ouvant 
éventuellement être utiles en maths (trouver les di viseurs d’un 
nombre entré) et/ou des jeux simples (deviner le no mbre entre 1 et 
1000 étant en général l’un des premiers jeux qu’on trouve assez 
souvent sur le net d’ailleurs).  

Les personnes ayant manipulé le TI-Basic se rendron t vite compte que 
ce langage est assez limité, et qu’ils ne pourront pas faire le 
super-RPG-de-la-mort-qui-tue-où-Final-Fantasy-a-cot e-c-est-de-la-



daube. Anafé, les pauvres TI ne sont pas prévues po ur ça à la base 
et leur petit processeur de moins de 15 Mhz (6 MHz pour la 83+) ne 
peuvent pas rivaliser face aux consoles qu’on trouv e, les 
caractéristiques ne sont tout simplement pas compar ables (rien que 
l’écran est en noir et blanc, avec 4 niveaux de gri s, qu’il faut 
savoir manier, et un écran de 240x128 au mieux pour  les 92+/v200) 

Pour cela, il faudra donc passer à des langages plu s puissants, tels 
que le C ou l’ASM, mais ce n’est pas le sujet ici 

Utilisez donc le TI-Basic uniquement pour des petit s jeux, ou pour 
faire des maths, cela suffira pour impressionner le s copains, voire 
les profs ! (ne le faites pas avec critor, il vous harcèlera sans 

cesse ensuite =)) ☺

Allez, TP time (prononcer « Tiipii » bien sûr ^^) o n va faire un 
petit jeu pour montrer à quoi ressemble le TI-Basic , et tout ce 
qu’il y a derrière le simple programme final. Voici  donc comme 
présenté plus haut, à quoi ressemble un plus ou moi ns sur TI84+ 
(possesseurs de TI89 ou plus, ce n’est pas dur de t rouver un code 
équivalent sur vos TI, de toute façon seul le princ ipe est à 
comprendre) : 

 RandInt(1,1000) �A  //A = nombre aléatoire entre 1 et 1000 à deviner

 -1 � B //B = nombre entré lors des devinettes 

 0 � C //C = nombre d’essais 
 While B <> A //tant que B différent de A (non devi né) 
 C + 1 -> C //1 essai de plus ! 
 Input « DEVINE ? », B //devine ? 
 If B > A //si B est plus grand que A 
 Then //alors 
 Disp « MOINS ! » //affiche « MOINS » 
 Else //sinon 
 Disp « PLUS ! » //affiche « PLUS »  
 End //fin de la condition 
 End //fin de la boucle 
 Disp « ESSAIS : », C //affiche le score : nombre d ’essais 

Ceci est un code final, fonctionnel (et heureusemen t !) et assez 
optimisé. 

L’optimisation, c’est la bête noire des programmeur s (et non 
PROGRAMMATEURS raaaah !) , qui cherchent constammen t à gagner 
quelques octets et quelques secondes pour rendre le urs programmes 
plus légers et plus rapides. Oui, oui, des secondes , ça peut 
paraître ridicule, mais imaginez un google non opti misé qui prenne 1 
minute à chaque recherche, vous abandonneriez vite ce moteur de 
recherche pour aller en chercher un autre plus perf ormant, n’est-ce 
pas ? 



Programmer c’est d’abord déterminer comment faire p our arriver au 
résultat final, ce qu’on appelle écrire des algorit hmes : si je suis 
dans telle situation, je ferais ça … écrire ensuite  des lignes de 
code dans son langage préféré puis la phase optimis ation pour 
améliorer tout ça en enlevant les boucles inutiles,  en regroupant 
les instructions similaires, en trouvant d’autres f açons plus 
esthétiques/rapides/légères de faire telle chose, p our obtenir enfin 
le résultat final espéré, sans oublier de passer pa r les phases de 
debug pour traquer les méchants bugs qui se sont in crustés et les 
éliminer. Programmer ce n’est donc pas uniquement f aire le programme 
que tout le monde verra au final, mais c’est beauco up plus de 
travail que ça, ce qui explique également pourquoi ces jeux mettent 
tellement de temps à sortir >< (en ajoutant le fait  qu’un codeur est 
par définition, flemmard :p) 

Voilà donc une rapide présentation de ce qu’est pro grammer, cela 
peut vous avoir laissé sur votre faim, d’autant que  je n’ai pas 
répondu à une question essentielle : COMMENT  programmer, pour cela, 
il existe un tas de tutoriaux sur le net pour quasi ment tous les 
langages que j’ai cité plus haut, et voici donc que lques liens pour 
commencer votre quête du meilleur-programme-que-le- monde-a-jamais-
vu : 

- www.ti-bank.fr  pour l’inspiration 
- http://ti.bank.free.fr/index.php?mod=archives&ac=vo ir&id=1040

pour faire un jeu 
- http://ti.bank.free.fr/index.php?mod=archives&ac=vo ir&id=431

une fois le TI-Basic acquis, pour faire du C 
- http://ti-wiki.pbworks.com  : site géré par certains membres de 

ti-bank rempli de tutoriaux, la plupart par moi, no n finis 
d’ailleurs mais suffisants ^^ 

- Pis notre ami Google pour le reste : www.google.fr

Une fois tout cela fait, vous saurez à coup sûr fai re des bons 
programmes et les montrer fièrement à la communauté  TI, avant 
pourquoi pas passer sur un autre support comme les PC, les 
possibilités sont multiples ! 

Des questions ? des réactions ? Vous voulez insulter l’auteur de ce dossier qui a fait 
quelque chose de foireux ? 
Réagissez sur le forum : http://tibank.forumactif.com  
J’accepte toutes les insultes constructives, sauf si vous me traitez d’orange !! >< 

~ tama 
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