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HP Prime: legenda do teclado

Nomero Funcéo
1 LCD téctil: 320 x 240 pixeis
2 Menu tactil sensivel ao contexto
3 Teclas das Aplicagdes HP
4 Vista e preferéncias do ecra inicial
5 Funcdes comuns de matemdtica e ciéncias
6 Teclas Alpha e Shift
7 Tecla On, Cancel e Off
8 Catélogos de listas, matrizes, programas e
notas
9 Tecla de oltima resposta (Ans)
10 Tecla Enter
1 Tecla para retroceder e apagar
12 Tecla Menu (e Paste)
13 Vista e preferéncias do CAS
14 Tecla View (e Copy)
15 Tecla Escape (e Clear)
16 Tecla Help
17 Roda direccional (para mover o cursor)
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1 Iniciacao

A Calculadora Grafica HP Prime é uma calculadora gréfica fécil de utilizar mas poderosa, concebida para a Matematica do
ensino secunddrio e superior. Oferece centenas de fungdes e inclui o sistema de dlgebra computacional (CAS - Computer
Algebra System) para célculos em formato simbélico. Este guia de iniciagdo rapida abrange as operagdes basicas, como
infroduzir e editar expressdes, gerar os respectivos gréficos e criar tabelas de valores gerados pelas expressdes. Serve também
de introducaio as aplicacdes HP. As aplicacdes HP sdo aplicacdes especiais para estudo e exploracdo de um ramo da
Matemética ou para resolver problemas de um ou mais tipos especiais. Os tépicos avancados — como CAS, geometria, listas,
matrizes, programas e a folha de célculo — também s&o sucinfamente descritos. Para obter mais detalhes, consulte o Guia do
Utilizador da Calculadora Gréfica HP Prime. A calculadora também dispde de ajuda online. Prima para ver informagdes
sobre o ecrd actual e para aceder a informagdes sobre todas as funcionalidades da calculadora.

O teclado da calculadora permite aceder a funcdes sem shift e com shift. As funcdes sem shift sdo aquelas que requerem a
pressdo de uma sé tecla. Por exemplo, premir abre o menu Variaveis. As funcdes com shift sdo as que requerem uma
combinagéo de teclas. Por exemplo, para seleccionar a fungéo de expoente natural, deve premir EE8 [N ] Repare que o nome
ou o simbolo das fungdes com shift estd impresso a azul ou laranja na segunda linha da tecla. Alguns operadores e caracteres
também podem ser introduzidos através de combinagées de teclas.

Para ajudar a distinguir entre teclas fisicas e opcdes apresentadas no ecrd, este guia utiliza as seguintes convengées:
* Uma tecla que inicia uma fungé@o sem shift & representada por uma imagem dessa tecla: por exemplo, E8.

* Uma combinag&o de teclas que inicia uma fungéo com shift (ou introduz um carécter) é representada pela tecla de shift

Shift ALPHA

adequada (BH8 oy BER) seguida pela tecla dessa funcéo ou desse cardcter. Por exemplo, inicia a funcdo de

ALPHA

expoente natural e infroduz o cardcter cardinal (#). O nome da fungéo com shift também pode aparecer depois
da combinac&o de teclas, como por exemplo, (Clear).

* Uma press&o de tecla para introduzir um digito é representada por esse digito: por exemplo, 7.
* Todo o texto fixo no ecrd — como os nomes de ecrd e campos — aparecem a negrito: por exemplo, X Step.

* Os itens selecciondveis num menu e os caracteres da linha de introducdo sdo apresentados em tipo de letra “mono-space”
(em que todos os caracteres ocupam o mesmo espago): por exemplo, Fungdo, Integral, euler, Ans, efc.



* Um item de menu selecciondvel com toque no ecré é representado por uma imagem desse item: por exemplo, ([EHES.

* As sequéncias de seleccdes em submenus e subsubmenus s&o representadas pela notac&o de navegacéo estrutural. Por
exemplo, “Seleccione Polinémio > Algebra > Quociente” significa comegar por seleccionar Polinémio, depois
seleccionar Algebra e, por fim, seleccionar Quociente.

* As teclas de deslocac@o do cursor s@o representadas por @), @, @ e (©. Estas teclas s@o utilizadas para passar de um
campo para outro no ecrd, de uma opg¢do para outra num menu ou de uma linha de gréfico para outra quando existem
varias funcées representadas no gréfico.

Carregar a Bateria

Carregue totalmente a bateria antes de utilizar a calculadora pela primeira vez. Tem as seguintes possibilidades para carregar a
bateria:

* ligue a calculadora a um computador com o cabo USB incluido na embalagem da HP Prime. (E necessério que o PC esteja
ligado para carregar).

* Lligue a calculadora ao transformador fornecido pela HP e este a uma tomada eléctrica.

Quando a calculadora estiver ligada, ird aparecer um simbolo de bateria na barra de titulo do ecra. O desenho do simbolo
reflecte a carga restante na bateria. Uma bateria totalmente descarregada demora cerca de 4 horas até ficar totalmente
carregada.

A Aviso da Bateria

* Para reduzir o risco de incéndio e queimaduras, ndo desmonte, ndo esmague, nem perfure a bateria; néo coloque os
contactos externos em curto-circuito; e ndo exponha a bateria a fogo ou dgua.

* Para reduzir os riscos de segurancga, utilize apenas a bateria fornecida com a calculadora, uma bateria de substituigao
fornecida pela HP ou uma bateria compativel recomendada pela HP. Existe risco de explos@o se a bateria for substituida
por uma de tipo incompativel.

* Elimine a bateria de acordo com as instrucdes.



* Mantenha a bateria afastada de criancas.

* Se observar algum problema ao carregar a calculadora, pare o carregamento e contacte imediatamente a HP.

A Aviso do Transformador

* Para reduzir o risco de choque eléctrico e danos no equipamento, ligue o transformador apenas a uma tomada de CA que
esteja sempre acessivel.

* Para reduzir outros potenciais riscos de seguranca, utilize apenas o transformador fornecido com a calculadora, um
transformador de substituic&o fornecido pela HP ou um transformador comprado & HP como acessério.

Ligar e desligar
Para ligar a calculadora, prima (). Para desligar, prima (Off).

Para ajustar a luminosidade do ecr&, mantenha premido e prima ou repetidamente. Premir aumenta a
luminosidade; premir diminui a luminosidade.

Vista Inicial

A vista inicial é o ponto de partida de muitos célculos. Prima para lhe Barra de
C T . titulo

aceder. A vista inicial tem quatro seccdes (indicadas & direita). A barra de titulo

apresenta o nome do ecrd ou da aplicacdo actualmente seleccionada — Fungéo

Fungdo

no ex'emplo o direita. Tombem. apresenta a hora, ) |f\d|codor de carga da . Histérico — S
bateria e varios simbolos que indicam diversas defini¢des de cdlculo. Estes itens sm[n]-mu[l]

. . . .« 1z . 3 -1.73205080758
encontram-se descritos no Guia do Utilizador. O histérico apresenta um registo linha de IN(54] TR0

Ans*2 7.97796809312

dos célculos anteriores. A linha de introduc@o apresenta o objecto que estiver a introdugao
introduzir ou a alterar. O objecto pode ser um parémetro, uma expressdo, uma ~ Botdes de menu— | T NG G SNNSENN BN
lista, uma matriz, uma linha de cédigo de programacao, etc. Os botdes de menu

s80 opgdes relevantes para o contexto do ecré actual. Para seleccionar estas opgdes, toque nos respectivos botdes de menu.
(Apenas os botdes marcados tém uma funcdo.) Alguns botdes de menu abrem outro menu. Para fechar esse menu sem efectuar
qualquer seleccao, prima B3.




Navegacéo

A HP Prime oferece dois modos de navegagéo: por toques e por teclas. Em muitas situagdes, pode tocar num icone, campo,
menu ou objecto para o seleccionar (ou cancelar a selecc&o). Por exemplo, pode abrir a aplicagéo Fungéo tocando uma vez no
respectivo icone na Biblioteca de Aplicacdes. Mas é necessario premir a tecla para abrir a Biblioteca de Aplicacées.
Muitas vezes, as seleccdes tanto podem ser realizadas com toques no ecr& como premindo teclas. Por exemplo, para abrir uma
aplicagéo, pode tocar num icone da Biblioteca de Aplicagdes ou premir as teclas do cursor até realgar a aplicagdo e premir
[ ], Por vezes, tanto é possivel utilizar um toque como uma combinacdo de toque e tecla. Por exemplo, para cancelar a
selec¢@o de uma opgdo comutavel, pode tocar nela ou utilizar as teclas do cursor para chegar ao campo e, depois, tocar num
bot&o da parte inferior do ecra (neste caso, ). Repare que [T e tém o mesmo efeito, tal como ([ « B3.

E necessario utilizar um dedo para seleccionar com toque no ecré. As canetas de ecrd tactil e objectos semelhantes néo
funcionam.

Gestos de toque: além da seleccdo por toque, estdo disponiveis outras operagdes associadas a gestos de toque. A forma
como estes gestos s&o interpretados varia conforme a aplicacdo e a vista dentro da aplicagéo. Por exemplo, ao percorrer o ecra
(colocando um dedo no ecré e fazendo-o deslizar na direcgéio desejada: direita ou esquerda; para cima ou para baixo) passara
rapidamente de pégina a pagina numa vista de varias péginas, como Config Desenho. Mas na vista de Desenho da maioria
das aplicagdes, ao deslizar o dedo ird deslocar a vista. Da mesma forma, "beliscar" (colocando o polegar e um dedo no ecrg,
aproximando-os ou afastando-os) ¢ interpretado de forma diferente consoante a aplicagéo. Por exemplo, na aplicagéo Folha de
Célculo, o gesto "beliscar", quando realizado na horizontal, pode ser utilizado para alterar a largura de uma coluna. Na
aplicagdo Explorador Trigonométrico, o gesto "beliscar", quando realizado na vertical, pode ser utilizado para alterar a
amplitude da sinuséide.



Definicées de Inicio

Muitas defini¢des da calculadora podem ser configuradas pelo utilizador, como a medigéo de
angulos, o formato dos numeros, o formato de introducéo, o separador decimal, efc. Para ver ou
alterar uma defini¢do, prima (Definicdes). Aparece a janela Defini¢des de inicio. Esta
janela é um formulério de introducdo, ou seja, uma janela com um ou mais campos para
intfroduc&o de dados ou seleccdo de opgdes. Pode utilizar as teclas do cursor para se deslocar
até um campo que pretenda alterar, fazer a alteracdo e premir [ 2 ],

Ou pode, simplesmente, tocar no campo ou rétulo de campo e:

* se o campo permitir a infrodugéo de dados & sua escolha, toque nele, introduza os dados

e toque em M.

Definigées de inicio

Valor do dngulo: Radianos

Formato numérico: |+ Padrio
Fixo

. Cientifico
Inteiros: Engenharia £
Complexos: a+b*i

Entrada:

Idioma: Portugués

Separador decimal: Ponto (.)
Escolha o formato dos nimeros

[ | végmu 1|

* se o campo permitir a selecg@o de um item num menu, toque nele duas vezes e seleccione o item que pretende.

* se o campo for um campo comutdvel — que esteja ou ndo seleccionado -, toque uma vez nele para o seleccionar e toque

novamente para definir a opgdo para o seu valor alternativo.

Repare que existem trés paginas de definicées de inicio. Toque em para aceder & segunda pdgina. Esta pagina
contém definigdes relativas ao tamanho do tipo de letra, nome da calculadora, formato de apresentagéo do resultado, formato

dos itens de menu, hora, data, tema de cores e cor do sombreado.

A ferceira pagina de definigées interessa, essencialmente, a supervisores de exames que precisem
de garantir a utilizagdo adequada da calculadora por parte dos alunos durante um exame. Os
supervisores podem desactivar algumas fun¢des da calculadora de um aluno durante um periodo
de tempo e proteger essa desactivagdo com uma palavra-passe. Esta funcionalidade é explicada
com mais detalhe no Guia do Utilizador.

Para repor a predefinicdo de um campo, mova o cursor para esse campo e prima (€. Para
repor as predefinicdes de todos os campos, prima (Limpar).

Repare que as opgdes de reposicéo estdo disponiveis em todos os ecrés que mostram defini¢des

Modo de Exame

Configuragdo: |Exame predefinido v

Tempo de espera: 15 minutos
Angulo predefinido Sem alteracio
Palavra-passe:
Apagar meméria:
Piscar LED:

Escolha a configuracdo do Modo de Exame

(e ndo apenas no ecr& Definigdes de inicio). Se as defini¢des se distribuirem por mais de uma pagina, premir (Limpar)

sé repde as defini¢des na pagina actualmente apresentada.




Para voltar & vista inicial, prima B88. Repare que o CAS tem as suas proprias definicdes (consulte pagina 12).

Introduzir e Editar Expressées
Métodos

As definicdes de inicio permitem escolher um de trés métodos de introdugéo:

* Algébrico: intfroduc&o em apenas uma linha (exemplo: x*2)

* Texto: introduc&o em vdrias linhas (exemplo: x2)

Os exemplos dados neste guia ilustram o modo de introduc&o de texto. A ordem pela qual os itens s@o introduzidos no modo de
texto é igual no modo algébrico. Apenas o aspecto do que se introduz é diferente. Porém, no modo RPN, a ordem é diferente.
Se preferir utilizar o modo RPN, consulte o Guia do Utilizador.

Exemplo

Para caleular J/r, introduza

Note que V e © foram introduzidos através de combinacé&o de teclas. Séo caracteres com shift. | 1,77245385091
Por predefinicéo, todos os resultados sdo apresentados com uma exactidao de 12 digitos. 5 N S N

Também pode calcular expressdes utilizando directamente o sistema de algebra computacional
(CAS) ou através da invocacdo de um comando CAS a partir da vista inicial. Isto da resultados simbélicos em vez de resultados
numéricos (consulte pagina 11).

Prima ®) duas vezes para realcar a expressdo introduzida. Repare que aparecem dois novos

itens de menu: e IET. O comando ¢ descrito na pagina 7. O comando

AT . . . 1.77245385091
é 0til se o resultado for demasiado alto para poder ser visto na totalidade (por exemplo, uma —
——r——r—

matriz com vérias linhas). Se realcar o resultado e tocar em IETHM, este serd apresentado em
formato de texto na vista de ecré inteiro. Na vista de ecrd inteiro, pode premir @) e & (ou ® e
(©) para ver as partes ocultas do resultado. Toque em para voltar & vista anterior.

6



¥ Sugestéo: uma forma rapida de introduzir muitos tipos de expressdes matematicas é premir [l.

Aparece uma paleta de modelos (apresentada & direita). Pode escolher um modelo com um toque e
depois, adicionar os itens necessarios.

5 oo

g ::wclp Joao | o] [E]

=)

0+ | E0 ke | oo

Introducédo de texto

E possivel introduzir as letras do alfabeto (a-z e A-Z) a partir do teclado. Para introduzir uma letra do alfabeto em maidscula,

primeiro prima P8 e, em seguida, a tecla que tem essa letra em cor-de-laranja. Desta forma, para introduzir F, prima FE3 (¥ .
Para introduzir uma letra minuscula, primeiro prima FE8 e, em seguida, a tecla que tem essa letra em cor-de-laranja. Desta
forma, para introduzir £, prima PR3 B (¥ Existe uma forma de bloquear o teclado para que todas as letras seguintes sejam
maitsculas, sem que seja necessario serem precedidas por B8, Também é possivel bloquear o teclado para que todas as letras

seguintes sejam minusculas. O processo é descrito no Guia do Utilizador.
Editar, eliminar e limpar

Com uma expressdo realcada no histérico, toque em [ERES. A expressdo é copiada para a linha
de introducéo (como se vé a direita). Se pretendia introduzir /3, pode editar a expresséo actual
movendo o cursor para a direita de 7, premir e digitar 3.

Para limpar a linha de introducdo inteira, prima B. Para fazer um novo céleulo, prima [F .

TNV

Jr 1,77245385091

Jn]
Guare] [ [ [ [ ]

A seccdo de histérico da vista inicial guarda um registo de todo o seu trabalho. Para eliminar um item do histérico, seleccione-o
e prima (€], Pode eliminar todo o histérico premindo EE8 B&, mas faco-o com cuidado, pois ndo pode anular esta acgéo.

Ultima Resposta

Prima (Ans) para recuperar a Gltima resposta e poder utilizé-la noutro célculo. Aparece
Ans na linha de introducdo. Isto é um atalho para a Gltima resposta e pode fazer parte de uma
nova expressdo. Pode agora introduzir outros componentes de um célculo — operadores, S T
nUmeros, varidveis, etc. — e criar um novo cdlculo.

Guar -] [ [ [ [ ]




¥ Sugest@o: ndo tem de seleccionar sempre Ans antes para que a Gltima resposta possa fazer parte do novo célculo. Se
premir qualquer tecla bindria do operador para iniciar um novo céleulo, Ans é adicionado automaticamente na linha de
infroduc@o como primeiro componente do novo cdlculo. Por exemplo, para multiplicar a dltima resposta por 13, pode introduzir

13[_# ], Mas a pressdo das primeiras duas teclas é desnecessdria. Basta introduzir 13( Fnter .

Guardar valores em variaveis

Pode guardar um valor numa variével (ou seja, atribuir um valor a uma variavel). Mais tarde, quando precisar de utilizar esse
valor num célculo, pode obté-lo através do nome da variavel. Pode criar as suas préprias variaveis ou utilizar as variaveis
integradas na vista inicial (A a Z e 8) e no CAS (a a z e algumas outras). As variaveis do CAS podem ser utilizadas em célculos
na vista inicial, e as variéveis da vista inicial podem ser utilizadas em célculos no CAS. Também existem variaveis de aplicagées
e varidveis de geometria integradas. Estas também podem ser utilizadas em célculos. Consulte o Guia do Utilizador para saber
mais.

Para guardar a dltima resposta na variavel A da vista inicial:

O valor guardado aparece como se vé & direita. Se pretender posteriormente multiplicar o valor

guardado por 5, pode introduzir: BB [Xers] [ *,]5 [ Fuer ],

Pode também criar as suas préprias varidveis (fanto na vista inicial como na vista do CAS). Por |13 23041000618

AnsrA 23.0419000618
exemplo, ao introduzir 101 I (-, A atribui o valor 101 & variavel ME e

DD s
um célculo subsequente como ME*3 da o resultado 303.

Jr 1.77245385091

Também ¢é possivel criar variaveis através da seguinte sintaxe: [nome da vari&vel]:=[objecto]. Por exemplo, introduzir

) R (A (- B (- |55 B | atribui o valor 55 & variavel YOU. Um céleulo subsequente como

YOU+ME daria o resultado 156.

A HP Prime mantém uma lista de todas as varidveis que criar. Para ver esta lista, prima %, toque em e seleccione
Variaveis do utilizador. E apresentada uma lista das variaveis definidas pelo utilizador. Para utilizar uma variavel da lista num
célculo actual, basta seleccioné-la na lista. Para eliminar uma variével da lista, utilize as teclas do cursor para a realgar e, em

seguida, prima (€],



Copiar e colar

Pode utilizar a funcionalidade de copiar e colar. As opgdes de cépia dependem do contexto em que a calculadora se encontrar.
Por exemplo, se estiver a criar uma matriz no Editor de Matrizes e seleccionar Copiar (B8 @88), copia o valor da célula activa
para a drea de transferéncia. Depois, pode ir para a célula destino, premir para abrir a érea de transferéncia e
escolher aquilo que pretende colar.

Se estiver a trabalhar no Editor de Programas ou no Editor de Notas, premir da-lhe
varias opgdes de cédpia. A ilustracdo & direita mostra os itens de menu que aparecem se estiver
no Editor de Programas: marcar o inicio de uma selecgéo, marcar o fim de uma selecgéo, [ inicio [ Fim | ] Tudo ] Cortar | Coplar |
seleccionar a linha actual, seleccionar tudo, cortar o que estiver seleccionado e copiar o que

estiver seleccionado.

Na aplicagéo Folha de Célculo, a funcionalidade de colar permite-lhe escolher o que vai colar: o valor copiado, a férmula
subjacente, o formato do que foi copiado ou a férmula e a respectiva formatagéo.



Compreender a Interface de Utilizador

ltens de Menu

A parte inferior do ecrd contém
um menu que pode confer até
seis itens. Pode escolher um
item tocando nele com um

dedo.

Os itens de menu variam
consoante o contetdo do ecrd
ou consoante o Gltimo item que
escolheu.

Caixas de Opgdes

Uma caixa de opgdes
apresenta um de vdrios itens de
um menu. Para seleccionar um
item diferente do que estd a ser
apresentado, toque na caixa e
depois toque no item
pretendido.

Se premir (ou =) avanca

(ou recua) nas opcdes.

Defini¢des de inicio

Valor do dngulo: Radianos v

Formato numérico: |V Padrdo

Fixo
Cientifico
Engenharia
Complexos: a+b*i v

Entrada:

Inteiros:

Idioma: Portugués v

Separador decimal: Ponto (.) v
Escolha o formato dos nimeros

piginav, Y] | ]

Também pode utilizar as teclas do cursor para realcar uma
caixa de opcdes, tocar em (BRI, utilizar as teclas do cursor

para seleccionar um item e depois, premir ([ Eer ],
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Caixas de Verificacdo

Uma caixa de verificacéo
permite seleccionar ou cancelar
a seleccdo de uma opgdo. Para
alterar a selecc@o actual, toque
nela uma vez a fim de a
seleccionar e toque outra vez a
fim de mudar para o valor
alternativo.

Funcdo

Config desenho

Eixos: v Rétulos:[]

Pontos de gred Linhas de grelha:
Cursor: Padrao v
Método: Adaptavel v

Rotular os eixos

| v s pagnay, | [ |

Também pode utilizar as teclas do cursor para chegar & caixa
de verificacéo e tocar em ([IFED.

Campos de Entrada

Para introduzir dados num
campo vazio, toque no campo
e introduza os dados. O valor
que introduzir aparece na linha
de introdugaio. Se o campo ja
contiver dados, tocar nele duas
vezes coloca os dados da linha
de introducéio com o cursor no
fim, pronto para alteragdes.

Funcdo

Config desenho

Intervala 15.9
Intervala -10.9 109
Marcas X 1
Marcas ¥: 1

Introduza o valor horizontal minimo

editor [ [ Pignav v [ ]

Pagina

Quando terminar a introduc&o ou alteracéo dos dados, toque

em OK

ou prima [ ], Também pode focar em

para rejeitar a introducéo ou a alteracdo que tiver efectuado.



Sistema de Algebra Computacional (CAS)

O sistema de algebra computacional (CAS) permite efectuar célculos em formato simbélico. Por predefini¢do, o CAS funciona
em modo exacto. Quanto aos célculos fora do CAS, como os que sdo efectuados na vista inicial ou por uma aplicagéo, séo
célculos numéricos e as aproximagdes est&o frequentemente limitadas pela preciséo da calculadora (10712 no caso da HP Prime).
Por exemplo, 1+2 da o resultado aproximado de .619047619047 na vista inicial (com o formato numérico padréo), mas da 12

no CAS. o

Para abrir o CAS, prima BB. A vista do CAS que surge é semelhante a vista inicial. Os célculos [ Fungéo
efectuados anteriormente no CAS estdo registados no histérico e pode reutilizar uma expresséo
ou um resultado exactamente da mesma forma: seleccione e toque em [EHES. As restantes

operacdes gerais s&o exactamente iguais. Por exemplo, premir limpa a linha de introducéo

e premir Shift ] Esc | limpa o histérico. 7 Js 3 13] 5
Iint5*x -6,x1, 3

Os botées de menu da vista do CAS s&o os seguintes: ,,,DD.JZ*,CZ-M-Z] [52]
« [E®E: otribui um objecto a uma variavel (consulte pagina 8) [ouar »simpit]__ ][ [ ]

« EEMM: oplica as regras de simplificacéo comuns para reduzir uma expresséo & sua forma mais simples. Por exemplo,
simplif (e2 * WN(b*9)) d& b* EXP (a) * EXP (c).

. e funcionam tal como na vista inicial (consulte as péginas 7 e 6, respectivamente)

O CAS oferece varias centenas de funcdes, abrangendo dlgebra, célculo, resolucéio de equagdes, polinémios e muito mais. As
funcées s&o seleccionadas no menu do CAS, um dos menus da Toolbox (explicado no capitulo 7).



Definicdes do CAS

Existem varias defini¢des que permitem configurar a forma como o CAS funciona. Para aceder ao
ecrd Definicdes CAS, onde pode alterar estas definicdes, prima ES. Existem duas paginas
de definicdes. As definicdes encontram-se explicadas em pormenor no Guia do Utilizador.
Célculos no CAS: Alguns exemplos

Imagine que pretende determinar o quociente da divisdo de x3 + 2x2 + 3x +4 por —x + 2.

1. Prima para abrir o CAS.

2. Prima para aceder aos menus da Toolbox.

3. Se o menu CAS néo estiver aberto, toque em [IEEN.

Repare que as funcdes do CAS estdo agrupadas por categoria. Quando selecciona uma
categoria, as fungdes dessa categoria aparecem num submenu. Alguns itens desse submenu
podem conduzir a outro submenu. Neste exemplo, estamos perante uma diviséo de
polinémios. Assim, no nivel superior, a categoria Polinémio é a que devemos abrir para
encontrar a fungéo do CAS adequada. Mas a diviséio é também uma operacdo algébrica.
Por isso, encontrard a funcéio Quociente no submenu Algebra (como se vé & direita).

4. Seleccione Polinémio > Algebra > Quociente.

Aparece a funcdo quo () na linha de introdugao.

valor do angulo:

Formato numérico: Padrdo i
Inteiros: Decimal v
Exacto: Complexos:
Utilizar v: Utilizar i:

Principal: v Ascendente:
Escolha o valor do dngulo

[ [escoh] eignav, o] [ ]

Fungdo

1Encontrar raizes
2Coeficientes
>[3Divisores 1Quociente
»[|4Lista de factor|2Resto

»[SMDC 3 Grau

4Factor por grau
s[|7 Criar 5Coef. MDC
5N.° de zeros

+|2 Especial ?Resto chinés

Também pode seleccionar uma fungéio do CAS através dos nimeros de atalho que estdo associados a cada item nos menus
o . serve a ilustracdo acima e repare que Polindémio é o item 6 no menu superior, Algebra é o item 8 no

do CAS. Ob lust Pol tem 6 Algeb tem 8

primeiro submenu e Quociente é o item 1 no submenu seguinte. Para seleccionar rapidamente Quociente quando o

menu do CAS surgir, basta premir 681 no teclado.

Também pode seleccionar uma func@o do CAS directamente no menu Cat.




5. Introduza o dividendo e o divisor separados por uma virgula. (O Guia do Utilizador e a ajuda online
mostram a sintaxe necessdria para cada fungdo do CAS. Repare também que as varidveis tém de ser
introduzidas em letra mindscula no CAS)

J3® [ )2 R = J .+ J3FER S
6. Prima para ver o resultado: —x>- 4x -11.

Repare que a entrada e o resultado aparecem no histérico, onde pode seleccioné-los s 5 5
para serem reutilizados. Vamos agora reutilizar a funcéo para determinar o Resfo da quo[x +2x +3*x+4.-x+2] -[)c ]-4*)(-11
diviséo.

3 2
quolX +2#X +3ex+d, -x+2

ALPHAN Sh
—

+ x| [ %
Lt )42

7. Toque na funcdo e toque em [ETED. A expressdo é copiada para a linha de introdugao.
Com as teclas do cursor e a tecla [€], altere quo para rem.

9. Prima para ver o resultado: 26 | [ 3 2 |‘
rem| 26

X #2wx +Fexd, w2

Menu CAS

Por predefinicaio, as fungdes do CAS séo apresentadas nos menus do CAS com o nome descritivo, e ndo com o respectivo nome
do comando. Por exemplo, o nome do comando gbasis aparece como Base de Groebner e proot aparece como
Encontrar raizes. Se preferir que os menus do CAS mostrem o nome do comando, cancele a seleccao da opgéo
Apresentacéio Menu na pagina 2 do ecr& Definicdes de inicio (consulte a pagina 5 acimal).

Utilizar o CAS na vista inicial

Pode utilizar fungdes do CAS na vista inicial. Basta seleccionar a func@o no menu CAS quando estiver a introduzir uma
express@o. O prefixo CAS . é adicionado & funcéo do CAS para lembrar que este componente da expressao serd calculado pelo
CAS. Também pode copiar um item do histérico do CAS para uma expressd@o que esteja a introduzir na vista inicial. Prima
e seleccione Obter de CAS. Aparece a vista do CAS. Toque no item que pretende e ele serd copiado directamente para a
posicdo do cursor na vista inicial. Da mesma forma, pode inserir um item do histérico da vista inicial numa expresséo que esteja
a intfroduzir na vista do CAS. Basta premir e seleccionar Obter de Inicio. Aparece a vista inicial. Toque no item que
prefende e ele seré copiado directamente para a posicdo do cursor na vista do CAS.



2 Aplicacées HP e Respectivas Vistas

Aplicacées HP

Muitas das funcionalidades da HP Prime existem na forma de pacotes com a denominacéo Aplicacées HP. A HP Prime inclui 18
aplicagdes HP: 12 dedicadas a tépicos ou problemas matemdticos, trés solucionadores especiais e trés exploradores de fungdes.
Para abrir uma aplicacao, prima (que apresenta o ecrd Biblioteca de Aplicagdes) e toque no icone da aplicacdo que
pretende utilizar. As aplicac®es sdo apresentadas nas tabelas 1, 2, e 3 abaixo, e descritas em pormenor nos capitulos 3, 4 e 5,
respectivamente.

Tabela 1: Aplicagées principais

Nome da Aplicagéo HP Finalidade

Funcao Definir funcdes e explorar graficos e tabelas de valores

Gréficos Avangados Definir e explorar graficos de afirmagdes (equacdes e inequagdes) simbdlicas em x e y

Geometria Interagir dinamicamente com representagcdes geométricas, alterar a sua dimensdo, posicéo e orientacdo e
observar as alteragdes resultantes em termos de propriedades numéricas

Folha de calculo Criar uma folha de célculo com quaisquer fungdes da calculadora

Estatistica 1Var Introduzir colunas de dados, efectuar andlises estatisticas a 1 variavel, calcular resumos estatisticos e

explorar graficos estatisticos

Estatistica 2Var Introduzir colunas de dados, efectuar andlises estatisticas a 2 variaveis, calcular resumos estatisticos e
explorar graficos estatisticos

Inferéncia Calcular e explorar testes de hipéteses e intervalos de confianga

DataStreamer Recolher dados reais utilizando sensores e o HP StreamSmart 410

Resolv Resolver uma equagéo para uma das suas varidveis ou resolver um sistema de equacdes lineares ou n&o
lineares

Paramétrica Definir equacdes paramétricas e explorar os respectivos gréficos e tabelas de valores

Polar Definir equacdes polares e explorar os respectivos gréficos e tabelas de valores
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Tabela 1: Aplicacdes principais (continuagao)

Nome da Aplicagéio HP Finalidade

Sequéncia Definir sequéncias e explorar gréficos e tabelas de valores

Os trés solucionadores especiais — descritos na Tabela 2 — foram concebidos para ajudar a resolver problemas de um tipo
especifico.

Tabela 2: Aplicagdes Solucionadoras HP

Nome da Aplicagéo Finalidade
Solucionadora
Finangas Resolver problemas de valor do dinheiro no tempo (TVM) e amortizacdo
Solucionador Linear Resolve sistemas 2x2 e 3x3 de equagdes lineares
1S_oluciorl‘ncuclor de Resolver problemas relacionados com comprimentos de lados e medidas de angulos em triéingulos
riangulos

Estas trés aplicacdes foram especialmente concebidas para ajudar a explorar as relacdes entre os valores dos parémetros e a
forma do gréafico de uma fungado. Consulte a Tabela 3 em baixo.

Tabela 3: Aplicagées Exploradoras HP

Nome da Aplicagéio Finalidade
Exploradora
Explorador Linear Explorar a relagéo entre a forma do gréfico e os valores dos paréimetros em fungées lineares
Explorador Explorar a relagéo entre a forma do gréfico e os valores dos parametros em funcdes quadrdticas
Quadrético
Explorador Explorar a relagéo entre a forma do gréfico e os valores dos parémetros em fungdes sinusoidais

Trigonométrico




Persisténcia dos dados

Quando trabalha com uma aplicagao, introduz um dos tipos de dados, como definicées de fungées, definicdes de janelas ou
preferéncias. A aplicacéo regista todos esses dados e guarda-os automaticamente. Se sair da aplicacéo e voltar mais tarde,
todos os seus dados estardo la. Na verdade, até pode guardar uma insténcia da aplicacéio com um novo nome e guardar a
vers&o original para outro fim. A nova versdo, como o novo nome, contém todos os dados da aplicacéo original. (Este processo
encontra-se explicado no capitulo 6, na “Criar Aplicacées Personalizadas” na pagina 56.)

Se n&o quiser que uma aplicacdo conserve os dados guardados quando voltar a abri-la, pode reinicializé-la para repor as
definicdes e os valores predefinidos. Com a Biblioteca de Aplicagées aberta (B), utilize as teclas do cursor para realcar a
aplicagéo que pretende reinicializar e toque em [ . Confirme a intencéo de reinicializar a aplicacdo tocando em ou

premindo [ e .
Partilha de dados

Com o cabo USB fornecido, pode enviar uma aplicac&o de uma HP Prime para outra. Pode ser uma aplicagéo integrada ou
uma que ja tenha personalizado. Na verdade, pode partilhar muitos dos objectos que criar, como programas, notas, listas e
matrizes, com outros utilizadores de HP Prime.

Repare que os conectores das extremidades do cabo USB séo ligeiramente diferentes. O micro
conector do tipo A é rectangular e o micro conector do tipo B é trapezoidal. Para partilhar e |
objectos com outra HP Prime, é necessario introduzir o micro conector A na porta USB da S
calculadora que vai enviar e o micro conector B na porta USB da calculadora que vai receber.

Micro-A: emissor  Micro-B: receptor

Vistas das Aplicacées

Quase todas as aplicacdes HP t8m a mesma estrutura, baseada nas representacdes simbélica, gréfica e numérica de objectos
matemdticos. Estas representacdes t&m o nome de vistas e podem ser seleccionadas para visualizagéo premindo,
respectivamente, G, e 8. Cada vista principal pode ser configurada numa vista de configuracéo associada. Por
exemplo, premir selecciona a vista Config Desenho, onde ¢ possivel especificar os intervalos de valores a representar,
os intervalos dos eixos, o aspecto do cursor, etc.




Repare que uma aplicac&o continua seleccionada até que seleccione outra. Assim, se sair de uma aplicacéo, trabalhar com a

calculadora e depois premir &,

expressdes, graficos e valores.

Plotl

LiSotup

ou B8, voltam a ser apresentados os dados anteriores destas vistas. Isto aplica-se a

As seis principais vistas de aplicacéo estdo ilustradas a seguir (a aplicacdo Funcao foi utilizada como exemplo).

Config Simbélica: (Definicoes)

Vista Simbélica:

Esta vista é utilizada
principalmente para definir os
objectos mateméticos — como
expressdes ou afirmagdes
(equagdes ou inequagdes) —
que serdo representados nas
vistas Desenho e Numérica. E
utilizada também para
especificar as andlises

Fungdo Vista simbdlica

vl F1p0=]-x-2

i

v B F2()=-|

W F3(0=

FA(X)=
W F5(0=
I Fe(x)=

[diar ] v | x ] 6por | Cocul]

estatisticas que pretende efectuar.

Vista de Desenho:

Apresenta uma representagéo
gréfica dos objectos definidos
na vista Simbdlica. As
representac®es graficas podem
ser graficos de funcées,
gréficos estatisticos ou
intervalos de confianca. A vista
de Desenho oferece varias
ferramentas para explorar estes

X0 F1(X): -2

gréficos, como zoom, localizagéo de coordenadas e

determinacéio de valores criticos.

Esta vista permite alterar
determinadas definicdes
subjacentes & aplicagéo, como
as unidades de medida de
angulos e o formato numérico.
O que for definido aqui
sobrepde-se as definigdes
correspondentes da janela
Defini¢ées de inicio.

Formato numérico: Sistema

Complexos: Sistema

Escolha o valor do éngulo

[ Jeenl 1 T T

Contig Desenho: (Definicoes)

Esta vista permite especificar o
intervalo de valores a
apresentar na vista de
Desenho. (Repare que as
accdes de zoom e
deslocamento anulam as
definicdes de intervalo).
Permite definir o aspecto da
vista de Desenho (com ou sem

Fung¢do Config desenho

Intervalo 15.9

Intervala -10.9 10.9
Marcas X 1
Marcas . 1

Introduza o valor horizontal minimo

ediar [ [ Paginav 7] [ ]

eixos, espacos entre marcas nos eixos e espessura das linhas).



Vista Numérica:

Esta vista apresenta uma tabela
de cdlculos. Também permite
infroduzir valores especificos
para calcular. Na maior parte
das aplicacées, esta vista
apresenta os cdlculos de
acordo com as definicées
especificadas na vista
Simbodlica. Noutras aplicacdes

X F1 F2
1] 2 6
8l 2.1 5.995
2 2.2 5.98
=) 2.3 5.955
4 2.4 5.92
5 2.5 5.875
6 2.6 5.82
7 2.7 5.755
8 2.8 5.68
) 2.9 5.595
1 3 5.5
0
[zoom [ | [famanh] Defn | coluna

como as de estatistica, folha de cdlculo e geometria, tem uma

finalidade diferente.

Métodos para Grdficos

Config numérica: (Definicoes)

Esta vista permite definir o
aspecto da vista Numérica
(ndmero inicial, incremento e
tipo de tabela: automatica ou
manual).

A opcao adapta as
definicdes da vista Numérica
as definicées actuais da vista
de Desenho.

Fung¢do Config numeérica

N. inicial: 0

N.° de passo: 0.1
N.” de zoom: 4

Tipo de n.°: Automético

Introduza o valor inicial da tabela

ediar [ [ [ [rracon] ]

A HP Prime permite escolher entre trés tipos de método para gerar os gréficos. Estes métodos determinam a finura do gréfico:

* adaptavel: proporciona resultados muito precisos e é o método predefinido.

* Segmen. de passo fixo: este método avalia os valores de x, calcula os valores de y correspondentes e s6 depois desenha o

grdfico e liga os pontos.

* Pontos de passo fixo: este método funciona como o de segmentos de passo fixo, mas n&o liga os pontos.

Pode alterar o método de geracdo de graficos na pagina 2 da vista Config Desenho.

As trés figuras na pagina 19 ilustram as diferencas visuais entre estes métodos tendo como exemplo a funcéo f(x)=9 *sin(e).




Adaptavel Segmen. de passo fixo Pontos de passo fixo

X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IEND X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IED) X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IEND

3 Aplicacées Principais

Este capitulo descreve resumidamente todas as aplicagées principais, com resumos das principais vistas e das funcionalidades
em cada vista. Estas aplicacdes — e as aplicacdes Solucionador e Explorador — sdo descritas em pormenor no Guia do
Utilizador.

Repare que todas as varidveis principais intfroduzidas nas expressdes e afirmacées nestas oplicogées -X Y T6, N, etc. —
devem ser introduzidas em letras maitsculas. E possivel incorporar variaveis definidas pelo utilizador e estas podem conter
qualquer tipo de letra: maidscula, mindscula ou uma combinagdo. Deste modo, se criou uma variével denominada Cost, pode
definir uma funcéio como x2+Cost. (Para instrucdes sobre como criar varidveis, consulte “Guardar valores em varidveis” na
pdgina 8.)

Aplicacées Funcéo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia

As aplicacdes Funcéio, Graficos Avangados, Paramétrica, Polar e Sequéncia séo muito semelhantes e podem ser descritas em
conjunto. Vamos utilizar a aplicac&o Fungéo para exemplificar.

A aplicacdo Funcao permite definir fungées de x, ver os respectivos graficos, criar tabelas de célculos e encontrar inferseccdes,
raizes, declives, exitremos, etc. Para abrir a aplicacéo Funcao, prima e seleccione Funcéo.



Vista Simbélica Na vista Simbdlica (E83), pode introduzir até dez definicdes simbolicas.
Para a aplicagéo Funcéo, essas definicdes sdo funcdes de x. Um exemplo é 2x2 — 3x + 4.

As fungdes que t&m o visto ao lado véio ser representadas com gréficos na vista de Desenho e
com tabelas na vista Numérica. Cada definicéo tem também uma caixa colorida do lado
esquerdo. Esta indica a cor da funcdo quando representada na vista de Desenho. Para alterar a
cor apresentada, toque duas vezes na caixa — para a seleccionar e para abrir o selector de cor -
e escolha uma cor.

Os itens de menu s&o os seguintes:

Fungdo Vista simbdlica
v Il F1(X=[-x-2

vl F2(x)= -[[% +X246

W F30-

Fa(X)=
W Fs(x)-
W Forx)-

ediar [ v [ x [ [ expor ] Colcul]

* [EM: activa a linha de introdugéo para que possa adicionar uma definicdo ou editar a definigéo seleccionada

* [@E: sclecciona ou cancela a seleccdo da fungéio para representacéo em grdfico e tabela. (Também pode seleccionar

ou cancelar a seleccéio de uma funcéo tocando na caixa de verificacéo).
 BEW: introduz um X
e [EMD: cancela a adicdo ou alteracdo actual

o [T aceita a adicdo ou alteracéo actual

* [EMI: apresenta a funcdo seleccionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de deslocar na

vertical e na horizontal)
* [EM: resolve referéncias quando uma fungdo estd definida como funcéo de outra

Vista de Desenho Prima para aceder & vista de Desenho e ver os graficos das
equacdes seleccionadas na vista Simbdlica. A vista de Desenho permite localizar coordenadas
num gréfico, ampliar/reduzir, ver a respectiva definicéo simbélica e encontrar vérios valores
criticos.

Toque em para apresentar (ou ocultar) o menu completo desta vista. Os itens de menu sdo
os seguintes:
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Vista Config Desenho Prima

BN : apresenta o menu Zoom, com as opcdes de ampliar e reduzir. Também pode ampliar (e reduzir) rapidamente na

posicéo do cursor premindo (e o).

@D activa/desactiva o cursor de localizacdo. Com o cursor de localizacdo activo, pode premir ® ou (© para mover
um ponto ao longo de um grdfico. As coordenadas do ponto s@o apresentadas na parte inferior do ecra. Prima @) ou ®

para saltar de uma linha do gréfico para outra.

BT : apresenta uma caixa de introducdo para especificar um valor de x onde posicionar
o cursor de localizac@o. Também pode, simplesmente, introduzir um valor de x. E assim
apresentada a caixa de introduc&o Ir p/. Toque em para confirmar o valor. Esta
opgdo permite calcular rapidamente a fungéo para um determinado valor de x.

I : abre o menu Fungéio com opgdes para determinar:
+ Raiz

+ Interseccéo

+ Extremo

+ Declive

+ Area com sinal.

B : apresenta a definigéio simbélica da fungéo que estd seleccionada (ou seja, a definicéio que foi introduzida na vista
Simbélica). Se estiverem representadas varias funcées, prima @) ou (® para seleccionar outra funcao.

para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista

permite configurar o aspecto dos gréficos na vista de Desenho. Existem duas paginas de opgdes.
Os campos da primeira pégina sdo os seguintes:

Intervalo X: intervalo horizontal do grafico (minimo e méximo)
Intervalo Y: intervalo vertical do gréfico (minimo e maximo)
Marcas X: espaco entre marcas no eixo horizontal

Marcas Y: espago entre marcas no eixo vertical

Fungdo Config desenho

Intervala 15.9

Intervala -10.9 10.9
Marcas X 1
Marcas . 1

Introduza o valor horizontal minimo

[siar .| s
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Os itens de menu da primeira pagina desta vista s&o os seguintes:

™ : torna o valor seleccionado editével. (Também pode, simplesmente, tocar duas vezes no campo).

[ZFIEWAR): apresenta a segunda pdgina de opgdes

A segunda pdagina da vista Config Desenho tem as seguintes opgdes:

Os itens de menu desta vista — que variam consoante a posicéo do cursor — s&o os seguintes:

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista apresenta em tabela
os valores gerados pelas fungées seleccionadas na vista Simbélica. Escolha uma célula da
coluna da vorlovel independente (identificada com X no exemplo & direita), introduza um valor

real e prima ou toque em (. Todos os valores s&o imediatamente recalculados. Os

Eixos: mostra ou oculta os eixos

Rétulos: mostra ou oculta os rétulos dos eixos (ou seja, os valores de Intervalo X e
Intervalo Y no fim dos eixos)

Pontos de grelha: mostra ou oculta os pontos de grelha
Linhas de grelha: mostra ou oculta as linhas de grelha

Cursor: selecciona o cursor normal, invertido ou intermitente

Eixos:

Pontos de gred

Rétulos:[]
Linhas de grelha:
Cursor: Padrao

Método: Adaptavel

Rotular os eixos

Método: permite escolher entre os seguintes métodos de criac&o de gréfico: adaptavel, segmentos de passo fixo e pontos

de passo fixo (explicados em pagina 18)

M) : apresenta um menu de opgdes. (Sé é apresentado se o campo seleccionado oferecer um menu de opcées.)

B : activa/desactiva a definicdo actual

: volta & primeira pagina da vista Config Desenho

itens de menu s@o os seguintes:
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* ETN: amplia ou reduz uma linha realcada da tabela. Repare que o zoom néo afecta o tamanho dos itens apresentados.
Em vez disso, altera o incremento entre valores consecutivos de x. Aumentar o zoom diminui o incremento; diminuir o zoom
aumenta o incremento. Os valores da linha que ampliar ou reduzir permanecem os mesmos.

J: apresenta um menu que permite escolher entre tipo de letra pequeno, médio e grande
* [EED: apresenta a definicdo da coluna seleccionada

o [EMM: apresenta um menu que permite escolher o nimero de funcées apresentadas: 1, 2, 3 ou 4

Vista Config Numérica Prima para apresentar a vista Config Numérica. Esta vista oo G s
permite configurar o aspecto dos dados apresentados na vista Numérica. Os campos s&o os N inicial: o

seguinfes: N.° de passo: 0.1

N.* de zoom: 4

* N.°inicial: primeiro valor de X na coluna da variével independente da tabela

* N.° de passo: diferenca comum (incremento) entre valores de x consecutivos ElEceg Avtomstico
) e ~ d lor inicial da tabel
* N.° de zoom: factor que serd utilizado nos aumentos e nas redugdes de zoom sobre a S s
tabela

* Tipo de n.°: escolha o método de geracdo da tabela:

+ Automadtico: com base nos valores N.° inicial e N.° de passo, a aplicacéo gera os valores de x e os correspondentes
valores da funcéo

+ Personalizado: o utilizador introduz os valores de x e a aplicagéo gera os valores da fung&o correspondentes
Os itens de menu desta vista s&o os seguintes:
* [EM: torna o valor seleccionado editavel

o [ : define os valores N.° inicial e N.° de passo de modo que os valores da tabela correspondam as definicoes da
vista de Desenho. Por exemplo, N.° inicial assume o minimo dos valores do Intervalo X.
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Aplicacéo Gréficos Avancados

A aplicagdo Graficos Avancados permite definir e explorar os gréficos de afirmacdes (equacées ou inequagdes) simbélicas em
x e y. E possivel desenhar seccées cénicas (por exemplo, x2 + y2 = 64), desigualdades a duas varidveis (como 2x — 3y < 6),
grdficos que ajudam a explorar a teoria dos nimeros e muito mais. Para abrir a aplicagéo Gréficos Avancados, prima 4 e
seleccione Gréaficos Avancados. A aplicacéo abre-se na vista Simbodlica. A informagéo abaixo descreve as principais

diferencas entre a aplicagdo Graficos Avancados e a aplicacdo Funcdo (descritas nas paginas 19 a 23).

Vista Simbélica A vista Simbdlica da aplicagéo Graficos Avancados permite especificar até Graficas Avan;ados Vista simbélica 5%
dez afirmagdes, expressas em funcdo de x e y, ambos ou nenhum. Alguns exemplos: v -s1:H"_; i %]]1
v [ S2:[2#X-3%Y] <6
° X2/3—y2/5= 1 e 2x-3x<6 v [ 53:Y MOD X=3
v Il 54 242 2> ® A
* yMOD x=3 o sin((JWX +y' - 5)2) > sin(8 . ofon(}%D .Salsm[[w s/ b "”‘”[[xm I
55

. cc.
Introduza uma expressao aberta

Os itens de menu sdo os mesmos da vista Simbélica da aplicacdo Funcdo, embora exista aqui um
bot&o para Y e outro para X. Se introduzir estas varidveis & m&o, ndo se esqueca de utilizar letras
maiusculas: X e Y, n&o x e y.

Vista de Desenho Prima para aceder & vista de Desenho e ver os gréficos das afirmagdes seleccionadas na vista
Simbodlica. A hipérbole na primeira ilustracdo abaixo corresponde a S1 na vista Simbdlica (consulte acima) e a drea sombreada
indica onde a desigualdade definida em S2 ¢ VERDADEIRA. A segunda ilustragéio abaixo corresponde a S3 e a terceira a S4.
O grdfico de S4 foi ampliado para mostrar a sua estrutura mais fina.

/ .................

¥:15.9 .0 [ vienu || %7 vis2 | X0 v:0

Definicdes S1 e S2 Definigéio S3 Definicéio S4 (com eixos ocultados)
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As opcdes disponiveis ao tocar em sao semelhantes &s da aplicagéo Fungéo. No entanto, a opgéio permite
especificar ambas as coordenadas X e Y do ponto para o qual pretende saltar. Além disso, a opgéo abre um menu de
opcdes de localizagao.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista permite configurar o aspecto dos
grdficos. Esta vista oferece as mesmas op¢des que a vista Config Desenho da aplicacéo Fungéo (consulte a pégina 13), excepto
o campo Método.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. A vista Numérica mostra se a —_— =
afirmacdo é satisfeita para as vérias combinagées de X e Y. A ilustracdo & direita mostra que a3, |3 Faso | Falso
afirmacdo 2x — 3y < 6 (definida como S2 na vista Simbélica: ver acima) é satisfeita quando 2 B fao | [
"~ . . . 4. o Fal Fal
X=4,5eY=1,mas ndo quando X = 4,4 e Y =0,9. Pode introduzir os seus préprios valores nas |35 Falso  [verdadeir
4.6 .1 Falso |Verdadeir
COIUnOS X e Y 4.7 h.2 Falso |Verdadeir:
4.8 .3 Falso |Verdadeir
. ~ . - ~ . . . 49 n.4 Falso |Verdadeir
Os itens de menu s&@o os mesmos da aplicacéo Funcdo, mas aqui existe ainda o menu EED. As |5 |is Falso  erdadeir
opcdes deste menu sdo paralelas as apresentadas na vista de Desenho. :

[ zoom [Tracer] _[famanh] Defn | Coluna ]

Aplicacao Paramétrica

A aplicac@o Paramétrica permite definir equacdes paramétricas e explorar os respectivos graficos e tabelas de valores. A
estrutura e a funcionalidade s&o semelhantes as da aplicac@o Funcéo. Para abrir a aplicacéo Paramétrica, prima W#d e
seleccione Paramétrica. A aplicacdo abre-se na vista Simbélica. A informacéo abaixo descreve as principais diferencas entre a
aplicagéo Paramétrica e a aplicacéo Funcéo (descritas nas paginas 19 a 23).

Vista Simbélica Na vista Simbélica (E88), pode especificar
até dez conjuntos de equagdes paramétricas, cada uma

Paramétrica Vista simbélica

definindo x(t) e y(t) em funcdo de t. Por exemplo, x = 4-sin(f) e ;3];::;2%
y = 4-cos(f) formam um conjunto de equacdes paramétricas. o]
Repare que t deve ser introduzido com letra maidscula (T) nesta  [mvam-
aplicagao. kg
phicae W3-
xaqm=

Introduza a fungdo

EERERERCICT |00
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Os itens de menu s@o os mesmos da vista Simbélica da aplicacdo Funcéo, mas com em vez de (permite introduzir

um T quando tocado).

Vista de Desenho Prima para aceder & vista de Desenho e ver os graficos das equagdes seleccionadas na vista

Simbélica. A funcionalidade ¢ igua

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspecto dos gréficos paramétricos.

Esta vista é semelhante & vista Config Desenho da aplicacé@o Funcéo (consulte pagina 21), mas
contém ainda os campos Intervalo de T e Passo de T. Estes campos permitem especificar o
infervalo e a finura dos valores de t utilizados para gerar os pontos (x,y) para os gréficos.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica & da
aplicagao Funcéo.

Aplicacao Polar

A aplicacao Polar permite definir equagées polares e explorar os respectivos graficos e tabelas
de valores. A estrutura e a funcionalidade s&o semelhantes &s da aplicacdo Funcéo. Para abrir a
aplicagao Polar, prima e seleccione Polar. A aplicacdo abre-se na vista Simbélica. A
informag&o abaixo descreve as principais diferencas entre a aplicacéo Polar e a aplicacéo
Func&o (descritas nas paginas 19 a 23).

Vista Simbélica A vista Simbdlica da aplicacdo Polar permite especificar até dez equacses
polares, cada uma definindo r — a disténcia com sinal a que um ponto estd da origem: (0,0) —
em funcéo de 6, o angulo anti-horario entre o eixo polar e um segmento que liga o ponto &
origem. Um exemplo é r = (30)/x.

& da vista de Desenho da aplicagdo Fungéo, mas sem fungées Func.

Passo de: 0.05

Intervalo -15.9 15.9
Intervala -10.9 10.9
Marcas X 1
Marcas . 1

Introduza o valor minimo do tempo

ediar | [ pagnaw 7] [ |

Polar Vista simbdlica

/ mrEH?
W rR2(0=
W R3(0=
R4(0)=
W R5(0=
M Rre(0)=
Introduza A funcdo
[ 6 [ [ expor [ Calcul

Os itens de menu s@o os mesmos da vista Simbélica da aplicacdo Funcéo, mas com M em vez de (permite introduzir

um 0 quando tocado).
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Vista de Desenho Prima para aceder & vista de Desenho e ver os gréficos das
equagdes seleccionadas na vista Simbdlica. A funcionalidade é igual & da vista de Desenho da
cplicccao Funcdo, mas sem funcdes Func.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspecto dos gréficos polares. Esta vista é semelhante & vista Config Desenho
da aplicacdo Fungdo (consulte pagina 21), mas contém ainda os campos Intervalo 0 e Passo 6.
Estes campos permitem especificar o intervalo e a finura dos valores de 6 utilizados para gerar os
pontos para os graficos.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica & da
aplicagao Funcao.

Aplicacdo Sequéncia

N

8:0 R1(8): 0

Intervala 0 6.28318530718
Passo de: 0.1308996939

Intervala -15.9 15.9
Intervala -10.9 109

Marcas X|1

Marcas ¥ 1

Introduza o espaco entre marcas horizont.

editar [ [ Pignav, o] [ ]

A aplicac&o Sequéncia permite definir sequéncias. Depois, pode ver as sequéncias representadas em gréfico do tipo degrau de
escada ou teia e explorar a tabela dos valores das sequéncias. Para abrir a aplicacéo Sequéncia, prima e seleccione

Sequéncia. A aplicacdo abre-se na vista Simbé
Sequéncia e a aplicacéo Fungdo (descritas nas paginas 19 a 23).

Vista Simbélica A vista Simbélica permite especificar até dez definicées de sequéncia em n.
Cada sequéncia é definida explicitamente em funcéo de n ou recursivamente. Repare que n deve
ser infroduzido com letra maidscula (N) nesta aplicagao.

Os itens de menu disponiveis dependem da equacdo que especificar:

* [EM™D: torna a definicdo seleccionada editavel

ica. A informag&o abaixo descreve as principais diferencas entre a aplicagéo

U1(1)=1
W U1(2)=1

v uIN)[uN-1]+U1[N-2]
u2(1)=

W u2(2)=
U2(N)=
u3(1)=
editar [ v [ N [ 1 [ expor [ aleul ]
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* BB sclecciona ou cancela a seleccdio da sequéncia para representacdo em gréfico e tabela

- I, R, =D, B introduz o respectivo texto quando tocado
 [EMD: cancela a adicdio ou alteracéo actual

* [T cceita a adicdo ou alteragéo actual

* I3 opresenta a sequéncia seleccionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de deslocar

na vertical e na horizontal)

* [EM: resolve referéncias quando uma sequéncia estd definida como funcéo de outra

Vista de Desenho Prima para aceder & vista de
Desenho e ver os gréficos das sequéncias seleccionadas na vista
Simbolica. A funcionalidade é igual & da vista de Desenho da
aplicagéo Funcado, mas sem funcdes Func.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a
vista Config Desenho. Esta vista permite configurar o aspecto
dos gréficos das sequéncias.

N: 1 UT(N): 1

Esta vista oferece as mesmas op¢des que a vista Config Desenho
da aplicagao Funcéo (consulte a pagina pagina 21), mas com dois campos novos:

* Desenho seq.: permite escolher entre os gréficos tipo teia e degrau de escada
* Intervalo N: permite definir o intervalo de termos a representar em cada sequéncia
Repare que ndo existe o campo Método.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica a da
aplicagao Funcéo.
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Sequéncia Config desenho

Desenha Degrau de escada v

Intervala 1 24
Intervala -1.8 20

Marcas X 1
Marcas ¥ 1

Introduza o valor horizontal minimo

Er o —

N u1
1 1
2 1
] 2
4 3
5 5
6 8
7 13
8 21
9 34
10 55
" 89
34
[zoom | [ [remant] Defn | Coluna]




Aplicacéio Geometria

A aplicacdo Geometria permite desenhar e explorar construgdes geométricas. Uma construgéo
geométrica pode ser constituida por um nimero qualquer de objectos geométricos como pontos,
linhas, poligonos, curvas, tangentes, efc. Pode fazer medi¢es (como areas e distancias),
manipular objectos e observar como as medi¢des mudam. Para abrir a aplicagdo Geometria,

0.
prima e seleccione Geometria. A aplicacdo abre-se na vista de Desenho. E/(
B I-5.

Vista de Desenho Na vista de Desenho, pode desenhar objectos directamente no ecr& com
vérias ferramentas de desenho. Por exemplo, para desenhar um circulo, toque em [N e 05 G Ponteira 0.0
seleccione Circulo. Agora, foque no ponto onde prefende centrar o circulo e prima .
Em seguida, foque num ponto por onde a circunferéncia deva passar e prima [ ]. O circulo é desenhado com o centro no
ponto onde deu o primeiro toque e com raio igual & disténcia entre o primeiro e o segundo toque.

Repare nas instrugdes que aparecem no ecrd para ajudar. Por exemplo, Tocar Centro significa que deve tocar no ponto
onde pretende que fique o centro do circulo. Confirme sempre a sua inteng&o, premindo depois de tocar no ecrd e
prima depois de acabar de desenhar um objecto. Esta ac¢&o desactiva a ferramenta de desenho.

Cada objecto geométrico que criar recebe um nome. Isto inclui os pontos que compdem um objecto de vérios pontos. Assim, se
criar um poligono, ¢ atribuido um nome tanto ao préprio poligono como a cada um dos seus vértices e a cada um dos seus
lados. Se criar um circulo, o circulo recebe um nome (C, no exemplo acima). O mesmo se aplica ao ponto central (A) e ao ponto
da circunferéncia (B).

Para seleccionar um ponto na vista de Desenho, basta premir [ ¥ ], Aparece a lista de todos os pontos. Seleccione o que
pretende mover, foque no novo local e prima [ ¥ ], Também pode seleccionar directamente um ponto tocando nele. (Se o
nome do ponto aparecer na parte inferior direita do ecrd, significa que tocou no ponto com precisdo; caso contrdrio, aparecem
as coordenadas do ponteiro, indicando que o ponto n&o esté seleccionado.)

Se nenhum ponto tiver sido seleccionado, pode deslocar a imagem arrastando o dedo sobre o ecra: para cima, para baixo,
para a esquerda ou para a direita. Também pode utilizar as feclos do cursor para deslocar a imagem, desde que o cursor esteja
na extremidade do ecr&. Pode ampliar a imagem premindo (u* ] ou ou tocando em 2 e escolhendo uma opcéo de
zoom do menu Zoom. As op¢des de zoom sdo as mesmas que enconira na vista de Desenho de muitas aplicagdes: Ampliar,
Reduzir, Anular zoom, Caixa de zoom, Escala auto, Inteiro e Decimal.
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Os restantes itens de menu da vista de Desenho s&o os seguintes:

30

B : para adicionar, remover e localizar vérios pontos. Por exemplo, se seleccionar um segmento, toque em IR,
escolha Ponto médio no menu e prima [ ], E adicionado um ponto no segmento, equidistante das duas
extremidades.

B : para adicionar vérios tipos de linha, como um segmento, raio, linha, vector,
bissectriz, tangente, etc. Por exemplo, para adicionar uma tangente a um circulo:

1. Toque em [, seleccione Ponto em e toque no circulo onde pretende colocar o
ponto de tangéncia.

2. Agora, toque em I, seleccione Mais e, em seguida, Tangente.

3. Toque no circulo, prima [_® ], toque no ponto de tangéncia e prima [ == . E o5 O Ponteiro 0.0
d ' P ,odue no b nge! P ;
desenhada uma tangente que passa no ponto de tangéncia seleccionado no circulo.
Repare que o ponto de tangéncia e a tangente recebem nomes (D e E, respectivamente, no exemplo & direita).

J: para adicionar varios tipos de poligono, como triéingulos, quadrilateros, quadrados, paralelogramos, efc.

I : para adicionar vérios tipos de curva (como circulos, elipses ou hipérboles) e definir vérios desenhos que pretenda
incluir na vista de Desenho (como o desenho de uma fungdo, um desenho paramétrico ou um desenho polar). Por exemplo,
para desenhar y = 1/x, toque em [, seleccione Desenho e Fungao. Se jé existirem desenhos de funcéo definidos na
aplicagéo, é apresentado um menu a partir do qual pode seleccionar o que pretende; caso contrério, seleccione Nova.
plotfunc ( aparece na linha de infrodugéo. Introduza 1 &) [ ], A equacdo é desenhada. (Repare que,
na aplicacdo Geometria, todas as varidveis integradas em expressées tém de estar em letra mindscula. As variaveis
definidas pelo utilizador podem estar em maitscula ou mintscula.)




%: para transformar um objecto. As opgdes disponiveis séo: translagéo, reflexéo,
dilatag&o, projeccdo, inversdo e reciprocacdo. Por exemplo, para reflectir um objecto,
toque em e seleccione Reflexdo. Toque no objecto (ponto ou recta) que deve
determinar o centro e prima [_®* ]. Agora, toque no objecto que pretende reflectir e
prima [__®® ], O objecto seleccionado ¢ reflectido em relacdo ao centro. (Repare, na
ilustrag&o & direita, como o circulo G é uma reflexéo do circulo ¢ em relagdo ao ponto E).

=5

O A 201 . _ . . _ -10.  -5. k Ponteiro 0,0
Vista Simbélica Todos os objectos — pontos, segmentos, linhas, poligonos e curvas

recebem um nome, e a sua definicdo é apresentada na vista Simbélica (E&8). O nome é
composto por um “G” seguido pelo nome que aparece na vista de Desenho. Assim, um ponto rotulado com B na vista de
Desenho fem o nome GB na vista Simbélica.

O nome com prefixo G é uma varidvel que pode ser referenciada na vista Numérica (consulte a ————
seguir) e em cdlculos do CAS. Na ilustracéo a direita, repare que GG é o nome da variavel que i
representa o circulo que resultou da reflexd@o. Se estiver a trabalhar no CAS e quiser saber qual é
a drea desse circulo, pode introduzir area (GG) e obter o resultado.

Pode alterar a definicéo de um objecto seleccionando-o e tocando em [EIEE. O objecto é
alterado em conformidade na vista de Desenho. Por exemplo, se quiser alterar o ponto de

reflex&io no exemplo do circulo acima, basta seleccionar o ponto GE e alterar os respectivos —
argumentos. (Os argumentos s&o as coordenadas do ponto).

Também pode criar um objecto na vista Simbélica. Toque em [EEMEN, defina o objecto — por exemplo, point (4,6) — e prima
[ ]. O objecto é criado e pode ser visto na vista de Desenho. (Estdo disponiveis varios comandos no menu que
aparece quando adiciona ou edita uma definigéo). Também pode alterar o nome dos objectos, eliminé-los ou cancelar a sua
selecc@o na vista Simbélica. Se cancelar a seleccdo de um objecto, ele deixa de aparecer na vista de Desenho.
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Vista Numérica A vista Numérica (B88) da aplicacdo Geometria permite efectuar calculos.
Os resultados apresentados s&o dindmicos, ou seja, se manipular um objecto na vista de
Desenho, todos os calculos que dependam desse objecto na vista Numérica sdo actualizados
automaticamente em conformidade com as novas propriedades do objecto manipulado. Para
prosseguir com o nosso exemplo, se for & vista Numérica e tocar em [, pode introduzir uma
equacdo para calcular a drea do primeiro circulo que crigmos. A sintaxe é idéntica & que se
utiliza no CAS: area (GC) . Ao premir [ ], a drea é calculada e apresentada (como se vé a
direita). Se voltar & vista de Desenho, alterar o tamanho do circulo e voltar & vista Numérica,
verd que a drea apresentada passou a ser a area do circulo modificado. Outros calculos
relacionados com esse circulo — como o raio — também teréo sido alterados.

Quando toca em ou na vista Numérica, aparecem dois novos itens de menu:

e . O menu dé-lhe acesso & sintaxe de vdrios testes e medicdes de
geometria comuns (para que n&o tenha de os introduzir & m&o) e o menu oferece-lhe uma
lista seleccionavel com todos os objectos geométricos que existem actualmente na vista de
Desenho.

Qualquer célculo que seleccione - realgando-o ou premindo [ - também serd apresentado
na vista de Desenho. Um célculo realcado pode ser editado, eliminado e deslocado para cima
ou para baixo na lista de calculos. (A Oltima opgdo é dtil se tiver célculos que dependem de
outros célculos).

Vista Config Desenho Além das opcdes Intervalo X, Intervalo Y, Eixos e Rétulos, que
s&o comuns a vérias aplicagdes de desenho, a vista Config Desenho da aplicacdo Geometria
tem ainda:

* Roétulos de funcées: seleccione esta opgdo para incluir as definicdes ao lado dos
respectivos desenhos na vista de Desenho

* Atalhos: seleccione esta opg&o para activar os atalhos no teclado. Por exemplo, [.*.
selecciona a ferramenta de desenho de linhas, .*.) selecciona a ferramenta de desenho de
triangulos e inverte a Gltima operacdo (funciona como tecla de Anular). O Guia do
Utilizador contém a lista de todos os atalhos.
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Geometria Vista numérica

arealGC) : 66.7588438888
S|

radius(GC) : 4.609

editar [ v [Mova] { [ [Elimin]

area(GC) : 66.7588438888

radiu%GC : 4.6097722286!

nfig desenho

Intervala|-15.652 2.457

Intervala -9.3509 10.502

Eixos: v

Rétulos:
Rétulos de fungdes:
Atalhos:

ediar [ [ [ [ [ ]




Aplicacéo Folha de Calculo

A aplicacao Folha de Célculo oferece uma grelha de células para que possa introduzir conteddo (como nimeros, texto,
expressdes, efc.) e efectuar determinadas operagées no que introduzir. Para abrir a aplicacéo Folha de Calculo, prima W#d e
seleccione Folha de calculo. A aplicagéio abre-se na vista Numérica. (N&o contém vista de Desenho nem vista Simbélica).

Navegacéo, seleccdo e gestos

Pode deslocar-se numa folha de célculo através das teclas do cursor, deslizando o dedo ou tocando em e especificando
a célula para onde pretende ir. Pode seleccionar uma célula avancando para a mesma. Também pode seleccionar uma coluna
inteira (focando na letra da coluna) e seleccionar uma linha inteira (focando no nimero da linha). Pode ainda seleccionar toda

a folha de céleulo: basta que toque na célula sem nimero no canto superior esquerdo da folha. (A célula que contém o logétipo
da HP)

Para seleccionar um bloco de células, prima uma célula que serd o canto da seleccéo e, em seguida, arraste o dedo até & célula
oposta na diagonal. Pode seleccionar um bloco de células passando para uma célula de canto, tocando em e utilizando
as teclas do cursor para se mover para a célula oposta na diagonal. Ao tocar em ou noutra célula cancela a seleccéo do
bloco.

Introducéo de conteddo

Uma célula pode conter qualquer objecto de calculo valido: um nimero real (3,14), um nimero complexo (a+ib), um nomero
inteiro (#1Ah), uma lista ({1, 2}), uma matriz ou um vector ([1, 2]), uma string ("texto"), uma unidade (2_m) ou uma express&o
(isto é, uma férmula). Desloque-se para a célula em que pretende adicionar contetdo e introduza o conteido tal como na vista
inicial. Prima quando terminar. Pode também introduzir conteddo em vérias células com apenas uma entrada. Basta
seleccionar as células, introduzir o conteddo — por exemplo, =Row*3 — e premir [ F |,
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O que introduzir na linha de introduc@o ¢ calculado assim que premir [ ], e o resultado ¢ inserido na célula ou células. No
entanto, se pretende manter a férmula subjacente, prima primeiro BH8[ = ], Por exemplo, imagine que pretende adicionar a
célula A1 (que contém 7) & célula B2 (que contém 12). Ao introduzir A1 B2( ®° ] na célula A4, imaginemos, dé 19, tal
como se introduzir EER(_ = JA] B2 na célula A5. No entanto, se o valor da célula A1 (ou B2) for alterado, o valor da A5 é
alterado, mas o valor da A4 mantém-se. Uma vez que a expressdo (ou férmula) foi mantida na A5. Para verificar se uma célula
contém apenas o valor apresentado ou se também inclui uma férmula subjacente que gera o valor, mova o cursor para a célula.
A linha de entrada apresenta a férmula, caso exista uma.

Uma Gnica férmula pode adicionar conteddo a todas as células de uma coluna ou linha. Por exemplo, passe para ¢ (a célula
cabecalho da coluna C), introduza [ 2 JSIN(Row) e prima [_®* ]. Cada célula da coluna seré preenchida com o seno
do némero da linha da célula. Existe um processo similar que lhe permite utilizar a mesma férmula para preencher todas as
células de uma linha. Também pode adicionar uma férmula uma vez e, depois, pode aplicé-la a todas as células da folha de
céleulo. Pode fazé-lo introduzindo a férmula na célula do canto superior esquerdo (a célula que contém o logétipo da HP). Para
exemplificar, imagine que pretende gerar uma tabela de poténcias (quadrados, cubos, efc.) comecando pelos quadrados:

1. Toque na célula com o logétipo da HP (no canto superior esquerdo). Em alternativa, pode

Folha de célculo
utilizar as teclas do cursor para se deslocar até & célula (tal como quando quer seleccionar o | z c Dk
cabecalho de uma coluna ou linha). 7h 5 I 7
3pB 27 81 243 729
1 i & inel Shift X ) + 4 |16 64 256 1024 e
2. Na linha de introducao, insira EE8( = JRow[.*J .0 Col ¥ )1 sbs 125 kas  Biashsexs
~ ., .. - .o 7 49 343 2401 16807 11764!
Repare que Row e Col s&o varidveis incorporadas. S&o marcadores de posi¢éo para o ks 12 Woos [27es pe2ia
- . . 2 . , 9 81 729 6561 59049 53144
nomero da linha e o nimero da coluna da célula que tem uma férmula que os contém. I T T T
i . i Jeormat] o/ Tselecoil ir) 1|
3. Toque em ou prima [ ],

Repare que cada coluna dé a n-ésima poténcia do nimero da linha, comecando pelos quadrados. Logo, 95 é 59049.
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Referéncia e atribuicdio de um nome a uma célula

Pode referirse ao valor de uma célula em férmulas como se este fosse uma varidvel. As referéncias a células séo feitas com as
coordenadas de linha e coluna e podem ser absolutas ou relativas. Uma referéncia absoluta tem a forma $C3$R (em que Cé a
coluna e R é a linha). Assim, $B$7 é uma referéncia absoluta. Numa férmula, faré sempre referéncia aos dados da célula B7,
independentemente do local onde a férmula, ou uma cépia da mesma, for colocada. Por outro lado, a forma B7 é uma
referéncia relativa. Baseia-se na posicéo relativa das células. Desta forma, imaginemos, uma férmula em B8 que faz referéncia a
B7 fard referéncia a C7 em vez de B7, se for copiada para C8.

Também ¢é possivel especificar intervalos de células, como C6:E12, bem como colunas inteiras (E:E) ou linhas inteiras ($3:$5).
Repare que o elemento alfabético dos nomes das colunas pode estar em maitscula ou mindscula, excepto nas colunas g, |, m e
z. Estes tém de estar em minUscula, caso ndo sejam precedidos por $. Assim, a célula B1 pode ser referida como B1, b1,
$BS1 ou $b$1, enquanto M1 sé pode ser referida como m1, $m$1 ou $M$1 (G, L, M e Z sdo nomes reservados para objectos
gréficos, listas, matrizes e nimeros complexos.)

E possivel atribuir um nome a células, linhas e colunas. Para atribuir um nome a uma célulg, linha ou coluna, desloque-se para a
célula, cabecalho da linha ou cabegalho da coluna, introduza um nome e toque em . O nome pode depois ser utilizado
em qualquer férmula. Considere o seguinte exemplo:

1. Seleccione a célula A (que é a célula cabecalho da coluna A).

Folha de calculo

B
62 20.46
45 14.85
33 10.89
B6 11.88
140.25
62 20.46
o

Introduza COST e toque em [EED.

2

3. Seleccione a célula B (que ¢ a célula cabegalho da coluna B).
4. Introduza EE8[ - JcosT*0, 33 e toque em [IEIED.
5

Introduza alguns valores na coluna A e observe os resultados do célculo na coluna B.

SN S
E
]
o]

0
o
0

10
=COST+*.33
Cesior [Formar]_ir p/_[Selecci] irl |

Copiar e colar

Seleccione uma ou mais células e prima (Copiar). Desloque-se para a localizacdo desejada e prima (&8 (Colar).
Pode escolher entre colar os valores, as férmulas, os formatos (ou a férmula e o formato associado).
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ltens de Menu

36

™ : activa a linha de introducéo para a introdugéo ou edicéo do que seleccionar

B : atribui um nome ao que estd seleccionado. Este item s6 aparece quando comeca a introduzir contetdo ou depois

de tocar em [EIED.

EEX: faz com que o que estd a introduzir seja calculado pelo CAS. Por exemplo, (2 123[*J2 da normalmente 11,5
mas, se iniciar o célculo com um toque em @XM, o resultado serd 23/2. Pode anular o célculo do CAS tocando em
EZE. Estes itens de menu sé aparecem quando comeca a introduzir contetdo ou depois de tocar em [ETES.

EXD: apresenta um formuléario de introdugéo que permite especificar a célula para onde deseja ir

BT coloca a calculadora no modo de selecgéio, que facilita a seleccdo de um bloco de células através das teclas do
cursor. Muda para para que possa cancelar a seleccdo de células. (Também pode premir, manter premido e
arrastar para seleccionar um bloco de células.)

ou I define a direccdo na qual o cursor se move apés a introducéo de contetdo numa célula
EF: apresenta o contetdo da célula seleccionada em ecra inteiro (e em formato de texto)

BN apresenta um menu para seleccdo da coluna a ordenar (com a opcéo adicional de ordem ascendente ou
descendente). S6 aparece depois de ter seleccionado as células a ordenar.

B : apresenta um menu de opcées de formatacdo para a célula, linha, coluna ou folha
de célculo inteira seleccionada. As op¢des de formatac&o sdo:

Folha de célculo
Format

1Nome
2Formato numérico »
3Tamanho

4 Cor
5Preenchimento

+ Nome: apresenta um formulério de introdugéo para que possa atribuir um nome ao que
seleccionou

+ Formato numérico: Auto, Padréo, Fixo, Cientifico ou Engenharia

+ Tamanho: Auto ou entre 10 e 22 pontos

[ [GEINEY oo [selecci] 1) [ ]

+ Cor: cor para o contetdo (texto, ntmero, etc.) nas células seleccionadas; a opgéo
cinzenta com pontos representa Auto

+ Preenchimento: cor de fundo para preencher as células seleccionadas; a opgéio cinzenta com pontos representa Auto



+ Alinhar < : alinhamento horizontal — Auto, Esquerda, Centro, Direita
+ Alinhar 1: alinhamento vertical — Auto, Em cima, Centro, Em baixo

+ Coluna < : apresenta um formulério de introducéio para que possa especificar a largura necesséria das colunas
seleccionadas; s6 estd disponivel se tiver seleccionado a folha de célculo inteira ou uma ou mais colunas inteiras

+ Linha }: apresenta um formuldrio de infroducéio para que possa especificar a altura necesséria das linhas
seleccionadas; s6 esta disponivel se tiver seleccionado a folha de célculo inteira ou uma ou mais linhas inteiras

+ Mostrar ": mostrar aspas antes e depois das strings no corpo da folha de célculo — Auto, Sim, Nao

+ Texto: apresentar férmulas no formato de texto — Auto, Sim, Né&o

+ Cache: active esta opgdo para acelerar os cdlculos nas folhas de calculo com muitas férmulas; sé esta disponivel se

tiver seleccionado a folha de célculo inteira

Aplicacédo Estatistica 1Var

A aplicacao Estatistica 1Var foi concebida para estudar estatistica a uma variavel. Fornece ferramentas para introdugéo de
dados numéricos, cdlculo de resumos estatisticos a 1 variavel e desenho de gréficos estatisticos a 1 variavel. A aplicagéo
consegue trocar dados com a aplicacdo Estatistica 2Var e a aplicacdo Folha de Célculo (explicado no Guia do Utilizador).
Também pode receber dados da aplicagéo DataStreamer e passar resultados estatisticos directamente para a aplicagéo
Inferéncia (que permite calcular intervalos de confianca e testar hipéteses). Para abrir a aplicagao Estatistica 1Var, prima W@ e

seleccione Estatistica 1Var. A aplicacéo abre-se na vista Numérica.

Vista Numérica A vista Numérica proporciona uma tabela com até dez colunas para dados, T o Vet
com os nomes D1 a D9 e DO. Os itens de menu s&o os seguintes: = =
210 4
* [EM: octiva a linha de infrodugdo para que possa adicionar um valor ou alterar o valor [0 o
seleccionado 514 16
716
* [ insere uma nova linha acima da célula que estiver realcada I
10l20
* [EIA: ordena a coluna actual; pode escolher a ordem ascendente ou descendente r———
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* EM: apresenta um menu que permite escolher entre tipo de letra pequeno, médio e grande

* D apresenta um formulério de introdugdo para que possa introduzir uma férmula para
gerar uma lista de valores para uma coluna especificada. No exemplo & direita, 5 pontos
de dados seréo colocados na coluna D2. Serdo gerados pela expresséo X2- F, em que X
vem do conjunto {1, 3, 5, 7, 9}. Estes séo os valores entre 1 e 10 que diferem por 2. F
representa o valor que lhe foi atribuido em qualquer outra parte (como na vista inicial). Se F
fosse 5, a coluna D2 seria preenchida com {-4, 4, 20, 44, 76}.

* [EEEW: fornece resultados estatisticos para as andlises que estiverem seleccionadas na vista
Simbdlica. As estatisticas fornecidas s@o n, Min, Q1, Méd, Q3, Max, =X, =X2, Min, X, sX,
oX e serrX.

Vista Simbélica Prima para apresentar a vista Simbélica. Pode definir até cinco andlises
a 1 variével (H1-H5) e escolher, para cada andlise, uma coluna de dados e, opcionalmente,
uma coluna de frequéncia. Para a coluna de dados, pode introduzir o nome de uma coluna (Do-
D9) ou uma expressdo matematica que inclua o nome de uma coluna (por exemplo D1*9, 8).
Existe ainda um campo Desenho para cada andlise. E aqui que escolhe a representacéo
gréfica mais adequada aos seus objectivos. Os itens de menu mudam consoante o campo
seleccionado e s@o os seguintes:

* [EPE: activa a linha de introdugéio para que possa adicionar um valor ou alterar o valor
seleccionado

Criar dados da coluna

Bcpresséc:l)_ﬂ-F

Var: X
Inicio: 1

Fim: 10
Passo: 2

Col: D2

ediar [ [ x [ [cencel] Ok ]

Estatistica 1 var Vista simbdlica

M Desenhol: BoxWhisker

H2:

M Desenho2: Histograma
H3:

M Desenho3: Histograma
H4:

Introduza a coluna independente

editar [ v [ 0 [ [ expor | caleul ]

* [E: apresenta um menu para seleccdo do tipo de gréfico: histograma, gréfico de caixa, probabilidade normal, linhg,

barra ou pareto
* BB octiva ou desactiva uma andlise

* @M introduz um D quando tocado

na vertical e na horizontal)

* [EM: resolve referéncias quando uma equagéo estd definida como funcéo de outra
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3: apresenta a equacdo seleccionada em formato de texto na vista de ecré inteiro (com a possibilidade de deslocar



Vista de Desenho Prima para apresentar a vista de

Desenho. Esta vista apresenta os graficos estatisticos a 1 variavel
para cada andlise seleccionada. O menu é semelhante ao da

vista de Desenho da aplicacdo Funcdo, com opcdes para zoom

e localizacéo, mas sem as opcdes Ir p/ e Func. }—.—{
Vista Config Desenho Prima para apresentar a
vista Config Desenho. Esta vista permite configurar o aspecto dos
gréficos estatisticos. Esta vista oferece as mesmas opgdes que a HI[Q1): 10

vista Config Desenho da aplicagéo Funcao (consulte pagina 21),
mas com dois campos adicionais:

* Largura H: para especificar a largura das barras do histograma
* Interv. histogr.: para especificar o intervalo de dados a representar no grafico

Repare que ndo existe o campo Método.

Aplicacédo Estatistica 2Var

A aplicagdo Estatistica 2Var foi concebida para estudar estatistica a duas variaveis. Fornece
ferramentas para introducéo de dados numéricos, célculo de resumos estatisticos a 2 variaveis e
desenho de gréficos estatisticos a 2 variéveis. A aplicacdo consegue trocar dados com a
aplicagao Estatistica 1Var e a aplicagéo Folha de Célculo (explicado no Guia do Utilizador).
Também pode receber dados da aplicagéo DataStreamer e passar resultados estatisticos
directamente para a aplicacdo Inferéncia (que permite calcular intervalos de confianga e testar
hipéteses). Para abrir a aplicag&o Estatistica 2Var, prima e seleccione Estatistica 2Var. A
aplicagdo abre-se na vista Numérica.

T

Estatistica 1 var Config desenho

Largura H1
Interv. hi 0 24

Intervala -1.8 20
Marcas X 1
Marcas ¥: 1

Introduza o valor horizontal minimo
Editar - gin

Estatistica 2 var Vista numérica

in 1
23 2
35 3
49 5
513 6
6 |15 9
7|22 12
B |

9

10l

Vista Numérica A vista Numérica proporciona uma tabela com até dez colunas para dados, com os nomes €1 a 9 e Co.
Os itens de menu sdo os mesmos da vista Numérica da aplicagéo Estatistica 1Var (consulte pagina 37).
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Vista Simbélica Prima para apresentar a vista Simbélica. Pode definir até cinco andlises
a 2 varidveis, com os nomes S1-S5, especificando duas colunas de dados e um tipo de ajuste
para cada andlise. Os itens de menu mudam consoante o campo seleccionado e s&o os
seguintes:

Estatistica 2 var Vista simbdlica

Tipo1: Linear v
W Ajustel: M+X+B
S2:

. f | d d d d Aiust . Tipo2: Linear .
SIEIN ' PAra especiticdr uma coluna de aados ou quando um campo Ajusten € (e (s

seleccionado, para introduzir ou editar uma equacdo de ajuste. Se introduzir a sua prépria | s
equacdo de ajuste, o campo Tipon correspondente é automaticamente alterado para —
Definido p/ utiliz..

M : apresenta um menu para seleccdo do tipo de ajuste: linear, logaritmico, exponencial, etc.; visivel apenas quando
um campo Tipon esté seleccionado

B : octiva ou desactiva uma andlise
@@ : introduz um C quando tocado; visivel apenas quando um campo Sn estd seleccionado
W : introduz um X quando focado; visivel apenas quando um campo Ajusten estd seleccionado

B : especifica se o gréfico do tipo seleccionado serd desenhado quando a vista de Desenho for apresentada. Se esta
opcdo no estiver seleccionada, serdo desenhados apenas os pontos de dados.

IEM: opresenta a seleccdo em formato de texto na vista de ecrd inteiro; visivel apenas quando um campo Sn ou Ajusten
estd seleccionado

EEE: calcula as variaveis no que estiver seleccionado; visivel apenas quando um campo Sn ou Ajusten esta
seleccionado

Quando especificar colunas dependentes e independentes nos campos Sn, pode introduzir nomes de colunas (por exemplo, C1)
ou expressdes matemdticas em termos de nomes de colunas (por exemplo, 2*C1).
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Vista de Desenho Prima para apresentar a vista de Desenho. Esta vista apresenta o
grdfico de dispersdo de cada andlise seleccionada. Toque em para apresentar (ou
ocultar) o menu completo desta vista. Os itens de menu sdo os seguintes:

: apresenta o menu Zoom, com as opcdes de ampliar e reduzir. Pode também premir
para ampliar e para reduzir.

* [EED: activa/desactiva o cursor de localizacéo. Com o cursor de localizag&o activo, pode
premir ® ou (O para saltar de um ponto de dados para outro ponto de dados. Os valores
de cada ponto séo apresentados na parte inferior do ecrd. Se estiver apresentada uma

equacdo de ajuste, pode premir @) ou (¥ para obter os valores da equacdo em vez dos valores do ponto. Prima ® ou
(© para se deslocar ao longo da representacéo da equacdo. Os valores da variavel dependente, conforme previsto pela

equacédo de ajuste, séo apresentados na parte inferior do ecra.

* [EX: leva o cursor de localizagéo para o ponto que especificar (ou para o ponto mais préximo)

* [M™: mostra (ou oculta) o gréfico da equagdo de ajuste

* [EED: apresenta as colunas utilizadas para definir o grafico ou, caso o cursor de
localizagao esteja num ponto do gréfico da equacéo de ajuste, a definicéio da equacao de
ajuste. Também pode ver a equac@o de ajuste se voltar & vista Simbélica e procurar no
campo Ajusten correspondente.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a pagina 1 da vista Config Desenho
da aplicacao Estatistica 2Var. Esta vista é semelhante & pagina 1 da vista Config Desenho da
aplicagao Estatistica 1Var, mas sem os campos Largura H e Interv. histogr., que foram

Estatistica 2 var Config desenho
Marca S1: B » Marca52: %= * Marcas3: 4 »
Marca S4: 2. v Marca 55: & *

Intervalo -1.8 20

Marcas X 1
Marcas Y. 1

Introduza o valor horizontal minimo

ediar [ [ Paginav 7] [ ]

substituidos por campos que permitem escolher marcadores de pontos de dados diferentes para cada grafico de disperséao.

A pdgina 2 desta vista consiste na pdgina 2 da vista Config Desenho da aplicagéo Funcao (consulte pagina 21) com a adicdo
de um campo Ligar. Se este campo estiver seleccionado, os pontos de dados séo ligados por segmentos rectos. Repare que

estes segmentos néo constituem um ajuste.
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Aplicacao Inferéncia

A aplicagdo Inferéncia fornece ferramentas para estatistica de inferéncia e permite especificar
intervalos de confianga e testar hipéteses. Os resumos estatisticos de qualquer coluna da vista
Numérica da aplicac&o Estatistica 1Var ou Estatistica 2Var podem ser importados para esta
aplicag&o. Para abrir a aplicacdo Inferéncia, prima e seleccione Inferéncia. A aplicagéo
abre-se na vista Simbélica.

Vista Simbélica Esta vista tem os campos que permitem definir um intervalo de confianca ou
teste de hipétese. Os campos s&o os seguintes:

* Método: escolha teste de hipétese ou intervalo de confianca
* Tipo: escolha entre vérias distribuicées de Z e T
* Hipétese alt.: escolha uma de trés hipéteses alternativas (apenas para testes de hipéteses)

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista contém campos
para introduc&o de resultados estatisticos de amostras (por ex., média da amostra x e tamanho
da amostra n), parametros da populagéo (por ex., média da hipétese nula i, e desvio padréo o)
e o nivel de significancia a. Os itens de menu s&o os seguintes:

* [EM: move o cursor para a linha de introdugéo, onde pode adicionar ou alterar um valor

» [EMMA: permite importar estatisticas (como X, n, etc.) de qualquer coluna da aplicagéo
Estatistica 1Var ou Estatistica 2Var (ou qualquer aplicagéo baseada numa destas
aplicagses)

* [EMB: cpresenta os resultados do intervalo ou do teste
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Inferéncia Vista simbdlica

Método:|Testar hipétese v

Tipo: Z-Test: 1

Hipétese alt.: p<p,

Escolha um método de inferéncia

L [ecoh] [ [ [ ]

Inferéncia Vista numérica

%:{0.461368
n: 50
1 0.5
o: 0.2887
a: 0.05
Média da amostra
lesio ] | Timpon] | o ]



Toque em para ver os resultados do infervalo de

confianga ou do teste de hipétese e toque em para voltar (X1
N s . Testar Z [.946205374811
& vista Numérica. Testar % |461368

P . 1172021922639
Prima para apresentar a vista de Desenho. Esta vista It casisa6z60s

apresenta os resultados do teste ou o intervalo de confianca
graficamente.

Toque em [ ara apresentar a comparacdo entre a Falha'aolrejeftar|Hicomla=.05
que em EEHM para ap parac e

P=.172021922639

Testar 7=-.946205374811

0

Z

o
‘Teslar #=.461368

[ o [ [ [ [ |

b4

pontuacdo critica e a pontuagdo do teste. Prima & ou @) para
diminuir ou aumentar o nivel de o.

Aplicacéo DataStreamer

A aplicacdo DataStreamer permite recolher dados reais de sensores cientificos. Funciona com o transmissor de dados HP
StreamSmart 410 e com muitos dos sensores cientificos disponiveis da Fourier Systems™. Por exemplo, pode trabalhar com
sensores para medir temperatura, presséo, distncia e outros valores. A aplicag&o reconhece automaticamente os sensores e
estabelece a transferéncia de dados, apresentando os dados graficamente em tempo real. Consulte o Guia do Utilizador do HP

StreamSmart 410 para saber mais.

Comece por ligar o HP StreamSmart 410 & HP Prime e ligue depois um a quatro sensores ao HP StreamSmart. Abra a aplicagéo
DataStreamer premindo e seleccionando DataStreamer. A aplicag&o procura sensores que estejam ligados & calculadora

e, quando os encontra, indica ao utilizador que deve tocar em para iniciar a captura.

A aplicacdo DataStreamer abre-se na vista de Desenho. Esta vista apresenta graficamente os
dados de 1 a 4 sensores num gréfico em tempo real denominado fluxo de dados. Cada linha da
vista representa os dados de um sensor. Os itens de menu s&o os seguintes:

CANAL 1 Luz Win 11.059s

I,

X: 8.628s y: 67.401x
[Ganal Juover-|__[Ambitol_Fim | ]
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P ¢ atribuido um canal a cada sensor. Toque neste botdo para colocar o foco sobre outro canal. Também pode
premir 1, 2, 3 ou 4 para mudar o foco para o respectivo canal. A informagéo apresentada na parte inferior do ecra refere-
se ao canal que estiver seleccionado. No exemplo & direita, estd seleccionado o canal Temperatura. Este canal estd a
receber informac@o de um sensor de temperatura colocado numa proveta e a informagdo indica que 128,303 segundos
apés o inicio da recepcdio de dados, a temperatura na proveta atingiu os 27,33°.

FI ou EFTEN: clterna a acgdo das teclas do cursor entre deslocamento e zoom. Amplie ou reduza os fluxos na
horizontal durante o fluxo de dados, acelerando-o ou abrandando-o. Desloque na vertical para separar ou centrar os
fluxos.

BT activa e desactiva o modo de osciloscépio

ou IEEB: inicia ou pdra o fluxo de dados

Quando toca em , aparecem trés outros itens de menu:

=R activa ou desactiva a localizacdo no fluxo de dados actual. Com a localizacéo activa, pode premir (© ou @ para
mover o cursor de localiza¢&o ao longo do canal seleccionado. Os valores apresentados na parte inferior do ecréd mudam
a medida que o cursor se move.

EZED: abre um menu para seleccdo dos dados a exportar para as aplicacdes Estatistica 1Var ou Estatistica 2Var.

A : mostra outras opcdes. Pode, por exemplo, colocar um marcador na posicéo do localizador actual, trocar a posicéo
do marcador e do localizador, avangar para um tempo especifico no fluxo de dados actual, adicionar o ponto de
localizag&o actual ao conjunto de dados e apresentar o ecré Exportar para estatistica (consulte em baixo).

Se premir , surgem mais itens de menu:
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B : define o extremo esquerdo dos dados que pretende analisar. Todos os dados & esquerda desse ponto seréo
cortados.

B define o extremo direito dos dados que pretende analisar. Todos os dados & direita desse ponto seréo cortados.

A : mostra outras opcdes. Pode, por exemplo, optar por ver apenas um subconjunto de amostras e adicionar ou
eliminar dados. Existe também um bot&o para apresentar o ecré Exportar para estatistica (consulte em baixo).



No ecra Exportar para estatistica, seleccione a aplicacdo de estatistica que pretende

Exportar para estatistica

utilizar para analisar os dados — 1Var ou 2Var - e seleccione os canais cujas estatisticas Aplic [Estatstica 2 var :
pretende analisar (e o tempo, se necessario). Para cada canal e hora, pode seleccionar a YiTempolC1

. ~ ~ . - . v CANAL1 C2
coluna, na aplicagdo, para a qual os dados serdo copiados. Quando toca em EEIMM, ¢ aberta |, -

a vista Numérica da aplicagéo de estatistica seleccionada. Pode continuar a andlise dos dados |+ canars s
capturados nessa aplicacao. Y CANAL4 G5

A licacs tatisti nconfram- ritas na pagin 1Var) e na pagina 39 (2Var).  [Escelhaa aplicacio para exportar os dados
s aplicacdes de estatistica encontram-se descritas na pégina 37 (1Var) pag ( ) [ il

Aplicacéio Resolv

A aplicag&o Resolv permite definir até dez equagdes, cada uma com a quantidade de variaveis que desejar. Pode resolver uma
nica equagdo para uma das suas variaveis com base num valor de semente. E também pode resolver um sistema de equagdes
(lineares ou n&o lineares) utilizando valores de semente. Para abrir a aplicagéo Resolv, prima e seleccione Resolv. A
aplicagéo abre-se na vista Simbélica.

Vista Simbélica A vista Simbdlica permite especificar as equagdes, cada uma com a

Resolv Vista simbdlica

quantidade de varidveis que desejar. As varidveis devem estar todas em letra maitscula. Y W Erfe=1e
W E2: X-Y=-1
Os itens de menu s@o os seguintes: [ =1
E4:
* [EM: move o cursor para a linha de introdugdo, onde pode adicionar uma nova equagéo | mes:
ou alterar uma equagéo seleccionada W s
E7:
* [@: sclecciona ou cancela a seleccdo de uma equagdo para resolugéo D ————
* BB infroduz o sinal de igual

* [EM: cpresenta a equacédo seleccionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de deslocar
na vertical e na horizontal)

* [EMN: resolve referéncias quando uma equagéio estd definida como funcéo de outra
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Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Na aplicac&o Resolv, a vista
Numérica n&o é uma tabela de cdlculos (como é na aplicacéo Funcdo). Em vez disso, é um
formulério para introdugéo de valores das variaveis conhecidas. Deve, depois, mover o cursor
para a variavel desconhecida e tocar em M. Pode introduzir um valor de semente para a
variavel desconhecida, para o caso de existirem multiplas solucdes. Os itens de menu s&o os
seguintes:

* [EI: move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar um valor

* B informa acerca da natureza da solucdo encontrada; aparece apenas se estiver a
resolver uma sé equagéo

o EEM: calcula a varidvel realcada com base nos valores das restantes varidveis

Vista de Desenho Na aplicacéo Resoly, néo pode gerar o gréfico de mais do que uma
equacdo de cada vez, pelo que deve certificar-se de que esté seleccionada apenas uma equacéo
na vista Simbolica. Para apresentar a vista de Desenho, prima E. O lado esquerdo e o lado
direito da equagéo seleccionada s&o representados como graficos diferentes. A variavel que
estava realcada na vista Numérica é assumida como sendo a variével independente.

Os itens de menu da vista de Desenho e a vista Config Desenho s&o iguais aos da aplicacéo
Func&o. (Consulte a pagina 20). No entanto, n&o existe a funcionalidade Func na aplicacéo
Resolv.

4 Aplicacées Solucionadoras

Resolv Vista nu

X:]2.28388218142

¥: 3.28388218141

editar [ tnfo [ [ [ Defn [ Resolv]

Y. 0 E2:-3.38388218142 [l

A HP Prime contém trés aplicagdes Solucionadoras, concebidas para resolver problemas especificos: uma aplicagéo Financeira,
um Solucionador Linear e um Solucionador de Triangulos. A aplicac&o Financeira resolve problemas de valor do dinheiro no
tempo (TVM) e amortizacdo, o Solucionador Linear descobre solucdes para sistemas de equacdes lineares e o Solucionador de

Triangulos descobre medidas de éngulos e comprimentos de lados em problemas de triaingulos.
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Aplicacdo Financeira

A aplicagdo Financeira resolve problemas de valor do dinheiro no tempo (TVM) e amortizagao.

Para abrir a aplicag&o Financeira, prima e seleccione Financeira. A aplicac&o Financeira
tem duas péginas: uma para problemas TVM e outra para amortizagdes. A pagina de
amortizacdes utiliza os valores da pagina de TVM.

A pégina TVM permite resolver problemas de valor do dinheiro no tempo. Introduza todos os
dados de que dispde e, em seguida, realce a variavel cujo valor pretende calcular. Os campos
s@o os seguintes:

* N: nimero total de periodos ou pagamentos

* 1%/YR: faxa de juro anual nominal

* PV: valor presente no inicio do fluxo de dinheiro

* P/YR: nimero de pagamentos realizados num ano

* PMT: pagamento devido por periodo

* C/YR: nimero de pagamentos acumulados por ano

* FV: valor no fim do fluxo de dinheiro

* End: indica se o pagamento é efectuado no inicio ou no fim de cada periodo

* Tamanho do grupo: nimero de pagamentos por grupo (para um plano de amortizagé&o)

Os itens de menu s@o os seguintes:

* [EM: move o cursor para a linha de introdugéo, onde pode adicionar ou alterar um valor

* D apresenta a pagina de amortizagdo (consulte pagina 48)

* EEM: calcula a variavel seleccionada com base nas restantes variaveis

Valor do dinheiro no tempo
Np ] mwro
PV: 0 P/YR: 12
PMT: 0 CYR: 12
FV: 0 Fim:

Tamanho do grupo: 12

Introduzir n.° de pagamentos ou resolver

Lamort, | Resoly]

ED R
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Exemplo 1

Financia a compra de uma casa com um empréstimo a 30 anos
& taxa de juro anual de 6,5%. O custo da casa é 180 000 € e
faz um pagamento inicial de 30 000 €. Desta forma, é
financiado um valor liquido de 150 000 €. Qual é a
mensalidade necesséria? Vamos assumir que os pagamentos se
iniciam no fim do primeiro periodo.

Introduza os dados conforme ilustrado na primeira figura &
direita.

Solucao

Valor do dinheire no tempo

Valor do dinheiro no tempo

Exemplo 1

N: 360 I%/YR: 6.5 N: 360 I9%/YR: 6.5
PV: 150000 P/YR: 12 PV: 150000 P/YR: 12
el ] owz PMT:[948.102035239 CAYR: 12
FV:0 Fim: FV:0 Fim:
Tamanho do grupo: 12 Tamanho do grupo: 12

Ceior || o] eson WMo ] [amon] | eson]

Solucao

Realce o campo PMT (porque pretendemos calcular o valor do pagamento). Toque em M. O valor do pagamento é
calculado. Como se vé& na segunda figura & direit, terd de fazer pagamentos mensais de 948,10 €. (Os valores negativos
indicam pagamentos efectuados por si; os valores positivos indicam pagamentos feitos a si).

Exemplo 2

Para prosseguir com o exemplo anterior, imagine que espera
vender a casa 10 anos mais tarde e liquidar o saldo do
empréstimo com um pagamento conjunto. Qual serd o valor do
pagamento conjunto?

Para resolver este problema, é necessario ir ao plano de
amortizac@o do empréstimo. Toque em [ET. O plano de
amortizacéo é apresentado em forma de tabela, com colunas
para o grupo de pagamento (P), o capital pago durante o
grupo, os juros pagos durante o grupo e o saldo restante no fim
do grupo. Os itens de menu s@o os seguintes:
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Valor do dinheiro no tempo P Principal Juros Equilibrar
. . 1.00 H676.57  [9700.63 [148323.43
B350 RaRic .5 2.00 1346542  119288.98 [146534.58
PV: 150000 PAYR: 12 3.00 15374.07 2875753 [144625.93
) ) 4.00 17410.55 3809825 [142589.45
PMT:[948.102035239 CYR: 12 5.00 19583.41 14730250 [140416.59
o Fim: 6.00 11901.80 |56361.40 [138098.20
7.00 114375.46  165264.94 [135624.54
8.00 17014.77 74002.83 [132985.23
S Nz 9.00 119830.85 |82563.95 [130169.15
amanho do grupo: 1000  |22835.53 |00936.47 [127164.47
1100  |26041.43 |[99107.77 [123958.57
1.00
ediar | | Jamon]  Jreson || [ [  Jramant] [ v ]
Exemplo 2 Solugaio




B volta & pagina TVM

Solucao

Para determinar o pagamento conjunto devido apés 10 anos de pagamentos, percorra a coluna
P até chegar a linha em que P = 10. Nessa linha, verd que ja terd amortizado 22 835,81 € do
capital e pago 90 936,43 € de juros. A quarta coluna mostra o saldo de 127 164,19 € que
ainda serd devido ao fim de 10 anos. Esse é o pagamento conjunto necessdrio.

Prima para ver uma representacdo grafica da tabela de amortizacéo. Prima ) para
percorrer os grupos de pagamento e ver, no fundo do ecrd, o capital e os juros pagos em cada

grupo.

Aplicacao Solucionador Linear

A aplicacdo Solucionador Linear resolve sistemas 2x2 e 3x3 de equagdes lineares. Para abrir a
aplicagéo Solucionador Linear, prima e seleccione Solucionador Linear. A aplicagéo
Solucionador Linear tem duas paginas: uma para sistemas 2x2 e outra para sistemas 3x3. Por
predefinicdo, a pagina de 3x3 é a que aparece ao abrir a aplicagéo.

Introduza um valor para o coeficiente de cada equagéo linear e veja a solugdo fornecida abaixo
das equagdes. A solugéio apresentada muda & medida que adiciona ou altera os coeficientes das
equagdes.

Os itens de menu s@o os seguintes:

* [EM: move o cursor para a linha de introdugéio, onde pode adicionar ou alterar um valor. Também pode realcar um
campo, introduzir um valor e premir [ ). O cursor passa automaticamente para o campo seguinte, onde pode

introduzir o valor seguinte e premir [ ],

97-108 Principal 2816.08
Juros 85

0X+: 0Y+:
0X+: 0Y+:

0

Ndmero infinito de solugdes

* [EEB: cpresenta a pagina de resolugdo de sistemas de 2 equagdes lineares com 2 variéveis; muda para [E28 quando

activo
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* EEED: cpresenta a pagina de resolugdo de sistemas de 3 equagdes lineares com 3 varidveis; muda para quando

activo

Exemplo

Determinar a solu¢&o do sistema linear composto por 5x + 2y =8 e 3x -y =7.

Solucao

Toque em (2 para aceder & pagina 2x2 e introduza os coeficientes e as constantes de ambas
as equacdes, como se vé na figura & direita. (Nota: para introduzir um valor negativo, comece

por premir [-J).

X2y
ediar [ 22 [ 36 [ [ [ ]

A soluc&o ¢ actualizada automaticamente & medida que for introduzindo os valores. A solucéo pretendida aparece apenas
quando todos os coeficientes e constantes tiverem sido introduzidos. Neste exemplo, a solucdio é x=2 e y = -1.

Aplicacdo Solucionador de Tricéingulos

Esta aplicagdo calcula comprimentos de lados e medidas de angulos em triangulos. Para abrir a aplicacdo Solucionador de

Triangulos, prima e seleccione Solucionador de Triéngulos.

Os comprimentos dos lados s&o representados por a, b e ¢ e os dngulos opostos aos lados séo
representados por A, B e C, respectivamente. Introduza 3 valores quaisquer — um dos quais tem
de ser um lado - e a aplicagéo calcula os restantes valores. Os itens de menu séo os seguintes:

» [EM: move o cursor para a linha de introdugéo, onde pode adicionar ou alterar um valor.
(Também pode, simplesmente, introduzir um valor e premir [ J).

. ou EEM: alterna a medida dos angulos entre graus e radianos. Repare que
quando esté visivel [EEI, os angulos s&o medidos em graus; quando esta visivel
os angulos s&o medidos em radianos.

Solucion. tridng.
Introduza 3 de 6 valores

Introduza o comprimento do lado a

[dar ] Graus [ Rect | 1 Resol]

* I alterna o esquema de introdugdo entre triingulos gerais e triangulos rectéingulos (estes Gltimos requerem menos um

valor)
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* [EEM: calcula os restantes valores

Exemplo

Um triangulo tem lados com os comprimentos de 9 e 6. O angulo oposto ao lado que mede 6 ¢ 30°. Determine o comprimento

do terceiro lado.

Solucao

1. Se necessario, toque em [&
2. Introduza a =9, b=6 e B=30.
3. Toque em para ver o resultado.

B para medir os dngulos em graus.

O comprimento do ferceiro lado é apresentado como ¢ =11,76... Os angulos A e C também est&o calculados.

Repare que, neste caso, existe uma segunda solugdo. Ea
presenca de um novo item de menu que indica isso: [IETN.
Toque em para ver a segunda solucdo: ¢ = 3,825...
Prima novamente para voltar ao resultado anterior.

Solucion. tridng.

Solugdo encontrada

a9 A:}48.5903778907
b: 6 B: 30

C:101.409622109

B

€ 11.7628556007

Solugdo encontrada

a9 A:1131.409622109
b: 6 B: 30

C:18.590377891

B

€: 3.82560166752

 editar [ ] Graus [ Rect |_Alt_[ Resolv ]

Solucéio 1

ditar [ [Grous [ Rect [ Alt [ Resolv]

Solucéio 2
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5 Aplicacées Exploradoras

As Aplicagdes Exploradoras foram concebidas para explorar funcdes lineares, quadraticas e trigonométricas. Estdo disponiveis
varias funcdes e os respectivos graficos para apresentacdo. Pode alterar os parédmetros de uma fungéo e ver imediatamente
como o gréfico dessa funcdo muda. Também pode alterar um gréfico e ver imediatamente as alteragdes nos paréametros da
equacdo correspondente. Pode depois testar as suas competéncias no que diz respeito a associar fungdes a grdficos.

Aplicacées Explorador Linear e Explorador Quadratico

A aplicacao Explorador Linear permite explorar o comportamento dos gréficos das equacdes y=ax e y = ax + b em relagdo &
variagdes dos valores a e b. A aplicac&o Explorador Quadrético é muito semelhante. Com esta aplicacéo, pode explorar o
comportamento de y = a(x + h)2 + v em relag&o &s variagdes dos valores a, h e v. Em ambas as aplicagées, pode alterar a
equacdo e observar a mudanca no gréfico, ou alterar o gréfico e observar a mudanca na equacéo. Pode alterar um gréfico
através das teclas de alteracdo (descrito na pagina 52). Pode também traduzir um gréfico tocando nele e arrastando-o.

Para abrir a aplicacé@o Explorador Linear (ou Explorador Quadratico), prima e seleccione Explorador Linear (ou
Explorador Quadratico). Uma vez que estas aplicacdes séo muito semelhantes, vamos explicar as duas nesta seccéo
(utilizando a aplicac&o Explorador Quadréatico como modelo).

A metade esquerda do ecré apresenta o grafico de uma funcé@o quadrética. A metade direita
mostra a forma geral da equacéo que estd a ser explorada (no topo) e, por baixo, a equacéo
actual dessa forma geral. Os simbolos das teclas que pode utilizar para manipular a equacéo ou
o gréfico aparecem abaixo da equacdo. (Chamamos-lhes teclas de alferagdo em baixo). No
exemplo a direita, os simbolos representam as teclas ®, ©, @), @, [+, e (da N
esquerda para a direita). As teclas de alteragéo que estdo activas dependem do grafico que - Cox
estiver a ser explorado e do modo de exploragéo: grafico ou equacéo. Abaixo dos simbolos das

Y=a(X+hp+v
=Xz

4=
y=x2

teclas de alteracéo, pode encontrar a equagéo, o discriminante (ou seja, b2 — 4ac) e as raizes do  |SEMEEDEEIITTIEET) SN
funcéo quadratica.

Pode premir e focar em para reinicializar a aplicagdo em qualquer momento.
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Os itens de menu s&o os seguintes:
L]
parémetros da equacdo e alterar os seus valores

.

o grdfico

Toque em para activar o modo de gréfico. Neste modo,
as teclas de alteracao sao utilizadas para alterar directamente a

forma do grafico e observar o efeito nos paréimetros da
equagdo.

Toque em para activar o modo de equacé&o. Neste
modo, as teclas de alteragéo s@o utilizadas para seleccionar e

alterar directamente os parémetros da equacé&o e observar o
efeito no grafico.

Toque em para entrar na vista de teste. Na vista de teste,
pode testar as suas competéncias em matéria de
reconhecimento de funcdes pelo seu grafico.

EEED: sclecciona o incremento de mudanca dos valores dos parémetros: 0,5, 1, ou 2

EEP: quando activo - indicado por um ponto ao lado - pode utilizar as teclas de alteracéo para percorrer os

: quando activo — indicado por um ponto ao lado — pode utilizar as teclas de alteragdo para modificar directamente

BB : sclecciona um dos varios formatos da equagéo: dois no Explorador Linear e quatro no Explorador Quadrético

B : apresenta a vista de teste da aplicacéo (consulte em baixo)

Modo de gréfico

v T
b . . . . .
| / Y=(X-1)+4 v=1{x-1m
g
\\\ f’ . .
v ,’
' © ol 4= - 1e-)
Y=X2-2X+5 Y=X2-2X+5
" b-dac: 16 " b-dac: 16
- Sem raizes reais - Sem raizes reais
(&g Grit [incr 1| N4 | Teste | ]

Crese |

Modo de equagéo

A vista de teste é semelhante ao modo de equacéo, pois as teclas de alteragéo séo utilizadas para seleccionar e alterar o valor

de cada parametro da equacdo. O obijectivo é tentar descobrir a equacéo que produz o gréfico apresentado.

Os itens de menu da vista de teste s&o os seguintes:

BT : para cada nivel de equacéo (consulte a seguir), existem vdrios gréficos dificeis. Toque neste bot&o para os
percorrer. Um ponto no botéo (IEIIEM) indica que estd a fazer o teste com um dos gréficos dificeis.
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* EEED: pora cada nivel de equacdo, existem varios gréficos menos dificeis. Toque neste — - W—I
bot&o para os percorrer. Um ponto no botéo ([ZEM) indica que estd a fazer o teste com Sy o
um dos graficos menos dificeis. Y

ERER: selecciona um dos varios formatos da equagdo: dois no Explorador Linear e quatro
no Explorador Quadrético

« [EE: permite comparar a sua resposta com a resposta correcta

* X apresenta a resposta correcta

B volta & vista de Desenho

Aplicacdao Explorador Trigonométrico

A aplicacdo Explorador Trigonométrico permite explorar o comportamento das equagdes sinusoidais y = a-sin(bx + ¢) + d e

y = a-cos(bx + c) + d em relagéo & variagdes dos valores a, b, ¢ e d. Pode alterar a equacao e observar a mudanga no gréfico
ou alterar o gréfico e observar a mudanca na equacdo. E possivel alterar o grafico através das teclas do cursor. Também &
possivel traduzi-lo tocando nele e arrastando-o. Para abrir a aplicagéo Explorador Trigonométrico, prima e seleccione
Explorador Trigonométrico.

A equagéo actual aparece na parte superior doecrdeo respectivo grdfico aparece em baixo. Vo TrSIN(T+X)
Os itens de menu s&o os seguintes: »
. ou IEEM: clterna entre os modos de grdfico e de equacdo .2
* EEDD ou BE: clterna entre os gréficos de seno e co-seno . e S
* [EZD ov HEA: clterna entre radianos e graus para o angulo x -4
* IETB ov IEE: clterna entre a translagdo do gréfico (M) e a alteracdo da sua

frequéncia ou amplitude (IEXE). Pode fazer estas alteragdes com as teclas do cursor.

* [ apresenta a vista de teste da aplicag&o (consulte em baixo)
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* EEZE ov IR percorre os incrementos pelos quais determinados parametros mudam: ©t/4, n/6, n/9 ou 20°, 30°, 45°
(dependendo da definicdo da medida do angulo)

No modo de gréfico, pode utilizar as teclas do cursor para

alterar o gréfico. A equagdo na parte superior do ecrd muda S 2o

conforme o que fizer ao gréfico. O comportamento das teclas + +

do cursor depende da seleccéo de [(IE ou EEXE (consulte 2 - 2 -
acima). 2 nUdn - 2 ﬂUdﬂ -
O incremento pelo qual os parametros a, b e d mudam é > 7

sempre 0,1; o incremento pelo qual o parémetro ¢ muda

depende das definigdes de incremento (consulte acima). [ Grar [ SN [ Rod [ Bar [Tese] wo JQl fq ] SN ] Rad | [Teste] uo |

Modo de gréfico Modo de equacao

Prima para reflectir o grafico em relacdo ao eixo x.

No modo de equacéo, pode alterar directamente os parémetros
da equagao. O gréfico muda consoante o que fizer & equacéo.

Prima ® ou (© para seleccionar um parametro.

Prima ®) ou @ para aumentar ou diminuir o pardmetro seleccionado. (Aplicam-se os mesmos incrementos no modo de
equac&o e no modo de grdfico).

Prima para alterar o sinal do parémetro a.

Toque em para entrar na vista de teste. Na vista de teste, pode testar as suas competéncias em matéria de
reconhecimento de fun¢des pelo seu grafico. A vista de teste é semelhante ao modo de equacéo, pois as teclas do cursor séo
utilizadas para seleccionar e alterar o valor de cada parémetro da equacdo. O obijectivo é tentar descobrir a equacéo que
produz o grafico apresentado. A funcionalidade da vista de teste do Explorador Trigonométrico é quase idéntica & vista de teste
do Explorador Quadratico (consulte pagina 53).
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6 Criar Aplicacées Personalizadas

As aplicagdes incluidas na HP Prime estdo integradas e ndo podem ser eliminadas. Estdo sempre disponiveis (basta premir
BA&). No entanto, o utilizador pode criar a quantidade que desejar de instancias personalizadas de uma aplicacéo. Pode até
criar uma instancia de uma aplicacdo que se baseie numa aplicacéo anteriormente personalizada. As aplicacdes
personalizadas sdo abertas a partir da biblioteca de aplicacées tal como as aplicacdes integradas.

A vantagem de criar uma instancia personalizada de uma aplicacéo é a possibilidade de continuar a utilizar a aplicacao
integrada para qualquer problema e voltar & aplicacéo personalizada em qualquer momento, com todos os dados tal como os
deixou.

Tal como as aplicac®es integradas, as aplicacdes personalizadas podem ser enviadas para outra calculadora HP Prime. Este
processo encontra-se explicado em “Partilha de dados” na pagina 16.

Imagine que pretende criar uma aplicacdo personalizada baseada na aplicacdo infegrada Sequéncia. A aplicacdo vai gerar a
sequéncia Fibonacci.

1. Prima e utilize as teclas do cursor para realcar a aplicacdo Sequéncia. N&o abra a aplicacéo.

2. Toque em [EMERD. Isto permite criar uma cépia da aplicacéo integrada e guardd-la com um novo nome. Todos os dados jé
existentes na aplicacdo integrada s&o mantidos e pode voltar a eles mais tarde se abrir a aplicac&o Sequéncia.

3. No campo Nome, introduza um nome para a sua nova aplicacéio — por exemplo, Fibonacci - e prima duas vezes.

A sua nova aplicac&o é adicionada & biblioteca de aplicacées. Repare que tem o mesmo icone da aplicacao original —
Sequéncia — mas com o nome que lhe atribuiu: Fibonacci, neste exemplo. Ja pode utilizar esta aplicacéo tal como utiliza a
aplicacéo integrada Sequéncia.
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7 Menus Toolbox

A calculadora possui menus completos com fungdes, comandos e varidveis organizados em cinco grupos denominados menus
Toolbox. Prima a tecla Toolbox (M) para abrir os menus Matem, CAS, Aplic., Utiliz e Cat..

Além das duas técnicas habituais de selecgéo de itens de menu — toque ou teclas do cursor para realcar o item e depois premir
- também pode digitar parte do nome do item para que o cursor salte para ele. Pode ainda introduzir o nimero que
aparece associado ao item no menu. (A Gltima técnica é ilustrada na pagina 12.)

Menu Matematica

Este menu contém todas as funcdes matemdticas que estéo disponiveis na vista inicial, organizadas em categorias. Prima e,
se necessario, foque em [EREM. Seleccione a categoria adequada e escolha a funcdo que pretende. Por exemplo, imagine que
quer determinar o conjugado complexo do nimero complexo 6+4*1:

1. Prima (e toque em se necessdrio).

2. Seleccione Aritmética no menu principal, Complexos no submenu e Conjugado no
subsubmenu.

zAritmética [ Maximo
zTrigonometria »[[2Minimo
+Hiperbdlica »[[2Mddulo iArgumento
sProbabilidade »||4Encontrar rg2Conjugado
Lista s[sPercentager|zParte real
©Complexos |4Parte imaginaria
? Exponencial |SVector unitario

Matem

A sintaxe correcta — CONJ () — aparece na linha de introdugéio, pronta para a especificacéo
do nimero complexo.

3. Introduza 6+4+ 1 entre os parénteses e prima [ ™ ]. O resultado é 6-4%1.

Formato do menu

Por predefinicéo, as funcdes sdo apresentadas num menu Matemética com o nome descritivo, e ndo com o respectivo nome do
comando. Desta forma, o nome do comando CONCAT é apresentado como Concatenar e MOD é apresentado como Médulo.
Se preferir que os menus Matematica mostrem o nome do comando em vez das descricdes, cancele a seleccéo da opcéo
Apresentagéio Menu na pagina 2 do ecr& Definigdes de inicio (consulte a pagina 5 acima). Repare que esta acgéo também
afecta o formato dos menus CAS.
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Menu CAS

Este menu contém as fungdes matematicas mais comuns que estéo disponiveis no CAS,
organizadas em categorias. (Existem outras funcdes do CAS disponiveis no menu Cat). Prima
e, se necessario, foque em [[EX. Seleccione a categoria adequada e escolha a funcao

que pretende. Por exemplo, imagine que quer determinar o méximo divisor comum entre 4656,
764 e 8794:

1. Prima (e toque em se necessdrio).

2. Seleccione Inteiro no menu principal e MDC no submenu.

Graficos Avangados

1Algebra [t Divisores
2Calculo »[|2Factores
3Resolv »[|3Lista de factores
4Reescrever »[|4MDC

SInteiro »|[s MMC

& Polinémio »[sPrimo H
7Desenho |7 Divisdo >

s

A fungdo — gcd () - aparece na linha de introdugéio, pronta para a especificacdo dos nimeros cujo maximo divisor comum

pretende determinar.

3. Introduza 4656, 764, 8794 entre os parénteses e prima [ ], O resultado é 2.

Menu Aplicacéio

Este menu contém a lista de todas as fungées de aplicacdo que estdo disponiveis, organizadas
por aplicacdo. Prima e, se necessario, toque em [EFIM. Seleccione a aplicacdo adequada e
escolha a fungdo de aplicacéo que pretende. Por exemplo, imagine que quer determinar o
declive de 2x2 — 9x quando x = 2. Em vez de utilizar a aplicagéo Funcéo, existe uma forma mais
rapida:

1. Prima (e toque em se necessdrio).

2. Seleccione Fungéio no menu principal e SLOPE no submenu.

Folha de calculo

@ Estatistica 2 var
AEstatistica 1 var

»
» |t EXTREMUM
» ||2ISECT
»[|2ROOT
CSequéncia » J[+AREA
»||5SLOPE
» 0|6 CHECK
»

7UNCHECK

A funcdio SLOPE () aparece na linha de introducéo, pronta para a especificacéo da funcéo e do valor de x (separados por
uma virgula). Note que se a aplicacéo actual nédo for a aplicagdo Funcéio, o que aparece na linha de introdugao é

Function.SLOPE ().

3. Introduza 2*x2-9%X,2 e prima [ ], O resultado é -1.
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Menu Utilizador

O menu Utilizador contém a lista de funcdes e programas que o utilizador definiu. Por exemplo,
com a funcionalidade Definir (B (%)), pode definir as suas proprias funcdes. O nome que
atribuir & sua fungd@o aparecerd no menu Utilizador. Por exemplo, pode criar a fungéo
SIN(X)+COS(Y) e darlhe o nome STNCOS. SINCOS aparecerd no menu Utilizador. Quando a
seleccionar, aparecerd SINCOS () na posi¢do do cursor. Em seguida, pode introduzir os
argumentos que especificou quando criou a fun¢do. Assim, SINCOS (0,5,0,75) dard o v )

resultado 1,2111. .. (se a definicdo de medida de angulos for radianos). 2Fungses do utilizador » [1SNCOS|——
utilize

Fungdo

Os programas que criar com a linguagem de programagé&o da calculadora também aparecem
no menu Utilizador se os tornar globais (com o comando EXPORT). Tal como é possivel calcular uma fungdo definida pelo
utilizador seleccionando-a no menu Utilizador, também é possivel executar um programa seleccionando-o no menu Utilizador.

Menu Catalogo (Cat.)

A tecla Toolbox também dé acesso a um menu que contém todos os comandos e fungdes
disponiveis na HP Prime. Toque em e toque no comando ou na fungéo que desejar. Este(a)
¢ copiado(a) para posicéio do cursor.

Folha de calculo

I
%

. . . ~ 2 . Z . 9%CHANGE
Existem mais de 400 itens, entre comandos e fungdes, neste menu. Poderd ser mais fécil para si STOTAL
seleccionar um item digitando as primeiras letras do respectivo nome. O menu avanca (
automaticamente até ao primeiro comando que comeca pelas letras que introduziu. Por exemplo, .

imagine que quer determinar o nimero de inteiros positivos n&o superiores a 200 e co-primos de
200. A fungéio totiente (ou tociente) de Euler é uma forma rapida de achar esse nimero e esta
disponivel no menu Cat..

Cat.»

1. Prima (e toque em se necessdrio).
2. Introduza eu. Repare que o menu avanca imediatamente para euler.

3. Seleccione euler, introduza 200 entre os parénteses e prima [ ¥ ]. O resultado é 80.
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8 Catdalogos e Editores

A HP Prime fornece vérios catélogos préticos onde o utilizador pode guardar listas, matrizes, programas e notas que criar. Cada
um destes catdlogos inclui um editor que ajuda a criar ou alterar rapidamente uma lista, uma matriz, um programa ou uma nota.
Tal como as aplicaces, os itens que adicionar a um catdlogo podem ser enviados para outra HP Prime através do cabo USB
fornecido (consulte “Partilha de dados” na pagina 16).

Catdalogo e editor de listas

Pode criar listas de nomeros reais, nGmeros complexos, expressdes, matrizes e outros objectos.
Também pode efectuar determinadas operagées mateméticas com as listas. Prima 7 (List)
para aceder ao Catdlogo de Listas. Pode guardar até dez listas no catalogo, com os nomes
L1-L9 ou LO. Os itens de menu do Catélogo de Listas s&o os seguintes:

* B abre a lista seleccionada para adigéo ou alteracdo dos elementos. Também pode,
simplesmente, tocar no respectivo nome.

o [EMI: elimina o conteddo da lista seleccionada

* [EMEA: envia uma lista realcada para outra HP Prime

Quando selecciona uma lista, abre-se o Editor de Listas. E aqui que pode adicionar elementos a
uma lista ou alterar elementos nela existentes. Quando abrir uma lista pela primeira vez, esta esta
vazia. Para introduzir um elemento, basta comecar a digitar. Os itens do menu do Editor de Listas
sdo os seguintes:

* B copia o elemento seleccionado para a linha de introducdo, onde pode ser editado.
Este item & visivel apenas quando estd seleccionado um elemento da lista.

 [EEE: insere uma nova linha na lista (e atribui-lhe o valor 0). A linha ¢ inserida acima da | R EEERET S RN EEEY
linha que estiver seleccionada.

o [EMM: elimina a linha seleccionada. Todos os elementos abaixo da linha eliminada sobem uma linha.

o [EED: apresenta um menu que permite escolher entre tipo de letra pequeno, médio e grande.
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o WEEN: apresenta um menu para seleccdo do nimero de listas a apresentar em simulténeo: uma, duas, trés ou quatro. Por
exemplo, se tiver apenas a L4 apresentada e seleccionar 3 no menu Listas, além da L4, seréo também apresentadas as

listas L5 e L6.

Introduza o primeiro elemento da sua lista e prima ou toque em [EZE. O cursor salta
para a linha seguinte. Repita até ter adicionado todos os elementos que pretende. Quando tiver
a lista completa, prima 7 (Lista) para voltar ao Catdlogo de Listas.

Nos programas e na vista inicial, pode referir-se a uma lista pelo nome (L1, L2, etc.). Por
exemplo, imagine que L2 é constituida por {5,6,1,5,8}. Na vista inicial, pode introduzir 5*1.2. O
resultado apresentado é {25,30,5,25,40}. Repare que cada item da nova lista é cinco vezes
o item correspondente da lista L2. Repare também que uma lista ¢ representada entre chavetas —
{} — com os itens separados por virgulas. Se quiser guardar o resultado, por exemplo, na lista

L6, basta tocar em [@E@, introduzir 1.6 e premir [ ], Se abrir o Catalogo de Listas, verd

que a lista L6 foi preenchida.

Para criar uma lista a partir da vista inicial, prima BH8 e introduza os elementos separados por virgulas.

BT

oo = o

[ 1 ins leimin] Jmanh] Lists

Estdo disponiveis varias funcdes relacionadas com listas no menu Matematica (consulte pagina 57).

Catdlogo e editor de matrizes

Pode criar tanto matrizes como vectores. Prima B84 (Matriz) para aceder ao Catalogo de
Matrizes. Pode guardar até dez matrizes ou vectores no catélogo, com os nomes M1-M9 ou Mo.
Os itens de menu do Catdlogo de Matrizes s&o os seguintes:

* [EM: abre a matriz ou o vector que seleccionou para adicéo ou alteracéo dos elementos.

Também pode, simplesmente, tocar no respectivo nome.
* [EMM: elimina o conteddo da matriz ou do vector que seleccionou
* [EE: transforma a matriz seleccionada num vector

* [EMEA: envia a matriz ou o vector que seleccionou para outra HP Prime

MO

11
11
151
151
151
151
151
151
151
11

Matrizes

.023KB
.023KB
.023KB
.023KB
.023KB
.023KB
.023KB
.023KB
.023KB

023KB

leviar | | |
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Quando selecciona uma matriz, abre-se o Editor de Matrizes. Os itens do menu do Editor de
Matrizes s@o os seguintes: -

Matrizes
M1 1

* B copia o elemento seleccionado para a linha de introducao, onde pode ser editado.
Este item é visivel apenas quando estd seleccionado um elemento da matriz ou do vector.

* [ apresenta um menu que permite seleccionar a inserc&o de uma linha acima da
actual ou a insercé@o de uma coluna & esquerda da actual

0
ditar [ fns [ [famanh Ir » | Coluna]

o [EED: apresenta um menu que permite escolher entre tipo de letra pequeno, médio e
grande

. ou @ : define a direccdio na qual o cursor se move apés a introducéo de um elemento
o EMA: apresenta um menu para selecgdo do nimero de colunas a apresentar em simultdneo: uma, duas, trés ou quatro

Néo é necessario definir as dimensdes de uma matriz antes de a criar. Basta comecar a

introduzir elementos. Pode introduzir os valores linha a linha ou coluna a coluna.

Bk —
G = ww
GO o

Nos programas e na vista inicial, pode referirse a uma matriz ou a um vector pelo nome (M1, M2,
efc.). Por exemplo, imagine que M6 é constituida por [[8,0,5],[5,1,6]] e M7 é constituida por
[[1,2,3],[4,5,6]]. Na vista inicial, pode introduzir M6+M7. O resultado apresentado é
[[9,2,8],[9,6,12]].

Para criar uma matriz ou um vector a partir da vista inicial, prima 5 e introduza os [ ins [ [amarh[Ir . ] Coluna)
elementos. Utilize as teclas do cursor para percorrer os campos no modelo de matriz que
aparece.

Estdo disponiveis varias funcdes relacionadas com matrizes no menu Matematica (consulte pagina 57).

62




Catdlogo e editor de programas

A HP Prime possui uma poderosa linguagem de programag&o que pode ter diversas utilidades. Os programas s&o criados e
modificados num editor e ficam guardados num catélogo. Prima (Program) para aceder ao Catalogo de Programas.
Pode editar, executar e depurar um programa, bem como envié-lo para outra HP Prime. Também pode alterar o nome dos
programas e remové-los.

Quando existem programas, os itens de menu do Catdlogo de Programas séo os seguintes:

* [ED: cbre o Editor de Programas com o programa seleccionado para edigéo

Catalogo de programas

Folha de calculo OKB
* EEED: cbre uma caixa para atribuicdo do nome ao novo programa K.Sin) 0KB
SimpleCounter <1KB

- . ~ ME OKB
* HEE: abre um submenu com as seguintes opgdes:

+ Guard: criar uma cépia de um programa com um novo nome

+ M.nome: mudar o nome de um programa existente

+ Orden: ordenar os programas (cronologicamente ou alfabeticamente)

+ Elimin: eliminar o programa seleccionado

+ Limpar: eliminar todos os programas existentes no Catélogo de Programas
* [EME: envia o programa seleccionado para outra HP Prime
* EMM: depura o programa seleccionado

* [EEM: executa o programa seleccionado
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Pode introduzir o seu programa letra a letra, se conhecer os nomes dos comandos, ou utilizar um
dos menus disponiveis quando o Editor Programas esta aberto:

* [EXEI: cbre o menu de comandos

B: abre um menu de estruturas de ramos e ciclos comuns

Repare que os comandos de programac@o também estdo disponiveis no menu Cat. (Consulte a
pagina 59).

permite verificar a sintaxe daquilo que escrever em qualquer momento.

Quando terminar de escrever o seu programa, volte ao Catélogo de Programas premindo

EXPORT SimpleCounter()
BEGIN
FOR N FROM 1 TO 10 DO

MSGBOX( "Counting: ™ + N):

END:

‘END:

[Coman|Modelo]  [verit. | |

(Program). Vera que

aparece no catélogo. Toque em para executar o programa. (Na vista inicial, pode introduzir o nome do seu programa e

premir para o executar).

A direita estd ilustrado um programa simples. Quando o programa ¢ executado, o valor N é
definido para 1 e o programa continua até que chegue a 10. O valor é apresentado numa caixa
de mensagem no ecra. O valor ¢ precedido pela palavra Counting: (Contagem:). Se tocar em
@ ou premir [ ™ ], o valor de N aumenta 1 unidade. O valor incrementado é
apresentado noutra caixa de mensagem no ecra. Terd de continuar a tocar em [ ou premir
até que N seja superior a 10 e, nesse momento, o programa pdra.

Consulte o Guia do Utilizador para obter mais informagdes sobre a programacéo da HP Prime.
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EXPORT SimpleCounter()
BEGIN
FOR N FROM 1 TO 10 DO

MSGBOX( "Counting: ™ + N):

END:

‘END:

[Coman|Modelo]  [verit. | |




Catdlogo e editor de notas

A HP Prime possui uma funcdo de registo de notas que permite criar uma biblioteca de notas.
Prima (Notes) para aceder ao Catdlogo de Notas.

Aparecem os seguintes itens de menu (alguns aparecem apenas se 4 tiver sido criada alguma
nota):

* [ET: abre o Editor de Notas para edi¢céo da nota seleccionada
* [EEE: cbre uma caixa para atribuigdio do nome & nova nota
* HEE: abre um submenu com as seguintes opgdes:
+ Guard: criar uma cépia de uma nota com um novo nome
+ M.nome: alterar o nome da nota seleccionada
+ Orden: ordenar as notas (cronologicamente ou alfabeticamente)
+ Elimin: eliminar a nota seleccionada
+ Limpar: eliminar todas as notas existentes no Catalogo de Notas
* [EMEA: envia a nota realgada para outra HP Prime

Toque em e introduza um nome para a sua nova nota. Toque em duas vezes. O
Editor de Notas abre-se para permitir a introdugdo da nota.

Os itens do menu do Editor de Notas séo os seguintes:

» [ fornece opgdes para definir o tamanho do tipo de letra, a cor de primeiro plano, a
cor de fundo e o alinhamento dos paragrafos

* [IE: fornece opgdes para formatar com negrito, italico, sublinhado, maitsculas, acima
da linha e abaixo da linha

Catédlogo de notas a4
My Note 1KB
[ Editar | Nova | Mais [Emiar | ||

My Note

Bold Heading 1
2
Heading 3
* Bullet point 1
* Bullet point 2

[Format| Estio | [ o [ Inser ]

* EEI: permite percorrer trés estilos de marca de parégrafo (coloca a marca escolhida & esquerda do parégrafo onde

estiver o cursor). Também existe a op¢&o de remover a marca.
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